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Digital Storis of Migration is a project funded
by Turkish National Agency wunder the
programme of FErasmus+ KA220 Strategic
Partnership in  School Education. The
partnership of the Project consists of 5 partners
from 5 coutries. The partners are Yildiz Technical
University (Tiirkiye), 29 Mayis University
(Tirkiye), King Danylo University (Ukraine),
Global Institute for Research Education &
Scholarship (GIRES) (the Netherlands), Institute
for Roma and Minorities (Germany), and Nordic
Horizon Institute AB (Sweden). The project
started on the 31.12.2023 and will last for 24
months till the 30.06.2026.

Our project aims to support response of
European education and training systems to war
in Ukraine, Syria and other countries
experiencing war-related migration. Through
digital comics derived from real experiences of
families displaced from their countries because of
war, the project aims to contribute to the key
competences and professional development of
teachers, school leaders and other teaching
professions.

Wars are the worst scenario that could happen to
people, especially children. The cold brutality and
fear affects children and their education, and the
future of theirs. In addition to war, migration is
another process that might create disadvantages
for children. While migration increases diversity
and contributes to civilizations, it may lead to
disadvantages of lack of basic skills, poor

achievement, integration and adapting to new
culture and school. This project aims to lessen
the disadvantages of war, war-related and
compulsory migration in education through
teacher and student trainings. For this aim, one
of the most effective literary tool, comics, are
used in the project.

Comics has been found effective, entertaining,
easy to read, fluent and informative by readers as
it brings the written language, sounds and
motion together. When they started to be
published, they became popular in almost every
country, translated into many languages and
waited by its readers for the next books. This
motivating, entertaining, and attracting effect is
used in the project for school education.

OBJECTIVES

Digital Comics of Migration aims to enhance the
response of education and training systems to
war, war-related migration and compulsory
migration through comics. Students who
experienced war, war-related migration or
compulsory migration are disadvantaged in
terms of language, school system, and
friendships. This project aims to promote
inclusion, equality and non-discrimination
through real stories of migrating and war
experiencing families.

In the project, families who migrated because of
war or other compulsory reasons are aimed to be
interviewed to learn their stories of migration,
experiences of adapting and education. These
stories will be reviewed in terms of educational
purposes, objectives will be determined and
digital comics will be created. The digital comics
will integrate the real experiences of migration,
which is expected to increase understanding and
empathy for migration and war.

Comics are referred as the seventh art, combining
language, sound and motion on papers. This
seventh art will be digitalized through digital
comics, which aims to contribute to integrate
creativity, arts and culture and their use in
educational materials.

Comics will be used to create new, innovative or
joint courses as modules to be implemented in 4
countries: Tiirkiye, Ukraine, Germany, the
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Netherlands and Sweden. 10 modules will be
designed integrating creativity, inclusion,
equality, arts and key competences. These
modules also aim to contribute to digitalization
of education and upbringing digital skills of
teachers and students.

Another goal of the project is to contribute to
professional development of teachers. Thus,
online teacher training sessions will be organized
to train teachers about migration, inclusion,
comics and the modules. Teacher training will be
implemented in 5 countries with 50 participants
at least.

Another goal of the project is to contribute to key
competences through modules that integrate
reading, writing, digital and interpersonal skills.
In 5 countries (Tiirkiye, Ukraine, the
Netherlands, Germany and Sweden), the
modules will be implemented at schools by the
teachers trained for the modules, inclusion,
integrity, creativity and comics. Students will be
reading comics derived from real experiences,
improve their understanding and empathy as
well as cognitive and interpersonal skills.

TARGET GROUPS

The main target group of our project consists of
students aged 9-17 and teachers who teach to
students between 9-17. The project does not aim
to address only children of immigrant families,
because the experiences and integrity of them
relies on the attitudes and behaviours of non-
immigrants. Thus, any school and classroom with
any migrant or possible migrant student or
family is the target group of the project.

The final beneficiaries of the project are families,
universities, local and national educational
institutions, decision makers, policy makers and
NGOs operating in the field of education. The
final beneficiaries are integrated in the project in
various steps and work packages to improve the
quality and effectiveness of the project. They will
be consulted, interviewed and integrated into the
whole process of the project.
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WORK PACKAGES

Our project includes 5 work packages and the
activities in these work packages. Our work
packages under general headings are as follows;

WP1: Project Management

WP2: Design of Digital Comics: The main aim of
this work package is to design digital comics of
families who migrated because of war in their
homelands.

WP3: "Digital Comics of Migration" Learning
Program: The main purpose of this work package
is to implement the “Digital Comics of Migration”
Learning Program for settled students in Tiirkiye,
Ukraine, the Netherlands, Germany and Sweden
who are going to school with displaced children
due to war in Syria and Ukraine.

WP4: From Action to Recommendation: The
target areas of this project are supporting
students whose families were forcibly displaced,
social cohesiveness, digital and green skills and
digital comics.

WP5: Evaluation Programme (Conferences,
Workshops, Meetings) : This work package aims
to manage the communication and dissemination
activities of the project.

EXPECTED RESULTS

We aim at creating following following results via
work packages;

* Improving the response of education to
war,  war-related  migration  and
compulsory migration

* Improving inclusion, promoting equality
and non-discrimination by enhancing
understanding and empathy through real-
experience based comics

* Increasing the professional development
of teachers with new tools, methods,
creative and artistic materials

= Developing policy recommendations from
Action to Recommendation about
inclusion, comics as  educational
materials, and digitalization of education

= Developing key competences of reading,
writing, digital literacy and digital skills
through modules
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ONLINE MEETING

Since the start of the project, 1st online meeting was
held. In these online meeting, the planning of the
project, the development of the products, the
execution of the dissemination activities, the
implementation of the activities and administrative
issues were discussed.

FIRST TPM MEETING IN GERMANY

The First Opening Meeting of the Digital Comics
of Migration project was held in Wuppertal,
Germany on 20, 215t March 2024.

In the meeting, the first work packages are
discussed and task distribution is maintained
successfully. Project partners were enthusiastic
to start a new journey with the project. They
created their comics avatars and a team photo in
digital comics.

DICOMI-Kick off
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The following tasks were planned and next
meeting time and place is determined.
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https://dicomiproject.eu/
Facebook Page

https://www.facebook.com/people/Dicomi-EU-
project/61557881756854/?ref=embed_ page

Twitter Account
https://x.com/DicomiEUproject

The European Commission support for the production
of this publication does not constitute an endorsement
of the contents which reflects the views only of the
authors, and the Commission and Turkish National
Agency cannot be held responsible for any use which
may be made of the information contained therein.
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Digital Stories of Migration is een project dat
wordt gefinancierd door het Turkse Nationaal
Agentschap binnen het Erasmus+ KA220-
programma voor strategische partnerschappen in
het schoolonderwijs. Het project wordt
uitgevoerd in samenwerking met vijf partners uit
vijf landen:

-Yildiz Technical University (Turkije)

-29 Mayis University (Turkije)

-King Danylo University (Oekraine)

-Global Institute for Research Education &
Scholarship (GIRES) (Nederland)

-Institute for Roma and Minorities Inclusion
(Duitsland)

-Nordic Horizon Institute AB (Zweden)
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Het project ging van start op 31 december 2023
en loopt 24 maanden tot 30 juni 2026.

Dit project is gericht op het ondersteunen van de
Europese onderwijs- en opleidingssystemen bij
het omgaan met de gevolgen van oorlog in
Oekraine, Syrié en andere landen die te maken
hebben met migratie als gevolg van oorlog.

Door middel van digitale comics, gebaseerd op
echte ervaringen van gezinnen die gedwongen
zijn hun land te verlaten vanwege oorlog, wil het
project bijdragen aan de ontwikkeling van
sleutelcompetenties en de professionele
ontwikkeling van docenten, schoolleiders en
andere onderwijsprofessionals.

Oorlog is de meest ingrijpende en destructieve
situatie die een mens kan meemaken, vooral voor
kinderen. De angst en onzekerheid hebben een
enorme impact op hun onderwijs, ontwikkeling
en toekomst. Naast oorlog brengt migratie extra
uitdagingen met zich mee, zoals:

. Gebrek aan basisvaardigheden

*  Achterstand in het onderwijs

*  Moecilijkheden bij integratie en

culturele aanpassing

. Taalbarrieres en sociale isolatie
Dit project richt zich op het verminderen van de
negatieve effecten van oorlog en migratie in het
onderwijs door middel van trainingen voor
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docenten en studenten. Comics, als krachtige
educatieve tool, spelen hierin een belangrijke rol.
Comics worden door lezers als effectief,
vermakelijk, toegankelijk en informatief
ervaren. Ze combineren taal, geluid en
beweging, waardoor ze een dynamische en
aantrekkelijke leerervaring bieden. Sinds de
eerste publicaties zijn comics populair geworden
in bijna alle landen en vertaald in verschillende
talen.

Dit project benut de motiverende en educatieve
kracht van comics om het onderwijs te verrijken
en de sociale cohesie in klaslokalen te
bevorderen.

OBJECTIVES
Het project Digitale Comics over Migratie
streeft ernaar het onderwijs- en
opleidingssysteem beter voor te bereiden op
oorlog, oorlogsmigratie en gedwongen
migratie via comics.
Kinderen die oorlog, migratie of gedwongen
migratie hebben meegemaakt, ondervinden
taalkundige, sociale en onderwijskundige
achterstanden. Dit project wil bijdragen aan
inclusie, gelijkheid en non-discriminatie door
middel van echte verhalen van families die met
oorlog en migratie te maken hebben gehad.
Daarnaast worden er interviews gehouden met
families die door oorlog of andere dwingende
redenen zijn gevlucht. Hun ervaringen met
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migratie, aanpassing en onderwijs worden
geanalyseerd en omgezet in educatieve digitale
comics.

De digitale comics verwerken echte migratie-
ervaringen, wat bijdraagt aan een betere
empathie en begrip voor migranten en
vluchtelingen.

Comics, ook wel de zevende kunst genoemd,
combineren taal, geluid en beweging op papier.
Binnen dit project worden digitale comics
ontwikkeld die creativiteit, kunst en cultuur
integreren in educatief materiaal.

De comics worden gebruikt om nieuwe,
innovatieve lesmodules te ontwikkelen die
geimplementeerd worden in Turkije, Oekraine,
Duitsland, Nederland en Zweden.

Er zullen 10 lesmodules worden ontworpen,
waarbij creativiteit, inclusie, gelijkheid, kunst
en sleutelcompetenties worden geintegreerd.
Deze modules dragen ook bij aan de
digitalisering van het onderwijs en het
ontwikkelen van digitale vaardigheden bij
docenten en studenten.

TARGET GROUPS
De belangrijkste doelgroep van dit project bestaat
uit leerlingen van 9-17 jaar en docenten die
lesgeven aan deze leeftijdsgroep.
Het project richt zich niet alleen op kinderen uit
migrantenfamilies, maar op alle klassen waarin
(toekomstige) migranten aanwezig zijn. De



)

digital
stories

integratie en sociale cohesie van migranten hangt
immers af van de houding en het gedrag van niet-
migranten.
De eindbegunstigden van het project zijn:
*  Families
*  Universiteiten
*  Lokale en nationale onderwijsinstellingen
*  Beleidsmakers en besluitvormers
*  NGO’s die actief zijn in de
onderwijssector
Deze groepen worden betrokken bij verschillende
fasen van het project om de kwaliteit en

effectiviteit ervan te verbeteren.
T e R
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WORK PACKAGES
Het project omvat vijf werkpakketten, elk met
specifieke activiteiten:
*  WPI: Projectmanagement
*  WP2: Ontwerp van Digitale Comics —
Het ontwerpen van digitale comics op
basis van de verhalen van
migrantenfamilies.
*  WP3: "Digitale Comics over Migratie"
Leerprogramma — Implementatie van het
leerprogramma in scholen in Turkije,
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Oekraine, Nederland, Duitsland en
Zweden.

*  WP4: Van Actie naar Aanbeveling —
Ondersteuning van studenten met een
migratieachtergrond, sociale cohesie,
digitale en groene vaardigheden.

*  WPS: Evaluatieprogramma
(Conferenties, Workshops,
Bijeenkomsten) — Beheer van
communicatie en verspreiding van
projectresultaten.

VERWACHTE RESULTATEN

Met dit project willen we de volgende resultaten

bereiken:

v/ Verbeteren van de reactie van het onderwijs op
oorlog, oorlogsmigratie en gedwongen
migratie
v’ Bevorderen van inclusie, gelijkheid en non-
discriminatie door middel van comics
gebaseerd op echte ervaringen
v/ Stimuleren van de professionele
ontwikkeling van docenten met nieuwe
methoden en creatieve materialen
v’ Ontwikkelen van beleidsaanbevelingen
over inclusie, het gebruik van comics als
educatief materiaal en digitalisering van
onderwijs
v’ Vergroten van digitale en interpersoonlijke
vaardigheden bij leerlingen
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EERSTE ONLINE VERGADERING

Sinds de start van het project heeft de eerste
online bijeenkomst plaatsgevonden. Hierin
werden de projectplanning, productontwikkeling,
verspreidingsactiviteiten en administratieve zaken
besproken.

EERSTE TPM-BIJEENKOMST IN
DUITSLAND

De eerste openingsvergadering van het project
vond plaats op 20 en 21 maart 2024 in Wuppertal,
Duitsland.

Funded by
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Tijdens de bijeenkomst werden de eerste
werkpakketten besproken en de taken verdeeld.
De projectpartners waren enthousiast om aan
deze nieuwe reis te beginnen en creéerden hun
eigen digitale stripfiguren en een groepsfoto in
comic-stijl.

De volgende taken werden gepland en de datum
en locatie voor de volgende vergadering werden
vastgesteld.
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Digital Storis of Migration ist ein Projekt, das
von der tiirkischen Nationalagentur im Rahmen
des Programms Erasmus+ KA220 Strategische
Partnerschaft in der Schulbildung finanziert wird.
Die Projektpartnerschaft besteht aus fiinf Partnern
aus fiinf Lindern. Die Partner sind die Yildiz
Technical University (Tiirkei), die 29 Mayis
University (Tiirkei), die King Danylo University
(Ukraine), das Global Institute for Research
Education & Scholarship (GIRES) (Niederlande),
das Institute for Roma and Minorities
(Deutschland) und das Nordic Horizon Institute
AB (Schweden). Das Projekt begann am
31.12.2023 und hat eine Laufzeit von 24 Monaten
bis zum 30.06.2026.

Unser Projekt zielt darauf ab, die Reaktion der
europdischen Bildungs- und Ausbildungssysteme
auf den Krieg in der Ukraine, in Syrien und in
anderen Léandern, die von kriegsbedingter
Migration betroffen sind, zu unterstiitzen. Durch
digitale Comics, die auf realen Erfahrungen von
Familien basieren, die aufgrund von Kriegen aus
thren Léndern vertrieben wurden, soll das Projekt
zur  Schliisselkompetenz  und  beruflichen
Weiterentwicklung von Lehrkréften, Schulleitern
und anderen Lehrberufen beitragen.

Kriege sind das schlimmste Szenario, das
Menschen, insbesondere Kindern, widerfahren
kann. Die kalte Brutalitit und Angst wirkt sich
auf Kinder und ihre Bildung sowie auf ihre
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Zukunft aus. Neben Kriegen ist Migration ein
weiterer Prozess, der Kindern Nachteile bringen
kann. Wiahrend Migration die Vielfalt erhdht und
zur Zivilisation beitrdgt, kann sie zu Nachteilen
fihren, wie dem Fehlen grundlegender
Féhigkeiten, schlechten Leistungen, mangelnder
Integration und Anpassung an eine neue Kultur
und Schule. Dieses Projekt zielt darauf ab, die
Nachteile von Kriegen, kriegsbedingter und
erzwungener Migration im Bildungsbereich durch
Lehrer- und Schiilerfortbildungen zu verringern.
Zu diesem Zweck wird im Projekt eines der
effektivsten literarischen Mittel, der Comic,
eingesetzt.

Comics werden von Lesern als effektiv,
unterhaltsam, leicht zu lesen, fliissig und
informativ empfunden, da sie geschriebene
Sprache, Kliange und Bewegung miteinander
verbinden. Als sie erstmals verdffentlicht wurden,
wurden sie in fast allen Landern populér, in viele
Sprachen {bersetzt und von ihren Lesern
sehnsiichtig ~ erwartet. Diese motivierende,
unterhaltsame und anziehende Wirkung wird im
Rahmen des Projekts fiir die Schulbildung
genutzt.

ZIELE

,Digital Comics of Migration* zielt darauf ab, die
Reaktion von Bildungs- und
Ausbildungssystemen auf Krieg, kriegsbedingte
Migration und Zwangsmigration durch Comics zu
verbessern. Schiiler, die Krieg, kriegsbedingte
Migration oder Zwangsmigration erlebt haben,
sind in Bezug auf Sprache, Schulsystem und
Freundschaften benachteiligt. Dieses Projekt zielt
darauf ab, Inklusion, Gleichberechtigung und
Nichtdiskriminierung durch reale Geschichten
von Familien zu fordern, die Migration und Krieg
erlebt haben.

Im Rahmen des Projekts sollen Familien, die
aufgrund von Krieg oder aus anderen zwingenden
Griinden migriert sind, interviewt werden, um
ihre Migrationsgeschichten, ihre Erfahrungen mit
der Anpassung und ihre Bildungserfahrungen zu
erfahren. Diese Geschichten werden im Hinblick
auf Bildungszwecke iiberpriift, Ziele werden
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festgelegt und digitale Comics erstellt. Die
digitalen Comics werden die realen Erfahrungen
der Migration integrieren, was das Verstidndnis
und die Empathie fiir Migration und Krieg
erh6hen soll.

Comics werden als die siebte Kunst bezeichnet,
da sie Sprache, Ton und Bewegung auf Papier
vereinen. Diese siebte Kunst wird durch digitale
Comics digitalisiert, was dazu beitragen soll,
Kreativitit, Kunst und Kultur zu integrieren und
sie in Lehrmaterialien zu verwenden.

Comics werden verwendet, um neue, innovative
oder gemeinsame Kurse als Module zu erstellen,
die in vier Lindern umgesetzt werden sollen:
Tiirkei, Ukraine, Deutschland, Niederlande und
Schweden. Es werden zehn Module entworfen,
die Kreativitdt, Inklusion, Gleichstellung, Kunst
und Schliisselkompetenzen integrieren. Diese
Module sollen auch zur Digitalisierung der
Bildung und zur Vermittlung digitaler
Kompetenzen von Lehrern wund Schiilern
beitragen.

Ein weiteres Ziel des Projekts ist es, zur
beruflichen Weiterbildung von Lehrkriften
beizutragen. Daher werden Online-Schulungen
fir Lehrkriafte organisiert, um sie in den
Bereichen Migration, Inklusion, Comics und den
Modulen zu schulen. Die Lehrerfortbildung wird
in fiinf Ldndern mit mindestens 50 Teilnehmern
durchgefiihrt.

Ein weiteres Ziel des Projekts ist es, durch
Module, die Lese-, Schreib-, digitale und
zwischenmenschliche Fiahigkeiten integrieren, zur
Entwicklung von Schliisselkompetenzen
beizutragen. In flinf Lidndern (Tirkei, Ukraine,
Niederlande, Deutschland und Schweden) werden
die Module von den fiir die Module, Inklusion,
Integritdt, Kreativitit und Comics geschulten
Lehrkriaften an Schulen eingesetzt. Die Schiiler
werden Comics lesen, die auf realen Erfahrungen
basieren, und so ihr Verstindnis und
Einfiihlungsvermdgen sowie ihre kognitiven und
zwischenmenschlichen Féhigkeiten verbessern.
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ZIELGRUPPEN

Die Hauptzielgruppe unseres Projekts besteht aus
Schiilern im Alter von 9 bis 17 Jahren und Lehrern,
die Schiiler im Alter von 9 bis 17 Jahren unterrichten.
Das Projekt zielt nicht nur auf Kinder aus
Einwandererfamilien ab, da ihre Erfahrungen und
Integritat von den Einstellungen und
Verhaltensweisen der Nicht-Einwanderer abhingen.
Daher ist jede Schule und jedes Klassenzimmer mit
einem oder mehreren Schiilern oder einer Familie mit
Migrationshintergrund oder potenziellen Schiilern
oder Familien mit Migrationshintergrund die
Zielgruppe des Projekts.

Die Endbegiinstigten des Projekts sind Familien,

Universitaten, lokale und nationale
Bildungseinrichtungen, Entscheidungstrager,
politische Entscheidungstrager und im

Bildungsbereich titige NGOs. Die Endbegiinstigten
werden in verschiedenen Schritten und
Arbeitspaketen in das Projekt integriert, um die
Qualitdt und Effektivitit des Projekts zu verbessern.
Sie werden konsultiert, befragt und in den gesamten
Projektprozess integriert.
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ARBEITSPAKETE

Unser Projekt umfasst 5 Arbeitspakete und die
Aktivititen in diesen Arbeitspaketen. Unsere
Arbeitspakete sind wie folgt unterteilt:

WP1: Projektmanagement

WP2: Gestaltung digitaler Comics: Das
Hauptziel dieses Arbeitspakets ist die Gestaltung
digitaler Comics von Familien, die aufgrund von
Krieg in ihren Heimatldndern migriert sind.

WP3: Lernprogramm ,Digitale Comics der
Migration®: Der Hauptzweck dieses
Arbeitspakets besteht darin, das Lernprogramm
,Digitale Comics der Migration™ fiir sesshafte
Schiiler in der Tiirkei, der Ukraine, den
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Niederlanden, Deutschland und Schweden
umzusetzen, die mit vertriebenen Kindern zur
Schule gehen, die aufgrund des Krieges in Syrien
und der Ukraine vertrieben wurden.

WP4: Von der Aktion zur Empfehlung: Die
Zielbereiche  dieses  Projekts sind  die
Unterstiitzung von Schiilern, deren Familien
gewaltsam vertrieben wurden, der soziale
Zusammenbhalt, digitale und griine Kompetenzen
und digitale Comics.

WPS: Evaluierungsprogramm (Konferenzen,
Workshops, Treffen): Dieses Arbeitspaket zielt
darauf ab, die Kommunikations- und
Verbreitungsaktivititen  des  Projekts  zu
verwalten.

ERWARTETE ERGEBNISSE

Wir streben an, durch Arbeitspakete folgende
Ergebnisse zu erzielen:

e Verbesserung der  Reaktion des
Bildungswesens auf Krieg, kriegsbedingte
Migration und Zwangsmigration.

e Verbesserung der Inklusion, Forderung
von Gleichberechtigung und
Nichtdiskriminierung durch die Férderung
von Verstdndnis und Empathie durch
Comics, die auf realen Erfahrungen
basieren

e Verbesserung der beruflichen
Entwicklung von Lehrkriaften durch neue
Instrumente, Methoden, kreative und
kiinstlerische Materialien

e Entwicklung von politischen
Empfehlungen von der Aktion bis zur
Empfehlung zu Inklusion, Comics als
Lehrmaterial und Digitalisierung der
Bildung

e Entwicklung von Schliisselkompetenzen
in den Bereichen Lesen, Schreiben,
digitale = Kompetenz  und  digitale
Féhigkeiten durch Module

Funded by
the European Union

ONLINE-TREFFEN

Seit Beginn des Projekts fand das erste Online-
Treffen statt. Bei diesen Online-Treffen wurden
die Projektplanung, die Entwicklung der
Produkte, die Durchfiihrung der
Verbreitungsaktivititen, die Umsetzung der
Aktivitdten und administrative Fragen
besprochen.

ERSTES TPM-TREFFEN IN DEUTSCHLAND

Das erste Eroffnungstreffen des Projekts ,Digital
Comics of Migration“ fand am 20. und 21. Méirz 2024
in Wuppertal, Deutschland, statt.

Auf dem Treffen wurden die ersten Arbeitspakete
besprochen und die Aufgabenverteilung
erfolgreich beibehalten. Die Projektpartner
waren begeistert, eine neue Reise mit dem
Projekt zu beginnen. Sie erstellten ihre Comic-
Avatare und ein Teamfoto in digitalen Comics.

)
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Die folgenden Aufgaben wurden geplant und der
niachste Termin und Ort fiir das Treffen
festgelegt.
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SOCIAL MEDIA ACCOUNTS
Website
https://dicomiproject.eu/
Facebook Page

https://www.facebook.com/people/Dicomi-EU-
project/61557881756854/?ref=embed_ page

Twitter Account

https://x.com/DicomiEUproject

Die Unterstiitzung der Europédischen Kommission fiir
die Erstellung dieser Veroffentlichung stellt keine
Billigung des Inhalts dar, der nur die Ansichten der
Autoren wiedergibt, und die Kommission und die
tiirkische Nationale Agentur konnen nicht fiir die
Verwendung der darin enthaltenen Informationen
verantwortlich gemacht werden..
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Digital Storis of Migration ir ett projekt som
finansieras av Turkiets nationella program inom
ramen for Erasmus+ KA220-programmet for
strategiskt partnerskap inom skolutbildning.
Projektets partnerskap bestar av 5 partners fran 5
lander . Partnerna ar Yildiz tekniska universitet
(Turkiet), 29 Mayis universitet (Turkiet), King
Danylo universitet (Ukraina), Global Institute for
Research Education & Scholarship (GIRES)
(Nederlanderna), Institutet f6r romer och
minoriteter (Tyskland) och Nordic Horizon
Institute AB (Sverige). Projektet startade den 31
december 2023 och kommer att pagd i 24
maénader till den 30 juni 2026.

Véart projekt syftar till att stodja de europeiska
utbildningssystemens insatser for att hantera
krig i Ukraina, Syrien och andra liander som
upplever krigsrelaterad migration. Genom
digitala serier som harror fran verkliga
erfarenheter fran familjer som fordrivits fran sina
lander pa grund av krig, syftar projektet till att
bidra till nyckelkompetenser och professionell
utveckling hos larare, skolledare och andra
lararyrken.

Krig ar det virsta scenariot som kan drabba
manniskor, siarskilt barn. Den kalla brutaliteten
och radslan paverkar barn och deras utbildning,
och deras framtid. Férutom krig dr migration en
annan process som kan skapa nackdelar for barn.
Medan migration 6kar mangfalden och bidrar till
civilisationer, kan det leda till nackdelar som
brist pa grundliggande fardigheter, daliga
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prestationer, integration och anpassning till ny
kultur och skola. Detta projekt syftar till att
minska nackdelarna med krig, krigsrelaterad och
obligatorisk migration i utbildningen genom
larar- och elevutbildning. For detta syfte anviands
ett av de mest effektiva litterara verktygen, serier,
i projektet.

Serier har av ldsare upplevts som effektiva,
underhallande, lattlasta, flytande och informativa
eftersom de sammanfor skriftsprak, ljud och
rorelse. Nar de borjade publiceras blev de
populdra i nidstan alla ldnder, oOversattes till
manga sprak och ldsarna vintade pa sina nista
bocker. Denna motiverande, underhallande och
lockande effekt anviands 1 projekt for
skolutbildning.

MAL

Digital Comics of Migration syftar till att
forbattra utbildningssystemens respons pa krig,
krigsrelaterad migration och tvangsmigration
genom serier. Studenter som upplevt krig,
krigsrelaterad migration eller tvangsmigration
missgynnas nar det giller sprak, skolsystem och
vanskap. Detta projekt syftar till att framja
inkludering, jamlikhet och icke-diskriminering
genom verkliga berittelser om migrerande och
krigsupplevande familjer.

I projektet kommer familjer som migrerat pa
grund av krig eller andra tvingande skal att
intervjuas for att fa veta deras berittelser om
migration, anpassningserfarenheter och
utbildning. Dessa berittelser kommer att
granskas utifran utbildningssyften, mal kommer
att faststillas och digitala serier kommer att
skapas. De digitala serierna kommer att integrera
verkliga erfarenheter av migration, vilket
forvantas oka forstdelsen och empatin for
migration och krig.

Serier kallas den sjunde konstformen och
kombinerar sprék, ljud och rorelse pa papper.
Denna sjunde konstform kommer att
digitaliseras genom digitala serier, som syftar till
att bidra till att integrera kreativitet, konst och
kultur och deras anvandning i
utbildningsmaterial.

Serier kommer att anviandas for att skapa nya,
innovativa eller gemensamma kurser som
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moduler som ska implementeras i fyra lander:
Turkiet, Ukraina, Tyskland, Nederlanderna och
Sverige. 10 moduler kommer att utformas for att
integrera kreativitet, inkludering, jamlikhet,
konst och nyckelkompetenser. Dessa moduler
syftar ocksa till att bidra till digitalisering av
utbildning och uppfostran av digitala fardigheter
hos larare och elever.

*

Ett annat mal med projektet ar att bidra till
larares professionella utveckling. Darfor kommer
online-lararutbildningar att organiseras for att
utbilda larare om migration, inkludering, serier
och modulerna. Lirarutbildning kommer att
genomforas i 5 lander med minst 50 deltagare.

Ett annat mal med projektet ar att bidra till
nyckelkompetenser genom  moduler som
integrerar lasning, skrivning, digitala och
interpersonella fiardigheter. I fem ldnder
(Turkiet, Ukraina, Nederlanderna, Tyskland och
Sverige) kommer modulerna att implementeras i
skolor av liarare som utbildats for modulerna
inkludering, integritet, kreativitet och serier .
Eleverna kommer att ldsa serier som &r baserade
pé verkliga erfarenheter, forbattra sin forstaelse
och empati samt kognitiva och interpersonella
fardigheter.

MALGRUPPER

Den huvudsakliga malgruppen for vart projekt
bestar av elever i dldrarna 9-17 och larare som
undervisar elever mellan 9-17 ar. Projektet syftar
inte bara till att rikta sig till barn frén
invandrarfamiljer, eftersom deras erfarenheter
och integritet ar beroende av icke-invandrares
attityder och beteenden. Darfor ar alla skolor och
klassrum med migrant- eller potentiella
migrantelever  eller  -familjer  projektets
malgrupp.

Projektets slutliga mottagare ar familjer,
universitet, lokala och nationella
utbildningsinstitutioner, beslutsfattare, politiker
och icke-statliga organisationer som &r
verksamma inom utbildningsomradet.

Slutmottagarna integreras i projektet i olika steg
och arbetspaket for att forbattra projektets
kvalitet och effektivitet. De kommer att
konsulteras, intervjuas och integreras i hela
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ARBETSPAKET

Vart projekt omfattar 5 arbetspaket och
aktiviteterna i dessa  arbetspaket. Vara
arbetspaket under overgripande rubriker ar
foljande ;

WP1: Projektledning

WP2: Design av digitala serier: Huvudsyftet med
detta arbetspaket ar att designa digitala serier av
familjer som migrerade pa grund av krig i sina
hemlander.

WP3: Lirandeprogrammet "Digitala serier om
migration" : Huvudsyftet med detta arbetspaket
ar att implementera larandet "Digitala serier om
migration" for etablerade elever i Turkiet,
Ukraina, Nederlanderna, Tyskland och Sverige
som gar i skolan med barn som fordrivits pa
grund av kriget i Syrien och Ukraina.

WP4: Fran handling till rekommendation:
Malomradena for detta projekt ar att stodja
elever vars familjer tvangsforflyttats, social
sammanhallning, digitala och grona fardigheter
samt digitala serier.

WP5: Utvarderingsprogram  (konferenser,
workshops, moten ): Detta arbetspaket syftar till
att hantera projektets kommunikations- och
informationsspridningsaktiviteter.

FORVANTADE RESULTAT

Vi stravar efter att skapa foljande resultat genom
arbetspaket ;

= Forbittra utbildningens svar pa  krig,
krigsrelaterad migration och
tvangsmigration

» Forbdttra inkludering, frdmja jdmlikhet
och icke-diskriminering genom att stirka
forstaelse och empati genom
verklighetsbaserade serier

= Oka lirares professionella utveckling med
nya verktyg, metoder, kreativa och
konstnérliga material
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» Utveckla policyrekommendationer frin
handling  till  rekommendation om
inkludering, serier som
utbildningsmaterial och digitalisering av
utbildning

= Utveckla  nyckelkompetenser  inom
lasning, skrivning, digital kompetens och

digitala fardigheter genom moduler
ONLINE-MOTE

Sedan projektets start har ett forsta onlinemdte
héllits. Vid dessa onlineméten diskuterades projektets
planering, produktutveckling, genomférande av
spridningsaktiviteter, implementering av aktiviteter
och administrativa fragor.

FORSTA TPM-MOTET I TYSKLAND

Det forsta 6ppningsmotet for projektet Digital
Comics of Migration holls i Wuppertal, Tyskland
den 20 och 21 mars 2024,

Under motet diskuteras de forsta arbetspaketen
och arbetsfordelningen uppratthalls
framgangsrikt. Projektpartnerna var
entusiastiska Over att paborja en ny resa med
projektet. De skapade sina seriefigurer och ett
teamfoto i digitala serier.

) DICOMI-Kick off \
20/03/2024 PsSe
s e

s T

Funded by
the European Union

Foljande uppgifter planerades och tid och plats
for nasta mote ar bestamd.

PROJEKTPARTNERS

YILDIZ TEKNISKA UNIVERSITET

M 29 MAYIS UNIVERSITY

@ King Danylo Ell\llng Dfmylf):
G m UNIVERSITY :s universitet
GIRES
GLOBALA INSTITUTTET FOR

FORSKNING, UTBILDNING
ths;‘gurfv OCH STIPENDIER
d‘ Jr.*nonﬁfs
NCLUSION
INSTITUTET FOR
. ~ INKLUDERING AV ROMER

INSTITUTEAB

NORDIC HORIZON INSTITUTE AB

SOCIALA MEDIER-KONTON
Webbplats
https://dicomiproject.eu/
Facebooksida

https://www.facebook.com/people/Dicomi-EU-
project/61557881756854/ ?ref = inbaddningssida

Twitter-konto

https://x.com/DicomiEUproject
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Europeiska kommissionens stod till produktionen av
denna publikation innebir inte ett godkdnnande av
innehéllet, som endast Aaterspeglar forfattarnas
asikter, och kommissionen och det turkiska nationella
kontoret kan inte héllas ansvariga for négon
anvandning som kan goras av informationen dari.
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Gociin Dijital Cizgi Romani, Erasmus+
KA220 Okul Egitiminde Stratejik Ortaklik
programi kapsaminda Tiirkiye Ulusal Ajansi
tarafindan finanse edilen bir projedir. Projenin
ortakhgi 5 tlilkeden 5 ortaktan olusmaktadir.
Ortaklar Yildiz Teknik Universitesi (Tiirkiye), 29
Mayis Universitesi (Tiirkiye), Kral Danylo
Universitesi (Ukrayna), Kiiresel Arastirma Egitim
ve Burs Enstitiisii (GIRES) (Hollanda), Romanlar
ve Azinhiklar Enstitiisi (Almanya) ve Nordic
Horizon Enstitiisii  AB'dir  (isve¢). Proje
31.12.2023 tarihinde baslamis olup 30.06.2026
tarihine kadar 24 ay siirecektir.

Projemiz, Avrupa egitim ve 0gretim sistemlerinin
Ukrayna, Suriye ve savasla ilgili go¢ yasayan diger
tilkelerdeki savasa verdigi yamiti desteklemeyi
amaclamaktadir. Savas nedeniyle iilkelerinden
yerinden edilen ailelerin gercek deneyimlerinden
tliretilen dijital ¢izgi romanlar araciligiyla proje,
ogretmenlerin, okul yoneticilerinin ve diger
ogretmenlik mesleklerinin temel yeterliliklerine
ve mesleki gelisimlerine katkida bulunmay1
amaclamaktadir.

Savaglar, insanlarin, ozellikle de cocuklarin
basina gelebilecek en kotii senaryodur. Soguk
vahset ve korku, cocuklar1 ve egitimlerini ve
geleceklerini etkiler. Savasin yani sira gog,
cocuklar icin dezavantajlar yaratabilecek bir
diger stirectir. GoO¢, cesitliligi artirirken ve
medeniyetlere  katkida  bulunurken, temel
becerilerde eksiklik, diisiik basari, entegrasyon ve
yeni Kkiiltire ve okula uyum saglama gibi
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dezavantajlara yol acabilir. Bu proje, 6gretmen ve
ogrenci egitimleri yoluyla egitimde savasin,
savagla ilgili ve zorunlu goclin dezavantajlarini
azaltmay1 amaclamaktadir. Bu amacla, projede
en etkili edebi araglardan biri olan ¢izgi romanlar
kullanilmaktadir.

Cizgi romanlar, yazih dili, sesleri ve hareketi bir
araya getirdigi icin okuyucular tarafindan etkili,
eglenceli, okunmasi kolay, akic1 ve bilgilendirici
bulunmustur. Yayimlanmaya basladiklarinda,
hemen hemen her iilkede popiiler oldular, bircok
dile cevrildiler ve okuyucular1 tarafindan bir
sonraki kitaplar1 beklediler. Bu motive edici,
eglendirici ve ilgi cekici etki, projede okul egitimi
icin kullanilmaktadir.

AMACLAR

Dijital Go¢ Cizgi Romanlary, ¢izgi romanlar
araciligiyla egitim ve 0gretim sistemlerinin savas,
savasla ilgili go¢ ve zorunlu goce verdigi yaniti
gelistirmeyi amaclamaktadir. Savas, savasla ilgili
goc veya zorunlu gog yasayan 6grenciler dil, okul
sistemi ve arkadagsliklar acgisindan
dezavantajhidir. Bu proje, goc eden ve savas
yasayan ailelerin gercek hikayeleri araciligiyla
kapsayiciligy, esitligi ve ayrimciik yapmamayi
tesvik etmeyi amaclamaktadir.

Projede, savas veya diger zorunlu nedenlerle goc
eden ailelerle roportaj yapilarak goc hikayeleri,
uyum saglama deneyimleri ve egitimleri
ogrenilmesi amaclanmaktadir. Bu hikayeler
egitim amaclar1 acisindan incelenecek, hedefler
belirlenecek  ve  dijital ¢izgi romanlar
yaratilacaktir. Dijital c¢izgi romanlar, go¢ ve
savasa iliskin anlayis1 ve empatiyi artirmasi
beklenen gercek goc¢ deneyimlerini entegre
edecektir.

Cizgi romanlar, kagit iizerinde dil, ses ve hareketi
birlestiren yedinci sanat olarak anilmaktadir. Bu
yedinci sanat, yaraticiligl, sanati ve kiltiiri ve
bunlarin egitim materyallerinde kullanimim
entegre etmeye katkida bulunmayr amaclayan
dijital ¢gizgi romanlar aracihigiyla
dijitallestirilecektir.

Cizgi romanlar, 4 iilkede (Tiirkiye, Ukrayna,
Almanya, Hollanda ve Isve¢) uygulanacak
modiiller olarak yeni, yenilik¢i veya ortak dersler
olusturmak icin kullamilacaktir. Yaraticilik,
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kapsayicilik, esitlik, sanat ve temel yeterlilikleri
entegre eden 10 modiil tasarlanacaktir. Bu
modiiller ayrica egitimin dijitallestirilmesine ve
ogretmen ve oOgrencilerin dijital becerilerinin
yetistirilmesine katkida bulunmay1
amaclamaktadir.

Projenin bir diger amaci da oOgretmenlerin
mesleki gelisimine katkida bulunmaktir. Bu
nedenle, Ogretmenleri gog, kapsayicilik, cizgi
romanlar ve modiiller hakkinda egitmek icin
cevrimici Oogretmen egitim oturumlari
diizenlenecektir. Ogretmen egitimi en az 50
katihme ile 5 tilkede uygulanacaktir.

Projenin bir diger amaci da okuma, yazma, dijital
ve Kkisileraras1 becerileri entegre eden modiiller
araciligiyla temel yeterliliklere katkida
bulunmaktir. 5 iilkede (Tiirkiye, Ukrayna,
Hollanda, Almanya ve Isve¢) modiiller,
kapsayicilik, diiriistliik, yaraticilik ve ¢izgi roman
modiilleri icin egitilmis Ogretmenler tarafindan
okullarda uygulanacaktir. Ogrenciler gercek
deneyimlerden  tiiretilen ¢izgi  romanlan
okuyacak, anlayiglarim1 ve empatilerini ve bilissel
ve kisilerarasi becerilerini gelistireceklerdir.

HEDEF KiTLE

Projemizin ana hedef grubu 9-17 yas arasi
ogrenciler ve 9-17 yas arasi 0grencilere ders veren
ogretmenlerden olusmaktadir. Proje sadece
gocmen ailelerin cocuklarina hitap etmeyi
amaclamamaktadir ciinkii onlarin deneyimleri ve
biitiinliikleri gocmen olmayanlarin tutum ve
davraniglarina dayanmaktadir. Bu nedenle,
gocmen veya olas1 gogmen Ggrenci veya ailelerin
bulundugu herhangi bir okul ve simif projenin
hedef grubudur.

Projenin nihai yararlanicilari aileler,
tiniversiteler, yerel ve ulusal egitim kurumlari,
karar vericiler, politika yapicilar ve egitim
alaninda faaliyet gosteren STK'lardir. Nihai
yararlanicilar, projenin kalitesini ve etkinligini
artirmak icin gesitli adimlarda ve is paketlerinde
projeye dahil edilirler. Onlara damsilacak,
goriiglilecek ve projenin tiim siirecine dahil
edileceklerdir.

———— -
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iS PAKETLERI

Projemizde 5 adet is paketi ve bu is paketlerinin
igerisinde etkinlikler bulunmaktadir. is paketlerinin
genel hedefleri su sekilde 6zetlenebilir:

IP1: Proje Yonetimi

iP2: Dijital Cizgi Roman Tasarmmi: Bu is
paketinin temel amaci, anavatanlarindaki savas
nedeniyle go¢ eden ailelerin dijjital cizgi
romanlarini tasarlamaktir.

IP3: "Gociin Dijital Cizgi Romanlar1” Ogrenme
Programi: Bu is paketinin temel amaci, Suriye ve
Ukrayna'daki savas nedeniyle yerinden edilmis
cocuklarla okula giden Tiirkiye, Ukrayna,
Hollanda, Almanya ve Isvec'teki yerlesik
ogrenciler icin "Gog¢ilin Dijital Cizgi Romanlar1”
Ogrenme Programini uygulamaktir.

iP4: Eylemden Oneriye: Bu projenin hedef
alanlari, aileleri zorla yerinden edilen 6grencileri
desteklemek, sosyal uyum, dijital ve yesil
beceriler ve dijital ¢izgi romanlardir.

iP5: Degerlendirme Programi (Konferanslar,
Calistaylar, Toplantilar): Bu is paketi, projenin
iletisim ve yayginlastirma faaliyetlerini yonetmeyi
amaclamaktadir.

BEKLENEN SONUCLAR

Yukarida bahsedilen is paketleriyle su sonuglara
ulasmay1 hedefliyoruz:

=« Savas, savagla ilgili gé¢ ve zorunlu goce
yonelik egitim tepkisini iyilestirmek

=+ Gergek deneyime dayali ¢izgi romanlar
aracilifiyla anlayis1 ve empatiyi artirarak
kapsayiciligr iyilestirmek, esitligi  ve
ayrimcilik yapmamayi tesvik etmek

=+ Ogretmenlerin mesleki gelisimini yeni
aracglar, yoOntemler, yaratici ve sanatsal
materyallerle artirmak

=« Kapsayicilik, egitim materyalleri olarak
cizgi romanlar ve egitimin
dijitallestirilmesi  hakkinda Eylemden
Oneriye politika dnerileri gelistirmek

= + Modiiller aracilifiyla okuma, yazma,
dijital okuryazarlik ve dijital becerilerin
temel yeterliliklerini gelistirmek
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ONLINE TOPLANTI

Projenin baslangicindan bu yana 1. cevrimigi
toplant1 yapildi. Bu cevrimigi toplantida projenin
planlanmasi, iirtinlerin gelistirilmesi,
yayginlastirma  faaliyetlerinin  yiiriitiilmesi,
faaliyetlerin uygulanmas1 ve idari konular
goriigtldii.

ALMANYA’DA iLK TOPLANTI

Goglin Dijital Cizgi Romani projesinin ilk yiiz
yiize toplantis1 20 ve 21 Mart 2024 tarihlerinde
Wuppertal, Almanya’da gerceklestirildi.

Toplantida is paketleri tartigildt ve gorev
paylasim1 basarih bir sekilde yapildi. Proje
partnerleri yeni bir projeye basladiklar1 icin

heyecanlhlardi. Ayrica proje ekibi kendi
avatarlarini tasarlayarak ¢izgi romani kullanmaya
basladi ve dijital bir ekip fotografi olusturuldu.
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Sonraki is paketleri ve gorevler tartisilarak
sonraki yii yiize toplantinin yeri ve zamanina
karar verildi.
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project/61557881756854/?ref=embed_ page
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Avrupa Komisyonu'nun bu yaymin yapimina verdigi
destek, yalmizca yazarlarin goriislerini yansitan
iceriklerin onaylandig1 anlamina gelmez ve Komisyon
ve Tiirkiye Ulusal Ajansi, burada yer alan bilgilerin
herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu
tutulamaz.
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IMudposi komikcu mirparii - 1e IPOEKT, 10
dinaucyeTbes HanionasbHUM areHTCTBOM
TypeuunHnun B pamkax nporpamu Erasmus+
KA220 «Crpareriuse mapTHEpPCTBO y IIKUIbHIN
ocBiTi». [TapTHEPCTBO MPOEKTY CKIAJAETHCA 3 6
maptHepiB 3 5 kpaid. IlaptHepamu € Yildiz
Technical University (Typeuumna), 29 Mayis
University (Typeuunna), YuiBepcuter Kopois
Hanwna (Ykpaina), Global Institute for Research
Education & Scholarship (GIRES) (Higepsiaumn),
Institute for Roma and Minorities (Himeuunna) ta
Incrutyt Nordic Horizon Institute AB (IIIBerris).
[TpoekT posmouaBcs 31.12.2023 i TpUBATHUME 24
MicsAIIi 10 30.06.2026.

Ham npoekT cripsiMOBaHUM Ha MiZITPUMKY peakIlil
€BPOIEMCHKUX CHCTEM OCBITH 1 HABYaHHSA Ha BiHY
B VYkpaini, Cupii Ta IiHmMX KpaiHax, fAKi
MepeXUBAIOTh MITpaIliio, MOB'sA3aHy 3 BIHOM0. 3a
JIOTIOMOTOI0 ITU(POBUX KOMIKCIB, CTBOPEHUX Ha
OCHOBI peasIbHOTO [IOCBiZly pOAHWH, AKi Oyam
3MyIlleHl TOKHWHYTH CBOI KpaiHU uepe3 BiiHY,
IIPOEKT MA€ Ha MeTi CHPUATH PO3BUTKY KJIFOUOBUX
KOMIIETEHIIIT Ta  TpodeciiHOMYy  PO3BUTKY
BUHTENIB, KEPIBHUKIB IIKiJI Ta IPEJCTaBHUKIB
IHIINX IearorivHux nmpodecii.

BifiHu - me HAUTIPIIMU CIeHapii, SAKUHA MOXKe
TPaUTUCA 3 JIIOJABMHU, OCOOJIMBO 3 MiThMU.
XosiogHa JKOPCTOKICTh 1 cTpax BIUIMBAIOTh Ha
niTed, IXHIO OCBITY Ta ManOyTHe. OKpiM BiiiHH,
Mirparfiss € Ie OJZHUM ITIPOIIECOM, SIKUH MOXKe
CTBOPIOBATH HECHPHUATINBI YMOBU Ui JiTeH.
Xoua wmirpamisi 30UTbIyE PpPI3HOMAaHITHICTH i
COpHUs€E PO3BUTKY LHUBUII3aIiil, BOHA MOXKe
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MPU3BECTH JI0 TAaKUX HETaTUBHUX HAC/TIIKIB, K
BiJICYyTHICTB 6a30BUX HABUYOK, HU3bKa
YCHIIIHICTh, IHTErpallis Ta ajamnTailisg /10 HOBOI
KyJbTypu 1 mkosu. lleil mpoekT Mae Ha MeTi
3MEHIIINTH HETaTUBHUI BILJIMB BiMHU, IIOB'SI3aHOI
3 BIMHOI0O Ta BHUMYIIEHOI Mirparmili Ha OCBITY
IUJIIXOM TPOBEAEHHA TPEHIHTIB /I BUUTENIB Ta
yuHiB. [[JI1 IIbOTO B IIPOEKTI BHKOPHUCTOBYETHCS

OAVH 3  HalledeKTHUBHINIUX  JITEPAaTypPHUX
IHCTPYMEHTIB - KOMIKCH.
Uprtaui BUBHAIM  KOMikcH  edeKTHBHUMUY,

pO3BaKaJIPHUMHM, JIETKUMH  JJI1  YWUTaHHS,
BUIBHUMHU Ta iHQOPMATUBHUMH, OCKUIPKH BOHH
00'eTHyIOTh ITUCHMOBY MOBY, 3BYKH Ta pyX. Koy
iX moyaym BHAABATH, BOHHU CTAJU MOMYJIAPHUMU
Maii’Ke B KOJKHIM KpaiHi, iX Iepeksaiu 6aratbMma
MOBAaMHU 1 YWTaui 3 HeTepHiHHAM uYeKajlu Ha
HACTYIIHI KHUTH. et MOTHUBYIOUHH,
PO3BaXKATbHUI i pUBaOIUBUN edekT
BUKODHUCTOBYETBCA B TMPOEKTI JJIA MIKIJIBHOI
OCBITH.

I IPEKTY

IIpoekt «IludpoBi KOMiKCcH PO Mirpamio» Mae
Ha MeTi IMOCWJINTHU pearyBaHHsS CHCTEM OCBITH Ta
HAaBUAHHA Ha BillHy, NOB'A3aHy 3 BIHHOIO
MIrpamio Ta BUMYIIEHY MIrparfiio 3a J0IOMOTOI0
KOMIKCIB. YuHi, fIKi MepeKwIn BilHY, Mirpartio,
MOB'AI3aHy 3 BilfHOI0, ab00 BUMYIIIEHY Mirpartio,
1epebyBalOTh y HECHPUATINBOMY CTAaHOBUIII 3
TOYKH 30pY MOBHU, HIKIJIBHOI CUCTEMU Ta JIPY>KHIX
cTocyHKiB. Ilefl TpPOEKT Mae Ha METi CIPUATH
IHKTIO31i, pIBHOCTI Ta HeIMCKpUMIHAIIl uYepes
peasibHi icTOpii ciMed, sAKi mepeXwin BiHY Ta
Mirpamio.

Y paMkKax TIpOEKTy IUIAHYEThCS IPOBECTU
iHTepB't0 3 CciM'sIMH, fIKI MirpyBajii uyepe3 BilHY
abo iHII BUMYyIIIeH] IPUYUHMY, 00 Ai3HaTHCA IXHI
icropii mirparii, gocBix amanTanii Ta ocBitu. Lli
icTopii OyZyTh MEPETJIAHYTI 3 TOYKHU 30PY OCBITHIX
I[iyTedd, BU3HAUeHi IiTi Ta crBOopeHi IUGPOBI
komikcn. 1[udpoBi Komikcu OyAyTh iHTErpyBaTH
peanbHUU AOCBiA Mirpartii, 10, AK OYIKYETHCA,
CIIpUATHME KpaloMy PO3YyMiHHIO Ta
CHiBIIEpEeKMBAHHIO Mirparii Ta BiHU.

KoMikcy Ha3uWBalOTh CbOMUM MUCTENTBOM, IO
MIOETHYE MOBY, 3BYK i pyx Ha mamepi. Lle crome
MHUCTenTBO Oyze onudpoBaHe 3a JOMOMOIOIO
uGpPOBUX KOMIKCIB, IO Ma€ Ha METI CIPHUATH
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IHTerparii TBOPYOCTi, MUCTENITBA 1 KyJIBTYPH Ta iX
BUKOPHMCTAHHIO B OCBITHIX MaTepiajax.

Kowmikcn OyayTh BUKOpDHUCTaHI JJjii CTBOPEHHS
HOBUX, IHHOBAIlIMHUX ab0 CHIJIBHUX KypCIB SK
MOAyJi, AKi OyAyTh BIPOBAJKEHI B 4 KpalHax:
Typeuunni, Ykpaiui, Himeuuuni, Hizepiangax ta
[IBerii. Bbyme po3pobsieHO 10 MOAYJIB, IO
IHTETpYIOTh  TBOPYICTh, 1HKJIIO3i10, PIBHICTb,
MHUCTEIITBO Ta KJ/IIO4OBI KommereHTHocTi. Ili
MOAYJi TakOoXX MAIOTh HAa MeTi CIPUATH
JJKUTAITI3allll OCBITH Ta BUXOBAHHIO ITUMPOBUX
HABUYOK Y BUUTEJIIB TA YUHIB.

[Ile ogHA MeTa MIPOEKTY - CIIPUATH TPOodeciiHOMY
pO3BUTKY BuuTesiB. Tak, OyayTh opraHizoBaHi
OHJIAUH-TPEHIHTW JJiA BYUTEJIB 3 IIHUTaHb
Mmirparii, iHKIIO3ii, KOMIKCIB Ta MOJYJIIB.
Tpeninru s BUuTENiB Oy/IyTh HPOBEAEHI V 5
KpaiHax, B fIKUX Bi3bMyTb y4YacTh IIJOHAHWMEHIIIE
50 ocib.

IHma ™MeTa TPOEKTY - CHOPUATA PO3BUTKY
KJIIOUOBUX KOMIIETEHTHOCTEH 3a JOIIOMOIOIO
MOJIyJIiB, fAKi 1HTErpylOTb HaBUYKH YUTAHHA,
MHICbMa, uudpoBoi rPaMOTHOCTI Ta
MI?)KOCOOHCTICHOTO CHIUIKYBaHHA. Y 5 KpaiHax
(Typeuunna, Yxkpaina, Himepnauau, HimeuunHa
ta IlIBemiss) Momysni OyAyTh BIIPOBA/IKYBAaTHUCS Y
IIKOJIAX BYUTEJAMU, AKI HTPOUILIN CHeIlaIbHY
MiZITOTOBKY 3 IHUTaHb I1HKJII03il, /100pOoYecHOCT,
KpeaTUBHOCTI Ta KOMIKCIB. Y4HI 4YHUTaTUMYTh
KOMIKCH, 3aCHOBaHI Ha peajlbHOMY JIOCBiji,
MTOKPAIIyBaTUMYTh CBOE PO3YMIHHSA Ta €MIIATIIO, a
TaKOK KOTHITHBHI Ta Mi?>KOCOOHCTICHI HABUYKH.

OIIbOBI I'PYIIN

OCHOBHOIO IIUTHOBOIO TPYIIOI0 HAIIIOTO MPOEKTY €
VYHI BIKOM Q-17 POKIiB Ta BYHUTEJIi, SIKi HABYAIOTh
YUHIB BIKOM 9-17 poKiB. [IpoekT He cpsAMOBaHUMN
JIMIIe Ha JiTed 3 POAWH IMMITPaHTIB, OCKIiJIbKU
IXHIH IOCBiA 1 IUTICHICTD 3a/1€KaTh BiJl CTABJIEHHS
1 TOBemiHKU JIIOJied, fKi He € IMMirpaHTamu.
TakuM YUHOM, ITLOBOIO I'PYIIOI0 IIPOEKTY € Oy/b-
sIKa IIKOJIA 1 KJIac, B AKOMY HAaBYAETHCA yUeHb a00
ciM'st MirpaHTa 41 OTEHI[IHHOTO MirpaHTa.

KinneBumu OeHediniapamMu MpoeKkTy € ciMm1,
yVHiBepCcUTeTHU, MiCIleBi Ta HallilOHAJIbHI HaBYaJIbHI
3aKjagd, o0coOH, SAKI TPUHMAIOTh PillleHHs,
nostituku Ta HYO, 1110 mparioroTs y cdepi ocBiTH.
Kinnesi 6eHedimiapyu iHTErPYIOTHCSA B MPOEKT Ha
pi3HHX eTamax i B Pi3HUX pOOOUYMX MaKeTaxX JJIsd
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MiJIBUIIIEHHS SKOCTI Ta €()eKTUBHOCTI IIPOEKTY. 3
HUMU  OyAyTh  IPOBOJUTHCS  KOHCYJIbTAIlil,
criBbeciiu Ta iHTerparis y Bech IpoIec peatisartii
IIPOEKTY.
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POBOYI ITAKETHA

Harm mpoekT CKJIa/Ia€Thes 3 5 poOOYNX MaKeTIB Ta
3ax0/IiB, 1110 BXO/IATH 0 HUX. Harni poboui makeTu
Mif, 3araJibHUMH  3aroJIOBKAMHM  BUIVIAJAIOTH
HACTYITHUM YUHOM:

PII1: YopaBiiHHA IPOEKTaMU

PII2: [uzaitn mudpoBux KomikciB: OCHOBHOIO
MeTOI0 IIbOTO pPOOOYOro maKeTy € CTBOPEHH:A
nudpoBUX KOMIKCIB mpo ciM'i, fAKi MirpyBam
yepe3 BiliHy Ha OaTbKiBIIHHI.

PII3: HaBuanpHa mporpama «IludpoBi komikcu
mpo wMirpamiro»: OCHOBHOIO METOI  I[bOTO
poboyoro TmakeTy € peai3aimif HaBYaJIbHOI
nporpamu «I1{udpoBi KOMiKeH PO Mirpario» s
ocutux yuHiB y Typeuuunni, Ykpaini, Hizepiannax,
Himeuunni ta IBemii, ski XomATb A0 IIKOJIHU
pas3oM 3 JIITbMU-TIEpECcEesIEHISIMU Yepe3 BiiiHy B
Cupii Ta YkpaiHi.

PIl4: Bix gmii mo pexomenpariii: I[itboBUMU
chepamu IIBOTO MPOEKTY € MIATPUMKA YYHIB, IHI
ciMi Oys BUMYIIEHO IIepeMillleHi, COIiaJbHA
3TypPTOBAHICTh, ITU(MPOBI Ta «3eJieHi» HAaBUYKU Ta
nudPOBI KOMIKCH.

PIl5: IIporpama oriHoBaHHA (KOH(epeHILi,
ceMiHapH, 3yCTpiui) Ileit pobouwmii makeT
COPAMOBAHUN Ha YIPABIiHHA KOMYHIKaliliHOIO
Ta iHpOpMaIiTHOIO ISITTEHICTIO TPOEKTY.

OUYIKYBAHI PE3YJIbTATHN

Mu nmparHemo J0CATTA HACTYIIHUX Pe3yJIbTaTiB 3a
JIOTIOMOTOI0 POOOYHX ITAKETIB:

= [lokpaiieHHsi pearyBaHHSI OCBITH Ha BiiiHY,
Mirpaimito, TOB's3aHy 3 BilfHOIO, Ta
BUMYIIIEHY MIiTpaliiro
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» [lokpameHHs iHKJIIO31i, COpHUSHHS PIBHOCTI
Ta HEAUCKPHUMIHAIII MUISIXOM TOKPAIICHHS

pO3yMiHHA Ta emmaTii 3a JI0MOMOTOI0
KOMIKCIB, 3aCHOBAaHHUX Ha pEalbHOMY

OCBIIl

* JlinBumieHHs NpOQECifHOrO  PO3BUTKY
BUHTEIB 32 JJONOMOTOI0 HOBUX
IHCTPYMEHTIB, METOMIB, TBOPYHX Ta

MHUCTEIBKUX MaTepialliB

* Po3po0ka MONMTHUYHUX PEKOMEHMIAIIN Bij
nii 70 pekoMeHmamii Moao0  1HKIO3ii,
KOMIKCIB SIK HAaBUAJIBHHX MaTepiaiiB Ta
IpKUTaII3anii ocBiTH

* PO3BHTOK KJIIOYOBHX KOMIIETEHTHOCTEH
YUTaHHA, MHChbMa, ITU(PPOBOT IPaMOTHOCTI
Ta NU(GPOBUX HABUYOK 3a JOMOMOTOIO
MOJyJTiB

OHJIAMH 3YCTPIU

[Ticsis moYaTKy MPOEKTy OyJI0 IMPOBEAEHO 1-IITy
oWwaniH-3ycTpiy. Ha mii  oHjIadH-3ycTpiui
00roBOpIOBAJIOCS IVIAHYBAHHSI IPOEKTY, pO3poOKa
MIPOJYKTIB, BUKOHAHHSA 3ax0/iB 3
PO3IIOBCIO/I>KEHHsI,  peaji3allis  3axofiB  Ta
aMiHICTPATHUBHI MUTAHHS.

ITEPIIA 3YCTPIU TPM Y HIMEUYUY M HI

[Tepmrie BimkpuTa B3yCTpidu KOMAHAU IIPOEKTY
«IIudposi komikcu mpo Mmirparito» Bigbysocsa y
Bynmeprasi, Himewyuwmna, 20-21 0Oepe3Hs 2024
POKYy.

[Tix gac 3ycTpiui 06roBOPHOBAIKCH TEPIIT pobOUi
MMaKeTH Ta YCIIIIHO BiIOYBCSA POBIIOALN 3aB/IaHb.
[TapTHepW TPOEKTy 3 €HTY3ia3MOM pPO3I0YaIU
HOBY IIOJIOPOK IPOEKTOM. YUYACHHKH KOMAaHIU
CTBOPWJIM CBOI KOMIKC-aBaTapu Ta KOMAHIHY
dororpadiro B nirdpoBoMy KOMIKCi.
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Byso 3amiaHOBaHO HACTYNHI 3aBJaHHS Ta
BH3HAYEHO Yac i MicIie HaCTyIHOI 3ycTpiyi.
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AKAYHTHU B COIAJIbHUX MEPEXKAX

Beo-caur

Cropinka y Facebook

AxkayHnt y TBiTTepi

[TinTpumka €Bporeiichbkoio KoMmiciero miIroTOBKYU ITi€l
my6stikallii He oO3Hauyae CXBaJeHHS ii 3MicTy, AKHH
BimobOpaxkae smmie noriAgu aBropiB, i Kowmicia Ta
Typellbke  HaIliOHaJIbHE AareHTCTBO He  HEeCyTh
BiIIOBigasIbHOCTI 3a Oynb-sike BUKOPHUCTAHHSA
iH(dOopMaTIlii, 0 MiCTUThCA B Hil.
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