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DICOMI Ogrenme Programim Neden Tasarladik?

1. Cizgi Roman ve Egitim: Cizgi Romam Bir Egitim Materyali Olarak
Kullanmanin Avantajlari

Egitim, hayatimizin vazgec¢ilmez bir parcasidir. Stirekli gelisen ve degisen bir
alan olarak egitim, yeniliklere acgiktir. Tiim paydaslar1 i¢in en iyi ve en etkili olan1
kullanmalidir. Egitimin en sik kullanilan ve en etkili ara¢larindan biri de materyallerdir.
Materyaller hem o6grenciler hem de 6gretmenler i¢in faydali ve egitici araglardir.
Materyaller 6gretmenler ve 6grenciler tarafindan olusturulup kullanilabilirken, hazir
materyaller de kullanilabilir. Egitimde farkli amaglar i¢in kullanilacak ¢esitli tiir ve
bicimlerde egitim materyali vardir. Ancak bunlardan biri, egitici, eglenceli, sanatsal,
dikkat ¢ekici, okunmasi ve takip edilmesi kolay, kendine 6zgii bir tiir olarak 6ne cikar:
Cizgi Romanlar!

(izgi romanlar, yaziy1 ve ¢izimi birlestiren essiz bir sanat formu ve edebi tiirdiir.
Yayinlanmalarindan bu yana, her iki cinsiyetten ve c¢esitli milletlerden genglerin,
cocuklarin ve yetigkinlerin dikkatini ¢ekmistir. O kadar popiiler hale geldiler ki, bazi
cizgi romanlar 100'den fazla dile ¢evrildi, filmleri ¢ekildi, her yil konferanslar
diizenleniyor. Cizgi romanlardan evrimlesen essiz bir endiistri olan Marvel'r hatirlayin!

Bu kadar popiiler bir sanat olan ¢izgi romanlar1 neden egitimde kullanmayalim?

Aslinda, ¢izgi romanlar 1950'lerden beri egitimde kullaniliyor. Matematik, fen
bilimleri, tarih, saglik ve benzeri farkli disiplinlerin 6grenilmesinde etkili olduklar
bulunmustur. Uygun igerige sahip ¢izgi romanlar oncelikle egitim ortamlarina dahil
edilip materyal olarak kullanilirken, zamanla egitim amacli ¢izgi romanlar iiretilmeye
ve kullanilmaya baslandi. Web 2.0 araclarinin ortaya ¢ikmasiyla birlikte dijital ¢izgi
romanlar liretilmeye ve okunmaya baglandi. Dijital ¢izgi romanlar, egitimcilerin kendi
ithtiyaglarina uygun ¢izgi roman materyalleri liretmelerini sagladi.

Cizgi romanlar, O6grenmeyi gelistirmek igin gorsel ve metinsel unsurlar
birlestiren giiglii bir egitim aracidir. Ozellikle okumaya isteksiz dgrencileri, gorsel
ogrenenleri ve dil giicliigii ceken 6grencileri motive etmek igin etkilidirler.

Egitimde ¢izgi roman kullanmanin avantajlar1 sunlardir:

Gorseller ve baglamsal ipuclart araciliglyla okuma anlama becerisini
destekleyerek okuryazarlik becerilerini gelistirir.

Dinamik format 6grenmeyi daha keyifli hale getirdigi i¢cin motivasyonu artirir.

Bilgiyi sindirilebilir panellere bolerek karmagsik kavramlari basitlestirir.

Cesitli karakterler ve hikayeler sunarak kiiltiirel temsili tesvik eder ve
kapsayicilig1 artirir.

Cizgi romanlar, tarih (tarihsel olaylar tizerine grafik romanlar) ve bilim (bilimsel
stireclerin resimli agiklamalar1) gibi ¢esitli konularda kullanilabilir. Ayrica, 6grenciler
kendi fikirlerini ifade etmek icin kendi ¢izgi romanlarimi yaratabildikleri i¢in
yaraticiligl da tesvik ederler.

2. Goc ve Egitim: Neden Onemsemeliyiz?

Gog, insanlik tarihinin dogal bir pargast olmustur. Homo sapiens bir yerden bir
yere tasinmis, Ulkeler ve imparatorluklar kurmus, kuraklik ve sel felaketleriyle
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karsilagmustir. Savaslardan, ¢atismalardan, kurakliklardan, zorlu yasam kosullarindan
kacarak ve genetik kodlarda cgesitlilik yaratarak kendilerini ve gelecek nesilleri go¢
yoluyla kurtarmiglardir. Ancak gog, 6ncesinde, sirasinda ve sonrasinda ¢esitli zorluklari
icerdigi i¢in kolay bir siire¢ degildir.

Bugiin tilkeler yaklasik 282 milyon go¢mene ev sahipligi yapmaktadir. Avrupa
iilkelerinde, Amerika Birlesik Devletlerinde ve Asya iilkelerinde farkli dillerden ve
kiiltiirlerden milyonlarca gé¢men bulunmaktadir. Entegrasyon politikalar1 ve egitim
miidahaleleri, go¢menlerin ve yerel topluluklarin daha uyumlu ve bariscil bir yasam
stirmelerine yardimci olur. Avrupa Birligi Komisyonu, "go¢ ve egitim"i oncelikleri
arasina almistir. Okul Egitim Gegidi, eTwinning platformu, Erasmus+ Cevrimigi Dil
Destegi ve agik ¢evrimigi kurslar, go¢ ve egitim i¢in temel destek programlaridir.

Iklim krizleri, savaslar, siyasi catismalar ve ekonomik zorluklar, géciin en yaygin
nedenleri arasindadir. Zorla yerinden edilmis veya goc ettirilmis kisiler, go¢
siireclerinden &nce, sirasinda ve sonrasinda sayisiz zorluk yasarlar. Ote yandan,
gdcmenlerin ¢ocuklari, onlara dokunacak kapsayici ve ilgili elleri beklemektedir. Onlar
tliim go¢ silirecinin nesnesidir ve esit muamele gormeyi hak ederler. Bu nedenle, bu
proje, go¢ konusunda farkindalig1 ve empatiyi artirarak gégmen Ogrencilere ulagsmay1
amaclamaktadir.

3. Kapsayia1 Egitim: Goc ve Egitim I¢in Katkilar ve Avantajlar

Ogrenciler ¢esitli gegmislerden, ailelerden ve kiiltiirlerden gelir; bu da egitim
sistemlerine avantajlar ve dezavantajlar getirir. Bazilar1 okulun, 6gretmenin ve
smavlarin anlamin1 evde Ogrenir, sinifta nasil konusulacagi, nasil davranilacagi,
Ogretmene nasil hitap edilecegi vb. konularda temel bilgiler ve pratikler alirlar. Ancak,
tiim 6grenciler bu kadar sansh degildir. Farkli sosyo-ekonomik diizeyler, ebeveynlerin
farkli egitim seviyeleri, yoksulluk, etnik koken ve fiziksel veya zihinsel engeller,
ogrencilerin egitim basarisin1 ve uygulamalarini sandigimizdan daha fazla etkiliyor.

Arastirmacilar diisiik basari, erken okul terk etme, diisiik egitim seviyesi, zayif
akran iliskileri ve igsizligi incelediklerinde, diisiik maas, yetersiz saglik hizmetleri ve
daha fazlasi; dezavantajli gecmisin okulda diisiik basariya ve zayif sosyallesmeye yol
acan etkilerini gordiiler. Diislik basari, zayif sosyallesme veya davranig sorunlarinin
altinda yatan faktorlerden bazilar1 sunlardir:
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e GO¢

e Azinlik grubuna mensup olmak
e Yoksulluk

e Sosyo-ekonomik durum

e Mahalle olanaklari

e Dil

e Kiiltiirel farkliliklar

e Kiiltiirel sermaye

e Okul sistemi

e Siniflandirma ve etiketleme
e Miifredat

e Dilsel ayrimcilik

o Irksal/etnik ayrimcilik

o Cinsiyet esitsizligi

e Kesisimsel dezavantajlar

e Saglik

o Issizlik

e Zorbalik

® Sosyal dislanma, vb.

Yukarida listelenen sorunlari ortadan kaldirmak miimkiin olmasa da, daha
kapsayict siniflar ve okullar ingsa etmek miimkiindiir. Kapsayici egitim, yetenekleri,
kiiltiirel gegmisleri veya gogmenlik durumlari ne olursa olsun tiim 6grencilerin kaliteli
ogrenmeye esit erisimini saglar. Gogmen Ogrenciler i¢in kapsayict uygulamalar, dil
engellerini, kiiltiirel farkliliklar1 ve sosyal diglanmay1 agsmaya yardimci olur. Okullar,
sicak bir ortam yaratarak 6grenciler arasinda cesitliligi ve karsilikli saygiy: tesvik eder.

Kapsayici egitimin temel katkilar1 sunlardir:

Tim Ogrencilerin kimliklerine ve deneyimlerine deger vererek ayrimeihigi
azaltmak.

Cesitli ihtiyaclara gore uyarlanmis farklilastirilmis 6gretim yoluyla akademik
performansi artirmak.

GoOcmen ve gdgmen olmayan d6grenciler arasinda etkilesimi tesvik ederek sosyal
uyumu gelistirmek.

Kapsayici smiflar ayrica grencileri kiiresellesmis bir diinyaya hazirlar, ¢cok
kiiltiirlii toplumlarda temel beceriler olan empati ve uyum yetenegini 6gretir. Kapsayici
ortamlarda 6grenim goren dgrenciler daha yliksek notlar alir, daha iyi 6z farkindalik ve
0z saygiya, gelismis sosyal becerilere ve iligkilere ve daha uzun egitim siiresine sahip
olurlar. Bu nedenle, Dijital Egitim Cizgi Romanlar1 Ogrenme Programi (DICOMI),
aileleri goc etmis veya yerinden edilmis 6grenciler icin kapsayici egitime Oncelik
vermektedir. DICOMI'nin tiim modiillerinde, daha kapsayici bir ortam olusturmaniza
yardimc1 olmak icin tasarlanmis kapsayict hedefler ve etkinlikler bulacaksiniz.
DICOMI'de amacimiz, Ogrencilere karsi aymi tutumu gerektiren farkindaligi ve
empatiyi artirmaktir.  Ogrencilerin  kendilerini ifade edebilmeleri, seslerini
yiikseltebilmeleri ve empati becerilerini gelistirebilmeleri i¢in siniflarda demokratik bir
atmosferin olmasinmi siddetle tavsiye ediyoruz. Bu nedenle, liitfen Ogrencilerinizi
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dinlemek, onlar1 anlamak ve saygiyla yanit vermek i¢in zaman ayirin. Unutmayin,
saygty1 yetigkinlerden 0grenirler ve siz onlarin bir numarali rol modelisiniz.

DICOMI Modiilleri Nasil Uygulanir?

DICOMI modiilleri, 6grencileri ve dgretmenleri gogiin farkli asamalar1 ve yonleri
hakkinda bilgilendirerek gbd¢ ve entegrasyon konusunda farkindali§i artirmayi
amaglamaktadir. 10 modiil, farkindalig1 artirmak ve daha kapsayici siniflar olusturmaya
yardime1 olmak i¢in tasarlanmistir. Her modiil, go¢ ve entegrasyon siirecinin belirli bir
yoniinii hedefleyen belirli bir tema i¢in tasarlanmistir. Modiillerin temalart sunlardir:

1. Hareket Eden Her Canl Go¢ Eder: Gog, hareket eden tiim canlilar i¢in dogal bir
stirectir. Kuslar, tohumlar, baliklar ve bircok memeli, bir mevsim veya yasamlarinin
geri kalan1 i¢in bir yasam alanindan digerine gecer. Insanlar da onlardan farkli degildir
ve insanlarin gocli de hayatta kalmak ve gelismek i¢in dogal bir siiregtir.

2. Farkl ve birlikte: Ister ayn1 milletten olalim ister olmayalim, hepimiz birbirimizden
farkliyiz. Bu farkliliklar gelisimimizin kaynagidir ve baris ve uyumun anahtari,
farkliliklarimiz1 kabul etmek ve deger vermektir.

3. Go¢ Yolculugu: Gogiin ilk zorluklart yolculuk asamasinda baslar. Bu modiil, daha
1yi bir yasam hayali i¢in izlenen zorlu yollar1 agiklamaktadir.

4. Goc Politikalar: Ulkelerin ve Avrupa Birligi'nin go¢ politikalar;, gdgmenlerin
deneyimlerini biiyiik dl¢iide sekillendirir. Bu tema, farkli gé¢ politikalarini anlamak ve
karsilagtirmak i¢in bir firsat sunmaktadir.

5. Zorundaydik...: Anavatanini bilinmeyen bir kiiltiire ve hayata terk etmek kolay bir
karar degildir. Bu modiilde zorunlu goge tanik olacaksiniz. Bu modiil, zorla yerinden
edilmis insanlara kars1 farkindalig1 ve empatiyi artirmay1 amaglamaktadir.

6. Cok Cok Uzakta Bir Ulje: Farkli bir iilkeye, dile ve kiiltiire entegrasyon, cocuklar
ve aileler i¢cin zor bir deneyimdir. Bu modiilde, bir ¢ocugun gocle ilgili gercek
deneyimlerine tanik olacaksimiz. Modiil, gogiin zorluklar1 konusunda farkindalig:
artirmay1 amaglamaktadir.

7. Okul: Farkli bir kiiltiire entegrasyon, en yogun haliyle okulda yasanir. Bu modiil,
gocmen akranlara ve Ogrencilere karsi hosgoriilii tutumlar konusunda farkindaligi
artirmay1 amaglamaktadir.

8. Bilmiyorsunuz: Gog¢ her zaman iziici bir hikaye degildir. Milletlerin,
medeniyetlerin, bilimin ve sanatin gelisimine katkida bulunur. Bu modiilde, farkl: bir
yone goniillii gogiin hikayesini bulacaksiniz. Modiil, go¢iin avantajlarini kabul etmeyi
amaglamaktadir.

9. Coklu Aidiyet: Yeni bir kiiltiire entegrasyon, birden fazla aidiyet olusturmayu igerir.
Bu modiilde, bir ¢ocuk icin ev ve okul ikilemini bulacaksiniz. Gergek olaylara dayanan
bu ¢izgi romanla, modill ¢oklu aidiyetler konusunda farkindaligi artirmay:
amaglamaktadir.

10. Peki Ya Doga?: Tahrip edilen dogal ortamlar ve iklim krizleri, insanlar1 ve
hayvanlar1 go¢ etmeye zorluyor. Bu modiilde, go¢ ve iklim krizleri arasindaki
baglantilar1 bulacaksiniz. Modiiliin amaci, gé¢iin yani sira ¢evre bilincini de artirmaktir.

DICOMI modiilleri, DICOMI ekibi tarafindan gelistirilen gercek olaylara dayali
¢izgi romanlar1 entegre eder. Her modiilde, sizin ve 6grencileriniz igin 6zel olarak
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tasarlanmis ¢izgi romanlar bulacaksiniz. Cizgi romanlar1 basili olarak kullanabilir
veya projektor araciligiyla gosterebilirsiniz.

Tim modiiller 3E tasarim modeliyle tasarlanmistir: Gelistirme, Genisletme,
Giiglendirme. 3E, 0gretmenlerin tasarim adimlarimi takip etmelerini ve hedefleri
biiyiik 6l¢iide detaylandirmalarini saglar. Derse nasil hazirlanilacagi, modiiliin nasil
uygulanacagi, materyallerin nasil kullanilacagi her adimda agiklanmistir. Her adimin
basinda, o adima 6zel olarak tasarlanmis hedefleri ve materyalleri de bulacaksiniz.

Her modiil tig tiir hedefe dayanmaktadir:

1. Bilissel kazanimlar (C1, C2, vb.)
2. Duyussal kazanimlar (A1, A2, vb.)
3. Sosyal ve Duygusal Ogrenme kazanimlar1 (SEL1, SEL2, vb.)

Sosyal Duygusal Ogrenme Uzerine Notlar (SDO)

Sosyal ve duygusal 6grenme (SEL), 6grencilerin duygusal zekalarini, kisilerarasi
becerilerini ve 6z farkindaliklarini gelistirmeye odaklanir. Temel ilkeleri arasinda 6z
yonetim, sosyal farkindalik, sorumlu karar verme, iliski becerileri ve 6z farkindalik yer
alir.

Egitimde SEL'in faydalart:

Catigmalar1 azaltarak ve isbirligini tesvik ederek simif ortamini iyilestirir.

Ogrenciler odaklanma, dayamiklilik ve stres yonetimi 6grenirken akademik
performansi artirir.

Empati ve iletigsim becerileri yoluyla daha giiclii Kkisilerarasi iliskiler kurar.

Ogrencilerin gesitliligi takdir etmelerine ve etkili bir sekilde isbirligi yapmalarina
yardimci olarak kapsayici siniflar1 destekler.

Kapsayici egitimi, ¢izgi romanlart ve SEL'1 6gretim uygulamalarina entegre
etmek, daha ilgi ¢ekici, esitlikci ve destekleyici bir 6grenme ortami yaratir. Bu
yaklagimlar sadece akademik sonuglar1 iyilestirmekle kalmaz, ayni zamanda
ogrencileri cesitli ve birbirine bagli toplumlarda basarili olmaya da hazirlar. Bu
stratejileri benimseyerek, egitimciler empatik, yetenekli ve kiiltiirel olarak bilingli bir
ogrenci nesli yetistirebilirler.






\MODUL 1 — HER CANLI GOC EDER a 40 MIN.

KAZANIMLAR:

B1. Ogrenciler gé¢iin nedenlerini agiklayabilir.

B2. Ogrenciler hayvanlar ve insanlar arasindaki go¢ nedenleri arasindaki
benzerlikleri aciklayabilir.

B3. Ogrenciler goglin insanlar igin avantajlarini agiklayabilir.

D1. Ogrenciler gbciin hareket eden canlilar igin dogal bir sire¢ oldugunu fark
edebilir.

D2. Ogrenciler goguin insanhga getirdigi avantajlari analiz edebilir.

SDO. Ogrenciler gog yollari ve gdgcmenler hakkinda sosyal farkindaliklarini
artiracaklardir.

ETKINLIKLER:

1. Goégmen hayvanlar
Ogrenciler gé¢ eden hayvanlarla ilgili bilgi kartlari hazirlar.
2. Cizgi roman okuma
Ogrenciler “Her Canli Gé¢ Eder” ¢izgi romanini okur ve Hayvanlar ve Insanlar
calisma kagidini doldurur.
3. Goc¢ Atlasi
Ogrenciler kendi ailelerinin gég rotasini isaretleyerek gég atlasi olusturur.

MATERYALLER:

= Renkli kartlar

= Hayvanlar ve insanlar ¢alisma kagidi
= Cizgi roman — “Her Canli Go¢ Eder”
= Ddunya haritasi

= Renkliigneler
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esfetme

Gogmen Hayvanlar

Ogrenciler géc eden
hayvanlarla ilgili bilgi  kartlari
hazirlar.

10 dk.
Cizgi Roman Okuma
Ogrenciler “Her Canli Gog
avram tanitimi Eder” ¢izgi romanini okur ve
Hayvanlar ve Insanlar c¢alisma
kagidini doldurur.
20 dk.

avram uygulamasi

10 dk.

Gog Atlasi

Ogrenciler kendi ailelerinin go¢
rotasini igaretleyerek go¢ atlasi
olusturur.
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K1 - Géecmen Hayvanlar

Kazanimlar:

D1. Ogrenciler géguin hareket eden canlilar igin dogal bir siireg
oldugunu fark edebilir.

SDO. Ogrenciler gbg yollari ve gbé¢menler hakkinda sosyal
farkindaliklarini artiracaklardir.

Materyaller:
Renkli kartlar
Kitaplar, internet ve digger arastirma materyalleri

HAZIRLIK I

Bu etkinlik hayvanlarin go¢ surecini anlamak icin tasarlanmistir.
Ogrenciler gé¢ eden hayvanlar hakkinda bilgi sayfalari hazirlamak igin
gruplar halinde c¢alisacaklardir. Ders 6ncesinde su hayvanlar hakkinda
arama yapabilirsiniz:

Monarch kelebegdi, Arctic sumru, Afrika fili, Asya fili, Gri balina,
Toprak solucani, Semsiye kusu, Ren geyigi, Somon, Meksika serbest
kuyruklu yarasa, Ceylan, Zebra, Yusufcuk, Palmiye kirlangici, imparator
penguen, Zeytin sirtl kaplumbagalar

UYGULAMA I

1. Latfen o6grencileri selamlayin ve onlara bugin hayvanlar hakkinda
konusacaginizi agiklayin.

2. Ogrencilerden 4 ila 5 kigilik gruplar olusturmalarini isteyin. Her grup su
hayvanlardan birini segmelidir:

Monarch kelebegi, Arctic sumru, Afrika fili, Asya fili, Gri balina,
Toprak solucani, Semsiye kusu, Ren geyigi, Somon, Meksika serbest
kuyruklu yarasa, Ceylan, Zebra, Yusufcuk, Palmiye kirlangici, imparator
penguen, Zeytin sirtl kaplumbagalar




3. Ogrencilerden renki kartlara hayvanlarla ilgili bilgi kartlari hazirlamalarini
isteyin. Asagidaki sorulardan yararlanabiliriniz:

e Nereden nereye gog¢ ediyorlar?
e Bu hayvan turu go¢ ederken nasil hareket eder?

e Bu hayvan taranin gogu karakteristik bir 6zellik tagir mi?
Bu hayvanin go¢u neden 6nemlidir?
4. Bilgi kartlarini sinif duvarina ya da panosuna asarak sergileyiniz.

Funded by =0
the European Union @



Funded by ==
the European Union @

K2 - Cizgi Roman Okuma

Objectives:

B1. Ogrenciler gé¢iin nedenlerini agiklayabilir.

B2. Ogrenciler hayvanlar ve insanlar arasindaki gé¢ nedenleri
arasindaki benzerlikleri aciklayabilir.

B3. Ogrenciler gbcln insanlar icin avantajlarini aciklayabilir.
D1. Ogrenciler géguin hareket eden canlilar igin dogal bir siireg
oldugunu fark edebilir.

D2. Ogrenciler goglin insanlia getirdigi avantajlari analiz
edebilir.

SDO. Ogrenciler gog yollari ve gégmenler hakkinda sosyal
farkindaliklarini artiracaklardir.

Materyaller:
“Her Canli Gog Eder” ¢izgi roman ciktilari
Hayvanlar ve Insanlar Calisma Kagidi

HAZIRLIK I

Bu etkinlik, gé¢un hareket eden canlilar i¢cin dogal bir stre¢ oldugunu
aciklamak igin tasarlanmistir. Ogrenciler "Her Canli Gé¢ Eder" cizgi romanini
okuyacak ve Hayvanlar ve insanlar calisma kagidini dolduracaklardir. Cizgi
romani dersten once okumaniz onerilir.

IMPLEMENTATION I

1. Cizgi roman ve c¢alisma kagidini 6grencilere dagitiniz. Eger sinifinizda
teknolojik donanim mevcutsa, asagidaki qr kodu okutarak ¢izgi romani
yansitabilir, ya da bilgisayardan okutabilirsiniz.
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https://share.pixton.com/r5twmwb

2. Ogrencilerden ¢izgi romani okumalari ve Hayvanlar ve insanlar galisma
kagidini doldurmalarini isteyiniz.

Not: Eger 6grencilerinizin yaslari kugukse, ¢izgi romani sesli okuyabilir ve

calisma kagidini birlikte doldurabilirsiniz.

3. Ogrencilere Hayvanlar ve insanlar arasindaki benzerlikleri ve farkliliklari
sorun. Onlara hem hayvanlarin hem de insanlarin nasil ve neden goég¢ ettigini
sorun. Ogrencileri go¢ hakkindaki fikirlerini paylasmaya tesvik edin. Fikirlerini
paylasabilmeleri icin kendilerini rahat ve kabul edilmis hissetmeleri ¢ok
onemlidir.

4. Etkinligin sonunda galisma kagitlarini kontrol edin ve buraya yukleyin.

Not: Bazi ogrenciler go¢ hakkinda olumsuz fikirlere sahip olabilir. Lutfen
onlardan fikirlerini gé¢men o6grencilerin duygularini incitmeyecek sekilde
nazikge paylasmalarini isteyin. Fikirlerini paylasabilmelerinin oldukga 6nemli
oldugunu unutmayin. Gé¢gmenlere kargi hosgorulerini artirmak igin yuksek
sesle duyulmalari ve taninmalari gerekir.
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Hayvanlar ve insanlar calisma kagidi

1. Hayvanlar neden go¢ eder?



K3 - Goc Atlasi

Objectives:

B3. Ogrenciler gbcln insanlar icin avantajlarini agiklayabilir.

D1. Ogrenciler géglin hareket eden canlilar igin dogal bir siireg
oldugunu fark edebilir.

D2. Ogrenciler gbgiin insanliga getirdigi avantajlari analiz edebilir.
SDO. Ogrenciler gé¢ yollari ve gdé¢menler hakkinda sosyal
farkindaliklarini artiracaklardir.

Materyaller:
Dunya haritasi
Renkli igneler

HAZIRLIK I

Bu etkinlik, 6grencilerin aile gegmislerinde gogun yerini kesfetmek igin
tasarlanmistir. Ogrenciler koklerini kesfederken, gé¢ konusunda kendi 6z ve
toplumsal farkindaliklarini geligtireceklerdir. Bu farkindalgin, go¢ eden
arkadaglarina, komsgularina ve diger insanlara karsi hogsgorulerini ve
anlayiglarini gelistirmelerine yardimci olmasi beklenmektedir.

UYGULAMA I

1. Ogrencilerden ailelerine gecmiste veya yakin zamanda gd¢ edip
etmediklerini sormalarini isteyin. En az 3 kusak geriye giderek gog hikayelerini
ogrenmelerini rica edin.

Not: Eger 6grencilerinizin yaglari kigukse ailelere go¢ hikayelerini sizinle

paylasmalarini isteyebilirsiniz. Aileler yazili olarak veya ses/video

kayitlariyla goc hikayelerini paylasabilirler. Videolari/ses kayitlarini sinifta
izleyebilir/dinleyebilir, yazilari okuyabilirsiniz.

2. Sinifa bir diinya haritasi getirin ya da projeksiyondan tahtaya bir diinya
haritasi yansitin.

3. Once kendi go¢ hikayenizi paylasin ve gog ettiginiz sehir ya da kasabayi
isaretleyin.

Funded by ==
the European Union @



4. Ogrencilerinizin tahtaya gelerek kendi gd¢ bolgelerini isaretlemelerini
isteyin.

5. Gog haritalari isaretlendikten sonar, 6grencilerinizden yansitma kartlarin
doldurmalarini isteyin.

6. Yansitma kartlarinin fotografini buraya yukleyin.

Funded by ——ad
the European Union @


https://drive.google.com/drive/folders/1KuYeBHPNZzYQwkFj34Acfg8D95IC6q6H?usp=drive_link
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Yansitma Kartlan
Bugun, Bugun,
e BGrNAIM. | ........_6rendim.
v farkina vardim. Bundan | ........... farkina vardim. Bundan
sonra, sonra,
...Sekilde davranmaya g¢alisacagim. ...Sekilde davranmaya c¢alisacagim.
Bugun, Bugun,
e OGrRNAIM. | ... 6Grendim.
v farkina vardim. Bundan | ............ farkina vardim. Bundan
sonra, sonra,
...Sekilde davranmaya g¢alisacagim. ...Sekilde davranmaya c¢alisacagim.
Bugun, Bugun,
e OGrRNAIM. | ... 6Grendim.
v farkina vardim. Bundan | ........... farkina vardim. Bundan
sonra, sonra,
...sekilde davranmaya caligacagim. ...sekilde davranmaya caligacagim.
Bugun, Bugun,
e OGRNAIM. | ... OGreNdimM.
v farkina vardim. Bundan | ............ farkina vardim. Bundan

...sekilde davranmaya caligacagim.

...sekilde davranmaya calisacagim...




0

BIRLIKTE




\ MODUL 2- Kiiltiirel Zenginlik B 67 DK

KAZANIMLAR:

B1. Ogrenciler kiltirel zenginlik kavramini tanimlayabilecektir.

B2. Ogrenciler birey ve toplum tizerinde kultirel etkileri tanimlayabilecektir.
B3. Ogrenciler farkli kultirel bakis acilarina karsi empati ve saygilarini
geligtireceklerdir.

D1. Ogrenciler kisisel kiltir gegmisleri hakkinda yansitma yapabilecektir.

D2. Ogrenciler digital gizgi romanlardaki kiltiirel temalari analiz edebilecektir.
D3. Ogrenciler kultirel kimlik ve gesitliligi ifade etmek icin hikaye anlatma
becerilerini kullanacaktir.

SDO. Ogrenciler interaktif 6grenme gibi toplumsal farkindalik davranislarinda
bulunacaklardir.

ETKINLIKLER:

Yagsamda Kiltir — Ogrenciler aile tarihlerini gdsteren bir kultirel aidiyet
haritasi olusturacaklar.

Dijital Gizgi Romanlarla Kiiltiirel Temalan Kesfetme — Ogrenciler farkli
kulturel kdkenleri temsil eden ¢izgi romanlari grup olarak analiz edecekler.

Kiiltirel Hikaye Olusturma — Ogrenciler kiiltiirel cesitliligi temsil eden digital
bir hikay tasarlayacaklar.

MATERYALLER:
Dijital ¢izgi romanlar — “Okul Etkinligi” ¢izgi romani (basil ve digital)
K1: Yasamda Kiiltur

e Basili/Dijital Caligma Kagidi: Kilturel aidiyet haritasi taslagi
(gelenekler, dil, yemek, degerler bolimleriyle birlikte)

e (Cizim araglari: Kalemler, boya kalemleri ya da Tablet, bilgisayar.

e Ornekler: Kiiltiirel gelenekleri yansitan 1 ya da 2 gizgi roman paneli
(kutlama yapan aile gibi)

e Projeksiyon/Ekran: Ornekleri yansitmak igin

e Zamanlayici: Ogrenci yansitmalarinda zamani tutmak igin

K2: Dijital Cizgi Romanlarla Kiiltiirel Temalarn Kesfetme

e Basili Cizgi Romanlar: Okul Etkinligi ¢izgi romaninin basili hali
(mUmkunse renkli)

e Calisma kagitlan: inceleme kagidi (“Cizgi romandaki 3 kiltiirel geyi
bulun” gibi ipuclariyla)

e Sinif Tahtasi/Pano: Sinif tartismasinda liste tutabilmek igin



e Yapiskan Not Kagitlari: Beyin frtinasi etkinligi icin.
K3: Kiiltiirel Hikaye Olusturma

e Hikaye Taslaklari: Basili ya da dijital (konusma balonlarinin oldugu 3-
5 panel)
e Araclar:
o Dijital: Tablet/laptop ve Pixton, Canva, ya da Storyboard That
web araglari.
o Geleneksel: Kagit,kalem, renkli boya kalemleri.



esfetme

15 dk.

Yasamda Kiultiir

Ogrenciler aile gelenekleri, dil,
yemek ve degerlerini igeren tarih
haritalarini olusturacaklar.
Haritalar kiguk gruplar halinde
tartisacaklar.

avram tanitimi

20 dk.

Dijital Cizgi Romanlarla Kiiltiirel
Temalan Kesfetme

Ogrenciler Okul  Etkinligi  cizgi
romanini go¢ ve kultirel zenginlik
acisindan  inceleyecekler.  Ana
temalari belirleyerek kulturel
farklihklarin ¢izgi romanda nasil
yansitildigin tartisacaklar.

avram uygulamasi

32 dk.

Kiiltiirel Hikaye Olusturma

Ogrenciler kiltirel zenginlik
Uzerine gergek veya gergek
olmayan senaryolar kurarak ¢izgi
roman olusturacaklar.




E1l - Yasamdaki Kultur

Kazanimlar:

SDO. Ogrenciler interaktif 6grenme gibi toplumsal farkindalik
davranislarinda bulunacaklardir.

B1. Ogrenciler kiiltiirel zenginlik kavramini tanimlayabilecektir.
D1. Ogrenciler kisisel kiiltiir gegmisleri hakkinda yansitma
yapabilecektir

Materyaller:

Basili/Dijital Calisma Kagid
Cizim araglar1

Cizgi roman taslak panelleri
Projeksiyon/Ekran

Zamanlavic

Dersten once, kliltirel gesitlilik, kimlik ve gb¢ kavramlarina asina olmalisiniz.

Kiilttirel Okul Etkinligi  ¢izgi romanini okumalari 6nerilir. Bunun yaninda
ogretmenler UNESCO Turkiye Milli Komisyonu’nun vyayinladigir “Kultdrel
ifadelerin  Cesitliliginin  Korunmasi ve  Gelistirimesi  Sdzlesmesi”
(https://www.unesco.org.tr/Pages/179/177/) velveya T.C. Milli Egiitm
Bakanligr'nin yayinladig kultirel cesitliik ve matematik egitimi videosu
(https://www.youtube.com/watch?v=fb517i-rweU), ve/veya kdiltlir, medeniyet,
kimlik kavramlarinin aciklandigi videoyu
(https://www.youtube.com/watch?v=tGfIE5SXM _YI) izleyebilirsiniz.

Uzerine Diisiiniin:

o Kulturel gesitlilik ve medeniyetlere katkisini anlamak énemlidir.

o Ogrencilerinizin farkli gegmislerinin farkinda olmaniz, daha kapsayici
ogrenme ortamlari gelistirmenize yardimci olacaktir.

e Saygl ve guvenlik cercevesinde acik ve rahat tartisma ortami
olusturmaniz, &grencilerin paylasimlari ve o6grenmeleri agisindan
oldukca 6nemlidir.

e Ogrencilerinizi kendi kultirel deneyimlerini paylagsmalari konusunda
cesaretlendirin.


https://www.unesco.org.tr/Pages/179/177/
https://www.youtube.com/watch?v=fb5I7i-rweU
https://www.youtube.com/watch?v=tGfjE5XM_YI

UYGULAMA

Giris (3 dakika)

Kaltar ve kaltaran kimlik Gzerindeki etkisini kisaca agiklayin.
Ogrencilerinizden bir kiltiirel gelenek, dil, ya da onlar igin dnemli
bir deger bulmalarini isteyin.

Ogrencilerden Uzerine distundikleri gelenek, dil, ya da deger
Uzerinde ikili gruplar halinde 1 dakika konusmalarini isteyin.

Bireysel Yansitma (4 dakika)

o

Ogrencilerinizden kendi kultiirel kimliklerini anlatan 3 seyi
yazmalarini isteyin (gelenekler, yemek, dil, kutlamalar gibi)

Daha sonra 6grencilerinizden yazdiklariyla ilgili kisisel kisa bir
hikaye yazmalarini isteyin.

Yaratici ifade (5 dakika)

o

Ogrencilerinizden 3-4 gizgi roman paneline yazdiklari hikayeyi
aktarmalarini isteyin.

Dileyen 6grenciler kisa bir paragraf da yazabilirler.

Pixton, Canva, Stoyboard That gibi dijital araglari kullanabilirsiniz.
Eger bu araglari kullanacaksaniz, nasil kullanilacagina dair kisa
bir agiklama yapiniz.

Paylagim & Tartisma (3 dakika)

o

Birkac 0ogrenciden ¢izgi roman ya da hikayelerini sinifla
paylasmalarini isteyin.

Kaltarel deneyimlerin gesitliliginin ve farkli 6zge¢cmislere sayginin
onemini agiklayin.



E2 — Dijital Cizgi Romanlarla Kultirel Temalari Kegfetme

HAZIRLIK I

Kazanimlar:

B2. Ogrenciler birey ve toplum iizerinde kiiltiirel etkileri
tanimlayabilecektir.

D2. Ogrenciler digital ¢izgi romanlardaki kiiltiirel temalar1 analiz
edebilecektir.

SDO. Ogrenciler interaktif §grenme gibi toplumsal farkindalik
davranislarinda bulunacaklardir.

Materyaller:

Okul Etkinligi ¢izgi romanini baskisi (miimkiinse renkli)
Calisma kagitlar

Sinif Tahtasi/Pano

Yapiskan Not Kagitlari

Uzerine Diigiiniin:
o Ogrencilerinizin temel kiiltiirel kavramlari anladiklarindan emin olun.
e Cizgi romani 6nceden okuyun.

e Cizgi romann temel unsurlarni (panel, diyalog) ve kulttrel sembolleri
bildiginizden emin olun.



Bunlari Bilin:

e (Cizgi romanin yapisini ve hikaye anlatma tarzini taniyin. Bunun igin
“‘Hayatimiz Cizgi Roman”
(https://www.youtube.com/watch?v=_nWI5zmjVvc) sdylesisini
dinleyebilir ya da “Degerler Egitimine Yonelik Dijital Cizgi Roman
Tasarimi: “Gizemli Labirent”
(https://dergipark.org.tr/tr/pub/johass/issue/62401/923826) makalesini
okuyabilirsiniz.

e Kultirel semboller, gelenekler ve degerleri tanimanizi, Okul Etkinligi
¢izgi romaninda bu unsurlari bulmaniz 6nerilir.

UYGULAMA

Kultiirel Temalarin Tanitimi (3 dakika)

1. Kulturel tema kavramini ve bu kavramin gizgi roman ya da hikayelerde
ne anlama geldigini kisaca agiklayin.

2. Okul Etkinligi gizgi romanini asagidaki gr kodu kullanarak yansitin ve
ogrencilerden ¢izgi romani okumalarini isteyin. Okurken gizgi romandaki
kultarel unsurlara dikkat etmelerini isteyin.

https://share.pixton.com/rp4wijci

3. Ogrencilere “Hangi kiltirel temalari bu hikdyede gériiyorsunuz? Bu gizgi
romanin vermek istedigi mesaj nedir?” sorularini yoneltin.

Kigilik Grup Analizi (2 dakika)

4. QOgrencileri kiiglik gruplara (sinifinizin mevcuduna gére 3 ya da 4 kisilik)
ayirin ve her gruba Okul Etkinligi gizgi romanini dagitin. Eger dijital
aracglariniz varsa ¢izgi romani yansitabilir ya da bilgisayar/Tablet
Uzerinden okunmasini isteyebilirsiniz.


https://www.youtube.com/watch?v=_nWl5zmjVvc
https://dergipark.org.tr/tr/pub/johass/issue/62401/923826
https://share.pixton.com/rp4wjci

5. Her bir gruptan ¢izgi romandaki kulttrel unsurlari bulmalarini isteyin (dil,

kiyafet, esya, gelenek, davranis, vb).
6. Ogrencilere bu unsurlarin hikayenin anlamini nasil etkiledigini sorun ve

cevap vermeleri igin cesaretlendirin.

Sinif Tartismasi & Paylasim (10 dakika)

7. Her grup bulduklarini 1-2 dakika igerisinde sunacaktir.

8. Sinif tartismasini ¢izgi romandaki farklh kultarel unsurlara da dikkat
cekerek canlandirin.

9. Anahtar unsurlari tahtaya yazin.

Yaratici Beyin Firtinasi (5 dakika)

10.Ogrencilere “Siz olsaydiniz bu ¢izgi romanda hangi kiiltiirel unsurlari
yansitmak isterdiniz?” sorusunu yoneltin.

11.Ogrencilerden fikirlerini kabaca yazmalarini isteyin.

12.Ogrencilere “Bagkalarinin kiiltiirel hikayelerini dinlemek onlarin
deneyimlerini anlamanizi nasil kolaylastirdi?” sorusunu yoneltin.
Ogrencilerin yanitlarini buraya yikleyin.


https://drive.google.com/drive/u/0/folders/118LQ-04SOAA5WItrnRH8t8G9ybydeyQu

E3 — Kulturel Hikaye Olugsturma

HAZIRLIK

Kazanimlar:

B3. Ogrenciler farkl kiiltiirel bakis acilarina karsi empati ve
saygilarin gelistireceklerdir.

D3. Ogrenciler kiiltiirel kimlik ve cesitliligi ifade etmek i¢in hikaye
anlatma becerilerini kullanacaktir.

SDO. Ogrenciler interaktif §grenme gibi toplumsal farkindalik
davranislarinda bulunacaklardir.

Materyaller:

Hikaye Taslaklar1

Tablet/laptop ve Pixton, Canva, ya da Storyboard That web
araglart.

Kagit,kalem, renkli boya kalemleri

Uzerine Diigiiniin:

e Dersi, dijital ¢izgi romanda kulttrel unsurlarin kesfedildigi bir dnceki
asamanin Uzerine bina etmelisiniz.

e Oz yansitma ve yaraticih§i destekleyin, 6grencilerinizin kendi kltiirel
kimliklerine dair paylagimlar yaparken rahat olmalarini saglayin.

e Bu etkinligi amaci sanatsal becerilerden ziyade hikaye anlaticiigidir.
Basit gorseller ve yapistirmalar kabul edilebilir.

e Bireysel ya da kultirel deneyimleri yansitan ¢izgi roman orneklerini
ogrencilerinizle paylasabilirsiniz.

Bunlan Bilin:

e Kullanacaginiz dijital araglari (Pixton, Canva, Storyboard That gibi)
onceden denemeniz Onerilir.



UYGULAMA

Dijital Cizgi Romana ilk Adim (5 dakika)

1. Ogrencilerinize sorun: “Bu ¢izgi romanlari etkili kilan nedir?
Karakterler kulturel deneyimleri hakkinda nasil iletisim kuruyor?”
2. Bu asamada ogrencilerinizi 3-4 Kigilik gruplara ayirabilirsiniz.

Senaryo Planlama (10 dakika)

3. Cizgi roman taslaklarini 6grencilere dagitin.

4. Ogrencilerden ana karakter, ortam ve kiiltiirel bir tema belirlemelerini
isteyin (aile gelenekleri, go¢, kutlamalar gibi)

5. Ogrencilerinizi kaba cizimler yapmalari, diyalog yazmalari ve goérsel
kullanmalari igin cesaretlendirin.

6. Eger dijital aracglar kullaniyorsaniz, 6grencilerinizden web aracini
agmalarini isteyin ve oradaki araglari kullanarak ¢izgi romanlarini
olusturacaklarini belirtin.

Cizgi Roman Olusturma (12 dakika)

7. Ogrenciler elle ya da dijital araclar kullanarak 10-16 arasi kisa bir bir
¢izgi roman olustururlar.

8. Sinif igerisinde dolasin ve 6grencilerin ¢izgi roman olusturmalarinda
onlara yardimci olun. Gerektiginde donutler verin.

9. Cizgi roman ve hikayenin sanatsal becerilerden daha O6nemli
oldugunu belirterek égrencilerinizi cesaretlendirin. Onlardan kulturel
deneyimlere odaklanmalarini isteyin.

Paylasim & Yansitma (5 dakika)

10. Ogrenciler kisaca gizgi romanlarini sunarlar.

11.Tartisin: Kiltirel kimlikler hakkinda ne 6grendiniz? Cizgi roman
olusturmak kultirel deneyimlerinizi yansitmaniza nasil yardimci
oldu?

12.Ogrencilerin yanitlarini buraya yikleyin.

13.Cizgi romanin hikaye anlatma ve farkh bakis acilarini sunmadaki
etkililigini vurgulayin.


https://drive.google.com/drive/folders/16_6bAUc4oVRQzNmevihqr1RdSgpsQ1ge?usp=drive_link

ﬂ
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\\ MODUL 3 - GGG YOLCULUGU T 75 bk

HEDEFLER

C1. Ogrenciler, ¢izgi romanlardaki goérsel hikdye anlatiminin, gé¢ temall
duygulari ve anlatilari nasil aktardigini analiz edebilecektir.

C2. Ogrenciler, ¢izgi romanlardaki gégmen deneyimlerini gergek diinyadaki gé¢
hikayeleriyle karsilagtirarak farkliliklarini degerlendirebilecektir.

C3. Ogrenciler, ¢izgi roman panellerine dayanarak géciin zorluklarina iliskin
kendi yorumlarini formule edebilecektir.

A1. Ogrenciler, tartisma ve yansitma yoluyla gé¢men deneyimlerine yonelik
empati gelistirebilecektir.

A2. Ogrenciler, go¢ yolculuklari hakkinda yaratici ve analitik tartismalara aktif
olarak katilabilecektir.

A3. Ogrenciler, gd¢ anlatilarindaki cesitlilige sahip bakis acilarini takdirlerini
edebileceklerdir.

SEL. Ogrenciler, grup tartismalari ve etkinliklerinde saygili bir sekilde is birligi
yaparak iletisim ve takim ¢alismasi becerilerini gelistirbilecektir.

ACTIVITIES:

) 1. Isinma Aktivitesi: Resimli Bulmaca (Gorsel Hikaye Anlatimi)
Ogrenciler:

e (Cizgi roman panellerinin kiiglik pargalarini (metinsiz) inceler.

e Sahnede neler oldugunu ve karakterlerin nasil hissettigini tahmin
eder.

e Gorsellerin metin dahi olmadan nasil bir hikaye anlattigi (zerinde
tartisirlar.

2. Rehberli Cizgi Roman Okumasi
Ogrenciler:
e Gobg¢ Yolculuklar ¢izgi romanindan bir béliimi okur.
e Onemli anlari canlandirir veya ézetler.
e Cizgi romanlarin gbéglin zorluklarini nasil sundugunu tartisir.

) 3. Etkilesimli Sinav —Go6c¢ Yolculuklari Bilgi Oyunu
Ogrenciler:




s § Funded by ==
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e GO¢ kavramlarini pekigtirmek icin eglenceli bir takim oyununda
yer alir.

e (Cizgi romanlarla ilgili elestirel sorulari yanitlar.

) 4. Binis Karti ve Tartisma
Ogrenciler:

e (Cizgi romandaki temalar Uzerinde yansitma gerceklestirir.
e Klglik grup tartismalarinda fikirlerini paylasir.

e (Cizgi romanin ana fikrini 6zetleyen bir climle yazar.

MATERYALLER:

= Basili veya yansitilmis ¢izgi romanlar.

= Go¢ Hikayeleri gizgi romaninin kopyasi

« internet baglantisi ve projeksiyon

= Ogrencilerin kendi tasarimlari igin bos gizgi roman sablonlari

= Binis Karti (veya yapigkan notlar)



esfetme

Funded by
the European Union

20 dk.

Resimli Bulmaca (Gorsel Hikaye Anlatimi)

Ogrenciler, metinsiz ¢izgi roman paneli
parcalarini analiz ederek hikayenin akigini ve
duygulari tahmin eder. Tartigma yoluyla,
yalnizca gorsellerin nasil anlam aktardigini
kesfederler; bu slrecte gozlem ve elestirel
dusunme becerilerini geligtirirken, etkilegimli
hikaye anlatimi araciligiyla goé¢ anlatilarina
girig yaparlar.

avram tanitimi

40 dk.

Rehberli Cizgi Roman Okumasi ve
Etkilesimli Bilgi Oyunu — Go¢ Yolculuklar
Bilgi Oyunu

Ogrenciler, kiigik gruplar halinde Gé¢
Yolculuklari ¢izgi romanlarindan bolumler
okur ve Kkarakterlerin mucadelelerine ile
gorsel hikaye anlatimina odaklanir. Ardindan,
temel kavramlari pekistiren, takim ¢alismasini
tesvik eden ve gb¢ temalari Uzerine
derinlemesine  dusunmeyi  destekleyen
etkilesimli bir Baamboozle bilgi oyunu
oynarlar.

avram

uygulamasi

15 dk.

Binis Karti ve Tartisma

Ogrenciler, rehberli tartisma yoluyla cizgi
romanlardaki go¢ hikayeleri Uzerine dusunur
ve ardindan temel c¢ikarimi Ozetleyen bir
cumlelik binis karti yazar. Bu etkinlik,
ogrenmeyi i¢sellestirmeyi, kigisel baglar
kurmayi ve 6zIU ifade becerisini gelistirmeyi
saglar.
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K1 - Isinma Aktivitesi (20-25 dakika) - On Bilgiyi
Harekete Gecgirme

Etkinlik: Resimli Bulmaca (Gorsel Hikaye Anlatimi)

roman paneli pargalari, ayri bir calisma kagidinda
dizenlenmis)

Hedefler:

C1. Ogrenciler, cizgi romanlardaki gorsel hikaye anlatiminin gég
temall duygulari ve anlatilari nasil aktardigini inceler.

A1. Ogrenciler, tartisma ve yansitma yoluyla gégmen
deneyimlerine yonelik empati kurar.

SBL. Ogrenciler, gorsel materyalleri yorumlarken aktif dinleme ve
diyalog pratigi yapar.

Materyaller:

Resim Bulmacasi pargalari (metinsiz gizgi

HAZIRLIK

=

Secilen gizgi roman panellerini metinsiz olarak bas veya yansit.

2. Goc¢ yolculuklariyla ilgili duygulari ve durumlari agikga gosteren bir dizi
cizgi roman paneli se¢. Cizgi Roman 3’ten paneller 6nerebilirsin.

3. Aktivite sonrasinda gostermek igin metinli orijinal panellerin hazir
oldugundan emin ol.

4. Sahnelerin yorumlanmasi ve karakter duygularinin tartisiimasi icin
asagida verilen rehber sorulari kullan:

o
O

Bu sahnede neler oldugunu dugunuyorsunuz?

Karakterler nasil hissediyor? Yuz ifadeleri veya beden dillerindeki
hangi ipuglari bu kararinizi destekliyor?

Karakterler bu anda ne dusunuyor ya da ne sdyluyor olabilir?
Arka plandaki veya ortamdeki hangi detaylar, onlarin durumu
hakkinda bilgi veriyor?

Bu panelde en glgli sekilde hangi duygulari fark ediyorsunuz?
Neden?

Bu sahneden hemen 6nce veya hemen sonra ne olmus olabilir?
Sahnede nasil bir atmosfer (duygusal ton) var ve bu hissi size
neler veriyor?

e Ogrencilerin katiimini en Ust diizeye gikarmak igin 6nceden ikili veya
kuguk gruplar halinde organize edilmesi dusunulmelidir; 6grenciler,
buglnkl derste goérsel hikdye anlatiminin gé¢ deneyimlerini ve



duygularini nasil aktardigini analiz ederek empati kurma ve elegtirel
dustunme becerilerini gelistirdiklerini bir cimleyle 6zetleyecektir.

UYGULAMA I

1.

Ogretmen Yénergesi:

Secilen metinsiz ¢izgi roman panellerini projektdrle gosterin veya ikili ya
da kuguk gruplara basili kopyalar olarak dagitin.

Ogrencilerden ikili veya kiigiik gruplar halinde tartismalarini ve asagidaki
sorulara cevap aramalarini isteyin:

e Bu sahnede neler oluyor?

e Karakterler hangi duygulari hissediyor?
Farkli gruplarin yorumlarini paylasmasina olanak taniyan bir sinif
tartismasi yonetin.
Ogrenciler fikirlerini paylastiktan sonra metinli orijinal panelleri gosterin.
Asagidaki gibi sorularla bir yansitma tartismasi yonlendirin:

e Metni okuduktan sonra yorumlariniz nasil degisti?

e Hikayeyi anlamaniza hangi gorsel ipuglari yardimci oldu?

e Gorseller tek basina anlatilari nasil iletiyor?
Bu etkinligi modulin temasina baglayarak, gorsel hikaye anlatiminin
elestirel gozlem becerilerini nasil gelistirdigini ve 6grencileri anlatilari
anlamada etkilesimli bir yaklasimla nasil meggul ettigini aciklayin.
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K2 - Cizgi Roman Okumasi & Analizi (20-25 dk) &
Yaratici Katilim (15-20 dk)

Hedefler:

C1. Ogrenciler, ¢izgi romanlardaki gé¢cmen deneyimlerini
gercek diinyadaki go¢ hikayeleriyle karsilastirarak farkhliklarini
degerlendirir.

C2. Ogrenciler, cizgi romana dayanarak gégiin zorluklarina
iliskin kendi yorumlarini ingsa eder.

A1. Ogrenciler, gé¢ yolculuklari hakkinda yaratici ve analitik
tartismalara aktif olarak katilir.

A2. Ogrenciler, gb¢ anlatilarindaki cesitlilige sahip bakis
acllarini takdir eder.

SBL. Ogrenciler, grup tartigmalari ve etkinliklerinde saygih bir
sekilde is birligi yaparak iletisim ve takim galismasi becerilerini
gelistirecektir.

Materyaller:
Gog Yolculuklari Sorulari
(https://forms.gle/VmSHBUYAhxfaQHwWUA)

HAZIRLIK I

1. Cizgi Roman’i okuyun.

https://share.pixton.com/rgxitOb

2. Oyunu Hazirlayin
o Oyunu agin:Géc¢ Yolculuklari Soru Cevap.

Funded by == Al
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- Alternatif Segenek: Sinifin teknolojik altyapisi oyunu agmaya izin
vermedigi takdirde sorularin c¢iktisini alarak oyunu, ogrencilerin
cevaplarina gore yerlerini degistirdikleri bir yaruylis oyununa
donusturin.

UYGULAMA

Etkinlik: Rehberli Cizgi Roman Okumasi
1111 Ogretmen Yonergeleri:

1. Gog¢ Yolculuklari ¢izgi romanlarini ve temalarini tanitin.

2. Kuguk gruplara, go¢ hikayesinin farkh asamalarini temsil eden gesitli
boélimler (6rnegdin, her gruba 2—4 ¢izgi roman paneli; varis, ¢catisma,
ayrilik veya uyum gibi agamalar) atayin.

3. Gruplar arasinda cgesitlilik ve dengeli tematik kapsayicilik saglamak igin
ekte/sablon materyallerde Onerilen ¢izgi roman bolumlerini (6rnegin,
Bolum A: “Aile Velisi,” Bolum B: “Sinirt Gegme,” Bolum C: “Okul Hayatl”
vb.) kullanabilirsiniz.

4. Ogrencilerden onemli bir ani canlandirmalarini veya sinif igin
Ozetlemelerini isteyin.

Tartigin:
e Karakterler hangi miucadelelerle kargilasiyor?
e Gorseller, onlarin duygularini anlamamiza nasil yardimci oluyor?

Etkinlik: Etkilesimli Sinav — Go¢ Yolculuklar Bilgi Oyunu
1101 Ogretmen Yénergeleri:

3. Oyun Hazirhgi
o Go¢ Yolculuklar Bilgi Oyunu’nu Agin: Migration Journeys Quiz.
o Cevrimici ders icin ekraninizi paylasin veya sinifta oyunu
projeksiyona yansitin.
4. Sinifi Takimlara Ayirma
o Ogrencileri 2 - 4 takima balln.
o Takimlarin go¢ temasiyla ilgili eglenceli isimler se¢cmelerine izin
verin (6rnegin, Gezginler, Yeni Baglangiclar, Kasifler).
5. Kurallar
o Takimlar sirayla tahtadan bir soru secer.
o Dogru cevap verdiklerinde puan kazanirlar.
o Cevap vermekte zorlanirlarsa ipucu isteyebilir veya takim iginde
tartigabilirler.
6. Derin Dusunmeyi Tesvik Etme
o Her cevaptan sonra su sorulair sorun:
m Bu, cizgi romanin hikayesiyle nasil baglantih?
m Bunu gergcek dunyadaki bir go6¢ deneyimiyle
iliskilendirebilir misiniz?



https://www.baamboozle.com/game/3024389
https://www.baamboozle.com/game/3024389

o § Funded by Y
U the European Union @
f”\

7. llgiyi Canli Tut!
o Dogru cevaplari coskuyla kutlayin.
o Birtakim zorlandiginda, diger takimlarin soruyu “calmalarina” izin
verin.
o Mizah ve olumlu pekigtirme kullanarak ogrencilerin ilgisini canli
tutun.
8. Oyunu Sonlandirma
o Kazanan takimi ilan edin.
Yansitma: Ogrendikleriniz arasinda sizi en ¢ok sasirtan ne oldu?
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K3 - Yansitma & Bitis (10-15 dk)

Hedefler:

C3. Ogrenciler, ¢izgi roman panelleri ve sinif tartigmalarina
dayanarak go¢ zorluklarina iligskin kendi yorumlarini olustururlar.
A1. Ogrenciler, yansitma ve paylasim yoluyla gécmen
deneyimlerine empati gdsterirler.

A3. Ogrenciler, go¢ hikayelerindeki farkli bakis acilarina deger
verdiklerini gosterirler.

SBL. Ogrenciler, grup tartismalari sirasinda 6z farkindaliklarini
gelistirir ve sorumlu iletisim pratigi yaparlar.

Materyaller:

Renkli Cikis Biletleri (istege bagli olarak tarih veya varis yeri
sembolleri gibi gé¢ temali gdrseller iceren basili kagitlar)

HAZIRLIK I

1. Renkli binis kartlari hazirlayin. Kartlar, gé¢ temasina uygun olarak
tarih veya varis yeri gibi gorseller icerebilir.

UYGULAMA I

Ogretmen Yonergeleri:
1. Grup Tartismasi: Tum sinifla bir tartisma yoneterek 6grencilere su
sorulari sorun:

e Cizgi romanlar aracihgiyla go¢ hakkinda neler 6grendiniz?

e Cizgi romanlar, metin tabanh go¢ hikayeleriyle
karsilastirildiginda nasil bir fark gosteriyor?

e Gocmenleri anlamak ve desteklemek icin hangi
sorumluluklarimiz var?
Ogrencileri, buglinkii ders sonrasinda gé¢ ve ¢izgi romanlar
hakkindaki algilarinda meydana gelen degisiklikleri ifade etmeye
tesvik edin.

2. Yansitma Sorulari: Son bir yansitma igin su soruyu sorun: “Bugin
ogrendiginiz en sasirtici sey neydi?”

3. Binig Kartlan: Ogrencilere renkli binig kartlarini dagitin. Ogrencilerin
binis kartlarini doldurmalarini sagdlayin. Ogrenciler siniftan ayrilirken
binig kartlarini toplayin.

4. Olumlu Pekistirme:Tartisma sirasinda paylasilan 6rnek teskil eden
yanitlari veya icgérileri 6ne ¢ikarin. ilgi gekici bir atmosferi siirdiirmek
igin olumlu pekistirme kullanin. Varsa, onceki etkinlikten kazanan
takimi ilan edin.

5. Kapanig: Gunun temel noktalarini kisaca 6zetleyin ve 6grencilerin
tartismalardaki katilim ve acikliklari igin onlara tesekkur edin.
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\ MODUL 4 —- GOG POLITIKALARI Q 90 DK.

KAZANIMLAR:

B1. Ogrenciler kiiresel, bélgesel ve ulusal dlgekte gog politikalarinin anahtar
kavramlarini taniyabilecekler.

B2. Ogrenciler go¢ politikalarinin gégmen, gé¢ alan topluluklar ve gég veren
Ulkeler Uzerindeki etkilerini inceleyebilecekler.

B3. Ogrenciler gog politikalarini uygulamanin en iyi ve zor yollarini
tanimlayabilecekler.

B4. Ogrenciler gog politikalarinin nasil uygulandigini ve bu uygulamalarin
sonuclarini tartisabilecekler.

B5. Ogrenciler gog politikasi kararlarinin itici ve gekici faktorlerini
degerlendirebilecekler.

D1. Ogrenciler etkili go¢ yénetimine deger verebilecekler.

SDO. Ogrenciler elestirel diisiinme, empati ve kiiltirlerarasi iletisim becerileri
geligtirebilecekler.

ETKINLIKLER:

Etkinlik 1: Go¢ Politikas1 Zaman Cizelgesi

Ogrenciler farkli iilkelerin gé¢ politikalarini gézden gegirecek ve karsilastiracak.

Etkinlik 2: Go¢ Kargilagtirma Tablosu

Ogrenciler gé¢ politikalarinin toplumsal, ekonomik ve politik faktérlerin incelendigi bir
tartismaya katilacaklar.

Etkinlik 3: Cizgi Roman Okuma & Tartisma

Ogrenciler grup ¢alismalariyla gégiin ana problemlerine hitap eden gég¢ politikasi taslagi
hazirlayip sunacaklar.

MATERYALLER:

Cizgi Roman 4 — “Ozgiirce Ugmak”

Okuma Calisma Kagitlari

Zaman gizelgesi ¢alisma kagidi (diizenlenebilir)
Tartigma galisma kagitlari ve politika analiz sablonu
G&¢ analizi dinya haritasi

Tartisma ipucu kartlar
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esfetme

30 dk.

Gog¢ Politikasi Zaman Cizelgesi

e Ogrenciler gog politikasi
zaman gizelgesi
hazirlayacaklar.

e (Go¢ politikalarinin tarihi ve
politik etkileri Gzerine bir
tartisma yapilacak.

avram tanitimi

60 dk.

Gog¢ Karsilagstirma Tablosu

e Ogrenciler farkli tlkelerin
goc¢ politikalarini arastirip
kargilastiracaklar.

e Gruplar multecilik, calisma
ve entegrasyon politikalarina
odaklanarak bulgularini
sunacak.

avram uygulamasi

30 dk.

Cizgi Roman Okuma & Tartisma

e Ogrenciler Ozgiirce Ugmak
(Cizgi Roman 4)'1 okuyacak
ve gog politikalarinin bireyler
uzerindeki etkilerini
inceleyecek.

e (Go¢ politikalarinin gercek
hayattaki etkileri tartigilacak.
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K1 - Goc¢ Politikas1 Zaman Cizelgesi

Hedef:

B1. Ogrenciler kiiresel, bdlgesel ve ulusal dlgekte gog politikalarinin anahtar
kavramlarini taniyabilecekler.

B5. Ogrenciler gog politikasi kararlarinin itici ve gekici faktorlerini
deg@erlendirebilecekler.

D1. Ogrenciler etkili gd¢ yénetimine deger verebilecekler.

Materyaller:

Zaman gizelgesi ¢caligma kagidi (bos ve duzenlenebilir).

Gog politikasi tarihi ¢iktilari (e.g., 1951 Multeci S6zlesmesi, Schengen
Anlasmasi, US IRCA 1986).

Cografi referans icin Dlnya haritasi

Yapiskan not kagitlari, kalemler

Referans kaynaklar (kitaplar, makaleler, internet erigimi).
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HAZIRLIK

Bu etkinlik i¢in tim sinif materyallerini, calisma ve bilgi kagitlarini 6grenciler icin
hazirlamalisiniz.  Ogretmenlerin  konuya dair hazirliklari iginse referans
materyaller listesi, yasal dokumanlar, politika ozetleri ve akademik
arastirmalardan yararlanabilirsiniz. Bunlarin arasinda Il. Dinya Savasi sonrasi
engellilerin yeni Ulkelerde yagamasini saglayan go¢men politikalari, 1990’larda
yapilan iltica kanunlari, ve is¢i gogunu takip eden dijital vize sistemleri
incelenebilir. Bu materyaller kisitlayici ve serbest politikalarn icerir ve
ogretmenlerin tarih boyunca sergilenen farkli gé¢ yaklasimlarini karsilastirmasi
icin 6nemlidir.

Zaman gizelgesi galisma kagitlarinin giktilarini almal ve 6grencilerin ana gog
politikalar ve etkilerini not almalarina misade etmelisiniz. Sinifa buylk olgekte
cikti alinmis bir zaman c¢izelgesi asilmasi ya da dijital olarak yansitiimasi
ogrencilerin igbirligi icerisinde calismasina yardimci olacaktir. Go¢ politikasi
kitaplari, givenilir websiteler (https://www.goc.qov.tr/), arastima makaleleri gibi
materyallerinin sinifa getirilmesi 6grencilerin gcalismalarina referans olacaktir.

Asagidaki go¢ durumlarini 6nceden arastirarak bilgi sahibi olun:

@® 1921-1938 yillari arasi donemde Yunanistan'dan gelen gog,
@® 1923-1946 yillari arasi donemde Balkan gogu
@® 1970 yilindan sonar Avrupa’ya verilen isgi gogu



https://www.goc.gov.tr/

the European Union

@ 1987-88 yillarinda Irak’tan gelen siginmacilar

@ 1989-90 yillarinda Bulgaristan’dan gelen gé¢

@ 1992-1998 yillari arasi Bosna’dan gelen gog

@® 2011 yihnin Nisan ayindan itibaren Suriye’den gelen gog¢

UYGULAMA I

1. Giris (5 dk): Gog politikalarinin ne oldugunu, zamanla neden
degistigini ve ana tarihi olaylari (kap!1 agma politikalari ve kisitlayici
politikalar) aciklayin.

2. Zaman Gizelgesi Olusturulmasi (10 dk): Ogrencileri 5 kisilik gruplara
ayirin ve her birine farkh bir zaman dilimi ya da gé¢ politikasi verin.
Calisma kagidinda verilen zaman ve/veya gog¢ politikalarini gruplara
atayabilirsiniz. Ogrencilere asagidaki Gog¢ Bilgi Kartlarini dagitin. Her
bir gruba Go¢ Zaman Cizelgesini dagitarak birlikte doldurmalarini
isteyin.

3. Sunumlar (5 dk): Her grup olusturdugu zaman cizelgesini sunar ve
sinif panosuna asar. Sunumlar yapilirken goc olaylaryla ilgili su
sorulari yoneltebilirsiniz:

@® Gergeklesen gog, kiresellesmeye nasil etki etmistir?

@ Bu gog politikasinda hangi egilim gorilmektedir (sinirlama mi
serbestlesme mi?

@ Bu gog politikasinin gelistiriimesine neden olan faktorler
nelerdir?

Funded by @



Goc Bilgi Kartlan (Etkinlik K1)

1.1921-1938 Yillar1 Arasi Yunanistan’dan
Tirkiye’ye Gog¢

Nereden? Yunanistan

Neden? Savaslar ve Tiirk—Yunan niifus miibadelesi

Kimler geldi? Yunanistan’da yasayan Tiirkler

Onemli Bilgi:

Bu donemde gelen go¢menler Tiirkiye’de yeni bir hayat kurmus,
tarim ve ticaretle ugrasmiglardir.

Anahtar Kavram: Niifus Miibadelesi: iki iilke arasinda
karsilikli niifus alis verisi. Tiirkiye’den Yunanistan’a,
Yunanistn’dan Tiirkiye’ye go¢ eden topluluklar

2.1923-1946 Yillar1 Arasi Balkan Gocleri

Nereden? Balkan tilkeleri (Bulgaristan, Yugoslavya, Romanya
vb.)

Neden? Siyasi baskilar ve ekonomik zorluklar

Kimler geldi? Balkanlarda yasayan Tiirk ve Miisliiman
topluluklar

Onemli Bilgi:

Bu gocler Tiirkiye’nin niifus yapisini etkilemistir.

Anahtar Kavram: Zorunlu Go¢

3. 1970 Sonras1 Avrupa’ya Isci Gocii

Nereye? Almanya basta olmak iizere Avrupa iilkeleri

Neden? Is bulmak ve daha iyi yasam kosullar

Kimler gitti? Tirkiye’den isgiler

Onemli Bilgi:

Bu go¢ “misafir 1s¢1” olarak baslamis, zamanla kalici olmustur.
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Anahtar Kavram: Isci Gogii: 1ki iilke arasinda ekonomik bir
anlagma yapilmis ve yaklasik 1 milyon is¢i Almanya’ya gog
etmistir.

4. 1987-1988 Yillarinda Irak’tan Gelen
Siginmacilar

Nereden? Irak

Neden? Savas ve giivenlik sorunlari

Kimler geldi? Cogunlukla Kiirt siviller

Onemli Bilgi:

Bu kisiler gegici olarak Tirkiye’ye siginmustir.

Anahtar Kavram: Siginmaci: Vatandasi olunan iilkede
yasamay1 zorlastiran savas, kitlik gibi sebeplerle baska bir
ilkeye siginma hali.

5. 1989-1990 Yillarinda Bulgaristan’dan
Tiirkiye’ye Gog¢

Nereden? Bulgaristan

Neden? Tiirk azinliga uygulanan baskilar
Kimler geldi? Bulgaristan Tiirkleri

Onemli Bilgi:

Goc¢ cok kisa siirede ve kalabalik gruplar halinde
gerceklesmistir.

Anahtar Kavram: Zorunlu Go¢

6. 1992-1998 Yillar1 Arasi Bosna’dan Gelen Goc¢

Nereden? Bosna-Hersek
Neden? Bosna Savasi
Kimler geldi? Bosnaklar
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Onemli Bilgi:

Turkiye, savas magdurlarina kapilarin1 agmastir.

Anahtar Kavram: Savas Gégii: Savas durumlarinda baska
tilkelere yapilan gog

7.2011 Nisan Ayindan itibaren Suriye’den
Gelen Gog

Nereden? Suriye

Neden? I¢ savas

Kimler geldi? Suriyeli siviller

Onemli Bilgi:

Bu gog, Tiirkiye tarihindeki en biiyiik kitlesel go¢lerden biridir.
Anahtar Kavram: Gecici Koruma Statiisii: Suriye’den gog
eden bireyler Tiirkiye’de gecici koruma statiistine alimmustir. Bu
statii gogmenlerin Tiirkiye vatandaslik hizmetlerinden gegici
olarak faydalanmasini saglar.
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Goc Zaman Cizelgesi

TURKIYE'DE YASANAN ONEMLI GOCLER
—— (Zaman Cizelgesi) —

® 1921-1938 |
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K2 - Go¢ Karsilastirma Tablosu

Kazanimlar:

B2. Ogrenciler gog politikalarinin gégmen, gé¢ alan topluluklar ve
goc¢ veren ulkeler tzerindeki etkilerini inceleyebilecekler.

B3. Ogrenciler gog¢ politikalarini uygulamanin en iyi ve zor yollarini
tanimlayabilecekler.

B4. Ogrenciler gog politikalarinin nasil uygulandigini ve bu
uygulamalarin sonuglarini tartigsabilecekler.

D1. Ogrenciler etkili gé¢ ydnetimine deger verebilecekler.

Materyaller:

Gég¢ Politikasi Ozetleri (isveg, Tirkiye, Ukrayna, Hollanda, Almanya)

Politika Karsilastirma Calisma Kagidi (criteria include asylum
process, work permit access, integration support, public perception,
humanitarian outcomes).

Tartisma rehberi
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HAZIRLIK I

Bu etkinlik igin, isveg, Tirkiye, Ukrayna, Hollanda ve Almanya igin hazirlanan
Gog Politikasi Ozetlerini inceleyerek baslayin. Bu dzetler, entegrasyon
programlari, iltica prosedurleri ve destek sistemleri de dahil olmak Gzere her
ulkenin goc¢ yaklasimi hakkinda kritik bir 6zet icerir. Belgeler kullanima hazir
oldugundan ve dogruluk ve alaka duzeyi agisindan duzenlendiginden ek bir
arastirmaya gerek yoktur.

Ogrencilerin yasal yollar, entegrasyon hizmetleri ve istihdama erisim gibi
kategorilerdeki Ulkeler arasindaki farkliliklari ve benzerlikleri belirlemelerine
yardimci olmak Uzere vyapilandiriimis Politika Karsilagtirma Calisma
Kagitlarini yazdirin ve dagitin. Bu calisma sayfalari, kargilagtirmayi tim
ogrenciler icin kolay ve erigilebilir hale getirmek icin ipuclari ve isaretleme
kutucuklari igerir.

Etkinlige, go¢ politikalarini karsilastirmanin amacini 6zetleyen kisa bir sunumla
giris yapin. Ardindan, sinifi bes gruba ayirin ve her gruba bir tlke atayin. Her

10
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grup ilgili 6zeti okuyacak ve karsilastirma calisma sayfasini dolduracaktir.
Ardindan, 6grenmeyi pekistirmek ve sinif igi katilimi artirmak igin Soru-Cevap
Slaytlarini kullanarak bir sinav oturumu dizenleyin.

Bu yaklagim, ogretmenlerin modulun egitim hedeflerini kargilayan kalite

kontrolli materyaller kullanarak, minimum hazirhk suresiyle oturumu
sunabilecek donanima sahip olmalarini saglar.

UYGULAMA

Etkinlige bagslarken “yerinden edilme” kavraminin tanitimiyla baslayin. Yerinde
edilme nedenleri (savas, surgln, isgal, vb) ve yerinden edilmis toplumlara
uygulanan gog politikalarinin farkl etkilerini agiklayin. Daha sonra etkinlik icin
su siralamay takip edin:

1. Adim: Gruplarin Belirlenmesi ve Politika Ozetlerinin Dagitimi (10 dk)
e Ogrencileri 5 gruba ayirin ve gruplara su Ulkeleri atayin: Turkiye,
isveg, Ukrayna, Hollanda, Almanya
e Her gruba ilgili Go¢ Politikalari Ozetini dagitin (asagida link verilmistir).
e Ogrencilere politika dzetlerini okumalarini ve Politika Karsilagtirma
Calisma Kagidini doldurmalarini soyleyin.

2. Adim: Grup Calismasi ve Galisma Kagidi Tamamlanmasi (25-30 dk)

e Her grup politika 6zetini okur ve politikalari kargilastirma g¢alisma
kagidini kullanarak tartisir.
e Ogrenciler Politikalar Kargilagtirma Kagitlarini su yonergeleri takip
ederek doldurur:
o Bu ulke siginma taleplerini nasil degerlendiriyor?
o Cocuklar ve aileler icin ne tir entegrasyon destekleri mevcut?
o Madlteciler igin yasal ¢alisma olanaklari var mi?

3. Adim: Soru-Cevap Quiziyle Etkilesimli G6zden Gegirme

e Ogrencilerde tekrar bir araya gelmelerini isteyin.

Soru-Cevap Slaytlarini ekrandan ya da projeksiyondan yansitin.

e Ogrencilerin anlayip anlamadigini test etmek icin 6-8 soru sorun. Eger
sinifinizda teknolojik donanim yoksa geleneksel parmak kaldirma
yontemiyle soru cevap etkinligini gerceklestirebilirsiniz. Eger teknolojik
donanimlariniz varsa Kahoot! gibi web2.0 araglarini kullanabilirsiniz.

e Her sorunun cevabini agiklayiniz.

4. Adim: Grup Yansitmasi ve Sinif Tartigsmasi (15 dk)

e Ogrencilerden cevaplamalarini isteyin: Hangi politika daha kapsayici?
Neden?

e Sinir kontroll ve insan haklari gergevesinde bir sinif tartismasi
baslatin.

11
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Tartisma sirasinda 6grencilerin fikirlerini agikg¢a belirtebilmelerine 6zen
gosterin.

Gergek hayattan 6rnekleri ve gogmen deneyimlerini kullanarak
ogrencilerin gé¢gmenlere karsi empati kurmalarina yardimci olun.
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1. Gég Politika Ozetleri

Turkiye — Gog Politikalari

Siginma Basgvuru Sureci

Tarkiye, dunyanin en buyuk multeci nufusuna ev sahipligi yapmaktadir; bunlarin
cogu “Gegici Koruma” statist altindaki Suriyelilerdir (resmi siginma degil). Yerel
makamlar nezdinde kayit yaptirirlar, bir kimlik karti alirlar ve sinirli kamu hizmetlerine
erisebilirler.

Uyuma Destek
Tarkiye sunlari saglamaktadir:
¢ Kamu saglik hizmetlerine kosullu erisim
e Suriyeli gocuklar icin gecici editim merkezleri
o Ucretsiz Tirkge dil kurslari
Ancak uyum politikalari tutarsizdir ve bolgelere gore farklilik gostermektedir.

Sinir Yonetimi Politikalari
Tarkiye, dzellikle Suriye ile olan dodu siniri boyunca sinir kontrollerini ve gitleri
artirmistir. Buna ragmen bazi duzensiz girisler hala gerceklesmektedir.

Gogmenlerin Haklari
Gegici koruma sunlari saglar:
e Barinma ve yardim
o Temel saglik ve egitim
e Vatandagliga gecis yolu yoktur
Haklar, dzellikle Suriyeli olmayan milteciler i¢in siklikla sinirhidir.

Siyasi veya Toplumsal Tartigmalar

Birgok vatandas, miltecilerin uzun sireli varligindan dolayi rahatsizlik dile
getirmektedir. Ekonomik zorluklar ve yukselen milliyetgilik, gdgmen karsiti duygulara
ve geri gdbnderme cagrilarina yol agmistir.

Gog¢ Siyasi Olarak Nasil Cergeveleniyor?

HukOmet gdcgl insani bir goérev olarak sunarken, muhalefet partileri bunu siklikla
ekonomik yuk ve ulusal guvenlik kaygilariyla iliskilendirmektedir.

13
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isve¢c — Gé¢ Politikasi Bilgi Notu

Siginma Bagvuru Sireci

isveg, siginma konusunda insani yaklasimiyla bilinmektedir. Bagvuru sahipleri
taleplerini resmi sinir noktalarinda ya da Gé¢gmenlik Dairesi ofislerinde iletebilirler.
Bekleme stirecinde gecici barinma ve gunlik kiiguk bir 6denek alirlar. Siginma sireci
birkag ay surebilir ve milakatlar ile kimlik kontrollerini icerir.

Uyum Destegi

isveg glicli uyum programlari sunmaktadir, bunlar arasinda:
e Ucretsiz isvegge dil kurslari (SFI)

e Sosyal hizmet uzmanlariyla yuritilen uyum programlari

e Mesleki egitime erisim

e Refakatsiz cocuklar icin 6zel destek

Sinir Yonetimi Politikalari

isvec Schengen Bélgesi’nin bir pargasi olmasina ragmen, artan miilteci gelisleri
nedeniyle 2015 yilinda gegici olarak kimlik kontrollerini yeniden uygulamaya
koymustur. Bunun disinda sinir kontrolleri AB Uyesi olmayan Ulkelere kiyasla daha
gevsektir.

Gocgmenlerin Haklari

Siginmacilar su haklara sahiptir:

e Temel saglik hizmetleri

e Cocuklar igin egitim

e Sinirli galisma hakki (4 ay sonra)

Multeci statusu verilen kisiler oturum izni, calisma hakki ve barinma destegi alirlar.

Siyasi veya Toplumsal Tartigmalar

Gog, 2015 multeci krizinden sonra daha fazla siyasallagmigtir. Sagci partiler “agik
sinirlar” yaklagimini elestirmis ve daha siki kontroller talep ederek ulusal tartismalara
yol agmistir.

Gog¢ Siyasi Olarak Nasil Cergeveleniyor?

Merkez sol partiler insani yukumlulukler ve esitlige odaklanmaktadir. Buna kargilik
muhafazakar gruplar gocl “toplumsal uyum ve refah kaynaklari i¢in bir zorluk” olarak
cercevelendirmektedir.
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Ukrayna — Gog Politikasi Bilgi Notu

Siginma Bagvuru Sireci

Ukrayna bir gecis Ulkesidir ve blylk bir siginma destinasyonu degildir. Ancak
catismalardan etkilenen bdlgelerden gelen miltecileri ve Ulke i¢inde yerinden edilmis
kisileri (IDP’ler) barindirmaktadir. Bagvurular Devlet Go¢ Servisi’ne yapiimaktadir.

Uyum Destegi

Savas nedeniyle odak noktasi i¢ goge kaymistir. Destekler sunlari icermektedir:
e Gegcici barinma

e Yerinden edilmis gocuklar icin egitim

e insani yardim

Devlet hizmetlerindeki bosluklari gogunlukla STK’lar doldurmaktadir.

Sinir Yonetimi Politikalari

Ukrayna, catismalar nedeniyle dogu sinirlarini glivence altina almaya odaklanmigtir.
Ayrica Ukraynalilar icin vizesiz seyahati desteklemek amaciyla sinir politikalarint AB
standartlariyla uyumlu hale getirmektedir.

Gocgmenlerin Haklari

Multeciler sinirli destek alirken, savas nedeniyle yerinden edilen Ukraynalilar
(IDP’ler) su haklara sahiptir:

e Aylik ddenek

e Egitim ve saglik hakki

e Ayrimciliga kargi koruma

Siyasi veya Toplumsal Tartigsmalar

Savas milyonlarca insanin yerinden edilmesine yol agmis ve acil énlemleri gindeme
getirmistir. Tartismalar daha ¢ok yurt digindaki ve Ulke i¢cindeki Ukraynalilarin nasil
desteklenecegi Uzerine yogunlagsmakta, diger Glkelerden gelen siginmacilara daha
az odaklaniimaktadir.

Gog¢ Siyasi Olarak Nasil Cergeveleniyor?

GOdc siklkla ulusal varlik ve onurla iliskilendiriimektedir. Yabanci siginmacilari kabul
etmekten ziyade, yurt digindaki Ukraynalilar ve geri donen diasporaya yonelik destek
artmaktadir.
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Almanya — Go¢ Politikasi Bilgi Notu

Siginma Bagvuru Sireci

Almanya siginma basvurularini BAMF (Federal Gé¢ ve Milteciler Dairesi) araciligiyla
yurttmektedir. Bagvuru sahipleri kabul merkezlerinde kalir ve mulakatlara katilir.
Suriye gibi savas bdlgelerinden gelenler siklikla koruma statlisi almaktadir.

Uyum Destegi

Almanya Avrupa’daki en yapilandiriimis uyum programlarindan birine sahiptir:
e Ucretsiz dil ve is piyasasi kurslari

e Multeci destek merkezleri

e Yabanci diplomalarin taninmasi

Sinir Yonetimi Politikalari

Almanya AB iginde acgik sinirlari desteklemektedir, ancak kriz dénemlerinde
kontrolleri yeniden uygulayabilmektedir. Geri gonderme ve yeniden yerlestirme
politikalarinda AB Ulkeleriyle is birligi yapmaktadir.

Gocgmenlerin Haklari

Taninmis multeciler su haklara sahiptir:

e Oturum izni

e Egitim, saglik ve istihdama erigim

e Hukuki yardim ve aile birlesimi

Siginmacilar da barinma, gida ve temel 6denekler almaktadir.

Siyasi veya Toplumsal Tartigmalar

2015-16 yillarinda 1 milyondan fazla milteci kabul edilmesinin ardindan Almanya’da
yogun siyasi tartismalar yasanmigtir. Sansolye Merkel'in “acik kapi” politikasini
elestiren sagci partiler destek kazanmigtir.

Gog¢ Siyasi Olarak Nasil Cergeveleniyor?

Ana akim siyasetciler insani degerlere vurgu yaparken, asiri sag gruplar gogu
guvensizlik ve ekonomik baski ile iligkilendirmektedir.
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Hollanda — Gog Politikasi Bilgi Notu

Siginma Bagvuru Sireci

Siginmacilar basvurularini Ter Apel’deki ulusal kayit merkezinde yapmak zorundadir.
Sureg tarama, kabul merkezlerinde barinma ve milakatlari icermektedir. Kararlar
genellikle haftalar ya da aylar icinde verilmektedir.

Uyum Destegi

Taninmis miulteciler su destekleri almaktadir:

e Zorunlu Hollandaca dil kurslari

e Kulttrel uyum oturumlari

e Barinma ve is bulma destegi

Belediyeler uyum slrecinde buyuk rol oynamaktadir.

Sinir Yonetimi Politikalari

Hollanda AB dizeyindeki sinir koordinasyonuna (Frontex) katilmaktadir. Schengen
kapsaminda kara sinirlari gogunlukla agiktir, ancak havaalani kontrolleri sikidir.

Gocgmenlerin Haklari

Muiltecilere 5 yillik oturum izni verilir ve bu sure kalici oturuma uzatilabilir. Calisabilir,
egitim alabilir ve saglik hizmetlerine erigebilirler. Siginmacilar barinma, gida ve saglik
hizmeti alma hakkina sahiptir.

Siyasi veya Toplumsal Tartigsmalar
Zaman zaman siginma merkezlerine karsi yerel protestolar yasanmaktadir. Konut
sikintisi nedeniyle Ulkenin kag miulteci kabul edebilecegi tartisiimaktadir.

Gog¢ Siyasi Olarak Nasil Cergeveleniyor?

Liberal partiler yasal yollari ve insan haklarini vurgulamaktadir. Muhafazakar partiler
ise gbgu kamu sistemleri Uzerinde bir yUk ve kulturel bir sorun olarak
cercevelendirmektedir.
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Karsilastirma Calisma Kagidi (K2 Etkinligi)

Karsilastirmali G6¢ Politikasi Incelemesi

Ogrenciler igin Yonerge:
Bu galisma kagidini grubunuza atanmig tlkenin gog¢ politikalarini incelemek
icin kullaniniz. Size verilen Politika Ozetlerini kullanarak asagidaki sorulari
tartisin. Yanitlarinizi 5 dakika sonra vermek igin hazir olun.

Konu Notlar ve Onemli Ulkeniz:
Noktalar

Basvuru Go¢ icin nasil basvuru

sureci yapilir?

Gogcmen Dil egitimi, is destedi,

destegi barinma destegi var mi?

Sinir Sinirlar agik mi,

Politikalar yonetiliyor mu yoksa
kisith mi?

Gogmen Gogmenlerin haklari
Haklar nelerdIr? (egitim, saglik,
calisma)

Politik ve Konuyla ilgili protesto,
Toplumsal reform, medya
Catismalar paylasimlari var mi?
Gog politik Go¢ bir problem olarak
olarak nasil mi, firsat olarak mi,

ele aliniyor? insan hakki olarak mi

ele aliniyor?

Sizin 6neriniz

18
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Goc Politika Karsilagstirmas: Quizi - Slayt
icerigi
?S1: Hangi iilke Suriyeli miiltecileri gegici koruma altina aldi1?

A.Hollanda
B.Tiirkiye

C.Ukrayna
D.Almanya

?S2: Asagidaki iilkelerden hangisi gogmenlerin sosyal entegrasyon kurslar1 almasini
istiyor?

A Isveg
B.Hollanda
C.Tirkiye
D.Ukrayna

?S3: Asagidaki iilkelerden hangisinde iltica etmek isteyenler siire¢ boyunca egitim ve
saglik hizmeti alabiliyor?

A Isveg
B.Ukrayna
C.Almanya
D.Hollanda

?S4: Hangi iilke iilke icinde yerinden edilmis insanlar i¢in zorluklar yasanmaktadir?

A.Almanya
B.Hollanda
C.Ukrayna
D.Tiirkiye

?S5: Hangi iilke entegrasyon stratejilerine mesleki egitimi dahil eder?

A.Almanya
B.Tiirkiye
C.Isvec
D.Ukrayna
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?S6: Hangi iilke 2015°te miilteci krizine yol agan smir kontrolleri uyguladi?

A.lsvec
B.Almanya
C.Hollanda
D.Tirkiye

?S7: Hangi iilke iltica taleplerini 6nce Ter Apel’deki merkezi kayit merkezine
yonlendirir?

A.lsvec
B.Almanya
C.Hollanda
D.Ukraine

?S8: Hangi iilke savas nedeniyle birincil olarak sivil toplum érgiitlerine giivenir?

A.Netherlands
B.UKkraine
C.Tirkiye
D.Almanya

?S9: Hangi iilke tanindiktan sonra miiltecilerin aileleriyle yeniden birlesmesine izin
verir?

A.Isvec
B.Almanya
C.Tirkiye
D.Ukraine

?S10: Hangi iilkede gegici koruma statiisiinde iltica talebinde bulunanlar miiltecilerden
fazladir?

A.Almanya
B.Tiirkiye
C.Hollanda
D.Isvec
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K3 - Cizgi Roman 4 - Okuma ve Tartisma

Hedefler:

B2. Ogrenciler gog politikalarinin gégmen, gé¢ alan topluluklar ve
goc¢ veren ulkeler tzerindeki etkilerini inceleyebilecekler.

B3. Ogrenciler gog politikalarini uygulamanin en iyi ve zor yollarini
tanimlayabilecekler.

B4. Ogrenciler gog politikalarinin nasil uygulandigini ve bu
uygulamalarin sonuglarini tartigsabilecekler.

D1. Ogrenciler etkili gé¢ ydnetimine deger verebilecekler.

SDO. Ogrenciler elestirel diisiinme, empati ve kiltirlerarasi
iletisim becerileri gelistirebilecekler.

Materyaller:

Cizgi Roman 4 - “Ugmak Ulkesi” giktilari
Tartisma yonergeleri (e.qg., iltica zorluklari, yasal durum, entegrasyon, vb)

HAZIRLIK I

Bu etkinlige hazirlik olarak o6gretmen, go¢menlerin deneyimlerinin gorsel
anlatimlarini iceren “Ozgiirce Ucmak” (Cizgi Roman 4) c¢izgi romaninin
ciktilarini almalidir (mimkunse renkli). Rehberli okuma galigma kagitlari,
ogrencileri karakterlerin yolculuklari ve onlari etkileyen politikalar hakkinda
elestirel dugsinmeye tesvik eden sorular igerecek sekilde hazirlanmistir.

UYGULAMA I

1. On Okuma (5 dk): Ogrencilerden gé¢ politikalarinin sonuglarini
distnmelerini isteyin. Su sorulari yoneltebilirsiniz:

@® Goc politikalari gogmenleri gegiste, bugiin ve yarin nasil etkiler?
@® Goc politikalari gégmenleri yurtlarindan ayrilmadan, yolculuk
sorasinda ve gidecekleri Ulkeye ulastiklarinda nasil etkiler?
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Ogrencileri beklendik ve beklenmedik sonuglar izerine diisinmeye
tesvik edin.

. Okuma ve inceleme (10 dk): Ogrenciler “Ucmak Ulkesi” (Cizgi Roman
4)'G okurlar ve agagida verilen ¢aligma kagidini kullanarak karakterlerin
yasadigi zorluklar ve politika etkileri Uzerinde ¢aligirlar.

Cizgi Roman 4 — Ugmak Ulkesi’ne asagidaki qr kod ya da linki
kullanarak ulasabilirsiniz:

https://share.pixton.com/rphx90b

. Grup Tartismasi (10 dk): Ogrenciler gd¢ politikalarinin gizgi roman
karakterlerini nasil etkiledigini tartigirlar.

. Sinif Yansitmasi (5 dk): Ogrenciler gergcek yasama uygun olarak
politikalarin iltica talebinde bulunanlari, is¢i gogmenleri, koruma
statusundekileri ve diger gogmenleri nasil etkiledigini aciklarlar.

Ornegin Cizgi romanda yasal statii elde etmek igin miicadele eden bir
multeciyi, bunu AB'nin Dublin Tuzugu gibi gercek dunya politikalariyla
iliskilendirin; bu TudzUk, bir siginmacinin basvurusunun nerede isleme
alinacagini belirler.
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Rehberli Okuma Cahisma Kagidi

1. Ugmak Ulkesi'nin gé¢ politikalar tilkedeki yasami nasil etkilemektedir?

2. Gogun kisitlandidi Glkelerde go¢ etmis bireylerin yasami nasil etkilenir?

3. Gogun serbest oldugu ulkelerde gog etmis bireylerin yasami nasil etkilenir?

4. Gogmenler politikalari goce hazirlik, gé¢ yolculugu ve goc edilen ulkeye
entegrasyon asamalarinda nasil islev gorur?

5. Cizgi romanda gecgen karakterler go¢iin hangi asamalarinda nasil zorluklar
yasamistir?

6. Cizgi romanda gecgen karakterler gd¢iin hangi agsamasinda hangi destekleri
alabilmigtir?

The European Commission support for the production of this publication does not constitute an endorsement of the
contents which reflects the views only of the authors, and the Commission and Turkish National Agency cannot be
held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
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Hedefler:

C1. Ogrenciler, cizgi romanlari kullanarak savas nedeniyle zorunlu gégiin
nedenlerini ve sonuglarini belirlerler.

C2. Ogrenciler, savas nedeniyle zorunlu gégun tarihsel ve giincel baglamini
arastirirlar.

C3. Ogrenciler, cizgi romanlardan ve gercek hayattaki gé¢ hikayelerinden
ornekler kullanarak gocmenlerin  kargilastigi  temel zorluklar  (uyum,
entegrasyon ve ruh sagligi gibi) tartigirlar.

A1. Ogrenciler, tartismalara katilarak, ¢izgi roman sahnelerini analiz ederek ve
gorsel hikayelerde tasvir edilen gé¢gmenlerin duygularini, motivasyonlarini ve
karsilagtiklari zorluklari yansitarak zorunlu gé¢gmenlerin deneyimlerine empati
geligtirirler.

A2. Ogrenciler, ikinci Diinya Savasl, Balkan savaslari, Suriye Savasi ve Rusya
ile savas nedeniyle Ukraynalilarin zorunlu gog¢u gibi ornekleri analiz ederek
zorunlu go¢ deneyimlerine empati kurarlar.

A3. Ogrenciler, diger ulkelerin zorunlu gbé¢menleri kabul etmesine deger
verirler.

SDO Etkinligi. Ogrenciler, grup tartismalari ve ortak faaliyetler yoluyla takim
¢alismasina katilacak, iletisim ve ekip ¢alismasi becerilerini gelistireceklerdir.

ETKINLIKLER:

1. “Zorunlu Gé¢” Cizgi Romaninin Analizi
Ogrenciler, ¢izgi romani birkac béliime ayirir ve olaylarin gelisimini
tahmin ederler.
2. “Gég¢ Yolculugu” Temasinda Kendi Cizgi Romaninizi Olusturma
Ogrenciler, “Sinirt Gegmek: Korkular ve Umutlar” konusu (izerine Pixton
cevrimigi platformunu kullanarak bir ¢izgi roman olustururlar.
3. “Acik Uglu” Hikdyeyi Tamamlama
Ogrenciler, hikayelerin sonu igin iyimser, gergekgi ve kétiimser
senaryolar yazacaklardir.

MATERYALLER:

= [ Dijital Cizgi Roman 5 ‘Bir Zamanlar ve Simdi’

= [ internet baglantisi, bilgisayar (Dijital Cizgi Romanlarin hazirlanmasi
igin.)

= [ Projeksiyon
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esfetme

20 dk.

Anlayigi Derinlestirme
“Zorunlu Go¢” Cizgi Romani

Ogrenciler, hikaye gelisimlerini tahmin
etme ve Kkarakter diyaloglari olusturma
pratigi yaparak gorsel okuryazarlik,
elestirel disinme ve empati becerilerini
gelistireceklerdir.

avram
tanimi

40 dk.

Yaratici ifade
“Gocmenin Yolu” Temasinda Kendi
Cizgi Romaninizi Olusturma

Ogrenciler, takim calismasi yapmayi,
fikirlerini yaratici bir sekilde ifade etmeyi ve
Pixton  dijital aracglarini  kullanmayi
ogreneceklerdir. Go¢ temasinin duygusal
yonlerini analiz ederek hikaye anlatimi,
elestirel disinme ve empati becerilerini
gelistireceklerdir. Bu etkinlik, ogrencilerin
sanatsal kararlarini savunarak ve c¢izgi
roman olustururken karsilastiklar
zorluklari tartisarak sunum becerilerini
gelistirmelerine yardimci olacaktir.

avram

uygulamasi

20 dk.

“Acik Ucglu” Hikayeyi Tamamlama

Ogrenciler, yaratici diistinme, analiz ve
mantiksal hikadye gelistirme becerilerini
gelistireceklerdir. Takim calismasi
yapmayl, goruslerini argumanlarla
savunmayi ve farkli anlatim yaklasimlarina
uyum saglamayr 0Ogreneceklerdir. Bu
etkinlik, ayni zamanda duygusal zekalarini
gelistirmelerine ve olaylari farkli bakis
acllarindan degerlendirme yeteneklerini
artirmalarina yardimci olacaktir.
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K1 — Anlayisi Derinlestirme: “Zorunlu Go¢” Cizgi Romani

Funded by
the European Union

Hedefler:

C1. Ogrenciler, ¢izgi romanlari kullanarak savas nedeniyle zorunlu
gb¢un nedenlerini ve sonuglarini belirler..

C2. Ogrenciler, savag nedeniyle zorunlu gogiin tarihsel ve giincel
baglamini arastirir.

A1. Ogrenciler, tartismalara katilarak, ¢izgi romani analiz ederek ve
gorsel hikayelerde tasvir edilen gégmenlerin duygularini,
motivasyonlarini ve karsilastiklari zorluklari yansitarak zorunlu
gocmenlerin deneyimlerine empati ve anlayis gelistirir.

SDO: Ogrenciler, grup tartismalari ve ortak faaliyetler yoluyla takim
¢alismasi yapacak, iletisim ve ekip ¢alismasi becerilerini
geligtireceklerdir.

Materyaller:

“Zorunlu Go¢” temali dijital ¢izgi roman.

HAZIRLIK I

1.
2.

3.

Zorunlu gog¢ uzerine teorik materyaller iceren bir sunum hazirlayin.
Zorunlu goé¢ temalarina odaklanan dijital formatta ¢izgi romanlar

hazirlayin.

Hikaye tahmini, karakter duygu analizi ve sonu¢ degerlendirmesi igin

soru setleri geligtirin.

UYGULAMA I

Ogretmen Yonergeleri:

1. Temel Kavramlari Tanimlama: Zorunlu gé¢, multeciler, siginmacilar ve

2. Cizgi Roman Hazirlama: Zorunlu go¢ temasina odaklanan dijital
formatta gizgi romanlar hazirlayin. Cizgi romana asagidaki linkte

gercek hayattan 6rnekler gibi anahtar kavramlari agiklayin.

tiklayarak veya qr kodu tarayarak ulagabilirsiniz:
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https://share.pixton.com/rp4cgSe

3. Soru Seti Hazirlama: Ogrencilerin hikdyenin gelisimini tahmin etmeleri,
karakterlerin duygularini belirlemeleri ve olaylari, zorluklari ve
secimlerin sonuclarini analiz etmeleri i¢in bir soru seti geligtirin.

Hikaye Tahmini:
1. Su ana kadar gorduklerinize dayanarak, hikdyede bundan sonra neler
olacagini disunltyorsunuz?
2. Ana karakter bu noktada hangi olasi se¢imleri yapabilir?
3. Bir sonraki sahnede karakterlerin durumu nasil degisebilir?

Karakter Duygulari:
1. Ana karakterin bu noktada hangi duygulari yagsadigini
dusundyorsunuz? Neden?
2. Diger karakterler nasil hissediyor? Cizgi romandaki hangi gorsel
ipuglari bunu dusunduartyor?
3. Bu duygular, karakterlerin kararlarini veya eylemlerini nasil etkiliyor?

Olay ve Zorluk Analizi:
1. Karakterlerin karsilastigi ana zorluklar veya engeller nelerdir?
2. Yolculuklarinda veya yeni yerlerinde hangi engellerle karsilasiyorlar?
3. Karakterler bu zorluklarin Ustesinden gelmek i¢in nasil gaba
gOsteriyor?

Sonug Degerlendirmesi:
1. Karakterlerin verdigi kararlarin olasi sonuglari neler olabilir?
2. Farkli secgimler, karakterler icin nasil farkl sonuglara yol agabilir?
3. Zorunlu go¢ deneyimi, karakterlerin hayatini kisa ve uzun vadede nasil
etkiler?

Cizgi Romanin Analizi:
Cizgi romani birkag bélume ayirin.
5-6 kigilik gruplar halinde, o6grenciler her duraklama noktasinda olaylarin
gelisimini tahmin etsinler:
1. Baslangigtaki Ayrilis: Ana karakter veya aile evini terk etmeye karar
verdiginde, ancak yolculuk baglamadan once.
2. Ik Tehlike veya Zorluk Kargilasmasi: Gégmenler ilk biiyiik engelle
(6rnegin, sinir gegisi, dogal bir bariyer veya ¢atisma) karsilastiginda,
ancak sonug ortaya ¢ikmadan once.


https://share.pixton.com/rp4cg5g

3.

5.

Beklenmedik Bir DOnUm Noktasi veya Zorluk: Bir sey degistiginde—
ornegin, ayrilik, giris izni reddi veya yardimsever bir kisiyle
karsilasma—ancak bu durum ¢ozulmeden once.

Umut veya Karar Ani: Karakterler dnemli bir segimle karsi karsiya
kaldiginda (6rnegin, hangi rotay segecekleri, kime glvenecekleri)
ancak henuz harekete gegmediklerinde.

Sonug Oncesi: Cizgi roman, gégmenlerin giivenli bir yere ulasip
ulasmadigini veya yeni durumlarini agiklamadan hemen once.

e Ogrencilerden karakterlerin ayrilma motivasyonlarini ve karsilastiklari engelleri
aciklamalarini isteyin.

Ogrencileri, ana karakterlerin duygularini ve zorluklarini analiz etmeleri igin
yonlendirin. Asagidaki 6rnek sorulari kullanabilirsiniz:

1.
2.

3.
4.

Bu panelde karakterin ne hissettigini distintyorsunuz? Neden?
Korku, Uzuntl, umut veya rahatlama gibi duygulari tespit edebiliyor
musunuz?

Benzer bir durumda siz nasil hissederdiniz?

Karakter burada hangi zorluklarla karsilagiyor? Bu, onu duygusal
olarak nasil etkileyebilir?

Onemli Ogretmen Notu: Tim égrencileri diisiincelerini acikca ifade etmeye
tesvik edin. Herhangi bir yoruma yargilayici yaklagsmaktan kaginin. Farkl bakis
acilarini dogrulayarak olumlu ve empatik bir sinif ortamini pekistirin. Amag, tek
bir “dogru” cevaba ulagsmak degil, anlayisi derinlestirmektir.
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K2 — Yaratici ifade: “Gé¢menin Yolu” Temasinda Kendi Cizgi
Romaninizi Olusturma

Hedefler:

C3. Ogrenciler, ¢izgi romanlardan ve gercek hayattaki gé¢
hikayelerinden 6rnekler kullanarak gé¢gmenlerin karsilastigi temel
zorluklari (uyum, entegrasyon ve ruh saghgi gibi) tartisirlar.

A2. Ogrenciler, ikinci Diinya Savasi, Balkan savaslari, Suriye Savagi
ve Rusya ile savas nedeniyle Ukraynalilarin zorunlu go¢u gibi
ornekleri analiz ederek zorunlu go¢ deneyimlerine empati gelistirirler.
SDO: Ogrenciler, grup tartismalari ve ortak faaliyetler yoluyla takim
galismasi yapacak, iletisim ve ekip ¢alismasi becerilerini
gelistireceklerdir.

Materyaller:

Rehber sunum sorulari listesi (6rnegin, karakter motivasyonu,
korkular ve umutlar, gérsel ifade teknikleri)

HAZIRLIK

1. Ogrencileri Pixton gevrimici platformu veya benzer bir Ucretsiz gizgi
roman olusturma araciyla tanigtirin. Pixton’in temel c¢izgi roman
olusturma igin kullanilabilecek bir deneme surimu oldugunu unutmayin.
Ogrencilerin, abonelik satin alinmadikca bazi &zelliklerin  sinirli
olabileceginin farkinda olmalarini saglayin.

2. Alternatif olarak, Pixton’a erisim mumkin degilse, 6grencileri diger
Ucretsiz araglari (6rnegin, Canva, Storyboard That — Ucretsiz strim)
kullanmaya veya elle ¢izilmis cizgi romanlari tarayarak/fotograflayarak
yuklemeye tesvik edin.

UYGULAMA

Ogretmen Yonergesi:
1. Tum dgrencileri 5-6 kigilik gruplara ayirin ve gevrimigi ¢izgi roman
olusturma platformu Pixton’i tanitin.
2. Ogrencilerin “Sinirn Gegmek: Korkular ve Umutlar’ temasi (izerine
yapacaklari sunum igin bir soru seti hazirlayin. Onerilen Sorular:
e (Cizgi romaninizda sunulan ana hikaye veya yolculuk nedir?
Ana karakteriniz kim ve go¢ etmeye onu motive eden nedir?
Karakterinizin siniri gecerken yasadigi temel korkular nelerdir?
Karakterinizin gelecege dair umutlari veya hayalleri nelerdir?
Karakter, yolculuk sirasinda hangi zorluklarla veya engellerle
kargilagti?
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e Bu duygulari ¢izgi romanda gorsel olarak nasil temsil ettiniz
(6rnegin, yuz ifadeleri, renkler, arka plan)?

e Grubunuz hikayenin sonunu nasil belirledi? lyimser mi, gercekgi
mi yoksa kotumser mi?

e Bu cizgi romani olustururken en zorlayici kisim neydi?

e Bu konuda ekip olarak calisirken neler 6grendiniz?

3. Ogrencilerden bu konuyu sunarken en ¢ok zorlandiklari noktalari
aciklamalarini isteyin. Su sorularla yonlendirebilirsiniz:

e (Cizgi romanin hangi kismi olusturmasi en zor olaniydi?

e Duygulari veya zor durumlari gorsel olarak gostermek zor oldu
mu?

e Grubunuz, belirli sahneleri tasvir etme konusunda farkh
goruslere sahip miydi? Bu farkhliklari nasil ¢ézdintz?

“Kendi Go¢ Cizgi Romaninizi Olusturun”

e Pixton veya benzer bir platform kullanarak égrenciler, “Siniri Gegmek:
Korkular ve Umutlar’ temasinda mini ¢izgi romanlar olusturacaklar.
Ogrenciler sunlari yapabilir:

o Arastirma, sinif materyalleri veya tarihsel drnekler temelinde
kurgusal bir gocmen hikayesi olugturabilir.

o Hayali bir karakter tasarlayarak onun yolculugunu, zorluklarini
ve duygularini anlatabilir.

o Eger bir 6grenci, kigisel veya ailevi go¢ deneyimini paylasmay!
tercih ederse, bunu gonullu olarak yapabilir.

Onemli Ogretmen Notu: Ogrencilerin kisisel hikayelerini paylasma
zorunlulugu olmadigini vurgulayin. Bu, hayal gucl, gézlem ve 6grenmeye
dayali yaratici ve empatik bir galismadir. Tum ogrenci anlatilari esit derecede
sayglyla kargilanmalidir.
Cizgi Romanlari Sunma ve Tartisma:

e Ogrenciler, gizgi romanlarini sunarak fikirlerini ve duygusal temalarin

aciklarlar.
e Konuyu gorsel olarak temsil etmedeki zorluklari tartisirlar.
[ J

Tartismayi su tur 6zel sorularla yonlendirebilirsiniz:

o Korku veya umut gibi duygulari yGz ifadeleri veya beden diliyle
gOstermek zor oldu mu?

o Yolculugu veya sinir gegisini gostermek i¢in hangi ortamlari
veya arka planlari kullanmaya nasil karar verdiniz?

o Duygulari veya zor durumlari ifade eden semboller veya renkler
secmekte zorlandiniz mi?

o Hikayeyi hem gergekgi hem de saygil bir sekilde olusturmak zor
muydu?

Ogrencileri, soyut veya duygusal fikirleri ¢izgi romanlarinda gérsel sahneler
haline nasil donusturdukleri Uzerine dusunmeye tesvik edin.
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K3 - “Acik Uclu” Hikayeyi Tamamlama

Hedefler:
C1. Ogrenciler, ¢izgi romanlari kullanarak savas nedeniyle zorunlu gégiin
nedenlerini ve sonuglarini belirleyerek listeler.
A3. Ogrenciler, diger Ulkelerin zorunlu gdgmenleri kabul etmesini takdir
eder..
SDO. Ogrenciler, grup tartismalari ve ortak faaliyetler yoluyla takim
calismasi yapacak, iletisim ve ekip ¢alismasi becerilerini gelistirir.
Materyaller:

Projektor (¢izgi romani ve égrencilerin olusturdugu sonlari géstermek

icin)

Coklu sonlar (iyimser, gergekgi, kétimser) taslagi hazirlamak igin kagit

veya dijital araclar

istege bagli: Zorunlu gég lizerine kisa baglamsal okuma metni (arka

HAZIRLIK I

1.

2.

Zorunlu goé¢ temasina odaklanan bir dijital ¢izgi roman segin ve
hazirlayin; hikayeyi gergin veya duygusal bir noktada sonlandirin.

Sinifi grup g¢alismasi i¢in 4 - 6 kisilik gruplar halinde olacak sekilde
duzenleyin.

Destekleyici ve yargilayici olmayan bir ortam saglayin; 6grencilere tim
goruslere saygi gostermelerini ve empatik olmalarini hatirlatin.

Zaman elverirse, baglam olusturmak igin dnceden kisa bir okuma metni
veya gorsel materyal paylasin.

UYGULAMA I

Ogretmen Ydnergesi:

1.
2.

3.

Cizgi romani sunun ve en 6nemli noktasinda durdurun.
Sinifi Gg gruba ayirin. Her gruba bir son tira atayin (iyimser, gergekgi,
kétumser vb.)
Her gruptan kendi son versiyonlarini geligtirmelerini ve sunmalarini
isteyin; su noktalari agiklamalarini saglayin:

e Bu sonu neden sedtiler,

e Hangi duygulari veya sonuglari gostermeyi amagladilar,
Farkli sonlari ve yansittiklari farkli bakis agilarini karsilastiran kisa bir
sinif tartismasi yonetin.
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KAZANMLAR:

B1. Ogrenciler entegrasyonun farkli bigimlerini ve bireysel kimligin farkli bir
toplulukta nasil korunabilecegini agiklayabilirler.

B2. Ogrenciler aidiyetin duygusal, sosyal ve Kkiiltirel boyutlarini elestirel
bicimde analiz edebilir ve kapsayici olan ve olmayan ortamlari karsilastirabilir.

B3. Ogrenciler empati ve kiltirler arasi diyalogun kapsayici toplumlar
olusturma ve sosyal dislanma igin oneri gelistirmedeki rolinu degerlendirebilir.

D1. Ogrenciler gesitliligi takdir eden ifadelerde bulunabilir ve farkli
kokenlerden gelen akranlarini destekleyecek yollari belirtebilir.

D2. Ogrenciler toplumsal kapsayiciligin bireysel iyilik ve grup birligine nasil
katki sagladigini tanimlayabilir.

D3. Ogrenciler okullarinda ya da ¢evrelerinde bagkalarinin aidiyet duygusunu
gelistirecek gunluk eylemlerde bulunur.

SDO. Ogrenciler cizgi romandaki karakterlerin deneyimlerini yansitarak ve
onlari gergcek yagsamdaki kapsayici ve dislayici durumlarla iligkilendirerek
empati gosterirler.

ETKINLIKLER:
1.“Cizgi Romanla Aidiyet” — interaktif Okuma Cemberleri

. Ogrenciler “Bagka Bahgenin Cicegi” ¢izgi romanini okuyacak ve graffiti
duvari olugturacaktir.

2: “Aidiyet Yelpazesi” — Zorlu Gorev: Kapsayicl Harita

«  Ogrenciler “Aidiyet Yelpazesi” igin gorseller tasarlayacak ve bir galeri
gezisi duzenleyecektir.

3: “Aidiyet Tohumlari” — Bireysel Eylem Tasarisi

«  Ogrenciler sinif panosu igin bireysel sekilde “Aidiyet Tohumlari” ve
ortaklasa “Kapsayici Bahge” hazirlayacaktir.

MATERYALLER:
. Cizgi roman ciktilari Bagka Bahgenin Cicegi
. Yelpaze haritalama taslaklari
. Tartigma ipuglari
. Tohum seklinde eylem kartlari
. Defter ya da dijital araclar (tablet, bilgisayar, vb)
. Tahta kelemleri, yapiskan not kagitlari, gérsel duvar posteri
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esfetme

15 dk.

Cizgi Romanla Aidiyet

Hikaye anlaticiligi yoluyla
kapsayicilikla duygusal ve
kavramsal bag

avram tanitimi

20 dk.

Aidiyet Yelpazesi

Aidiyetin gergek ve kurgu
baglamlarda elegtirel analizi ve
sentezi

avram uygulamasi

15 dk.

Aidiyet Tohumlar

Bireysel yansitma, yaratici eylem
planlama, topluluk olusturma
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K1 - “Cizgi Romanla Aidiyet” — interaktif Okuma Gemberleri

Kazanimlar:

B1. Ogrenciler entegrasyonun farkli bigimlerini ve bireysel kimligin farkli bir toplulukta
nasil korunabilecegini aciklayabilirler.

D1. Ogrenciler cesitliligi takdir eden ifadelerde bulunabilir ve farkli kékenlerden gelen
akranlarini destekleyecek yollari belirtebilir.

SDO. Ogrenciler ¢izgi romandaki karakterlerin deneyimlerini yansitarak ve onlari
gercek yagsamdaki kapsayici ve diglayici durumlarla iligkilendirerek empati gosterirler.

Materyaller:

Cizgi roman ciktilar
Fosforlu kalemler

A4 kagitlar

Tahta kalemleri

Emoiji kartlari (istege bagli)

HAZIRLIK I

Bu etkinlik, 6grencilerin "Baska Bahgenin Cicegi" ¢izgi romanini yakindan
okuyarak aidiyet ve batinlesme kavramlarini kesfetmelerine yardimci olmak
icin hazirlanmistir. Ogrenciler hikayeyi farkli bakis acilarindan analiz edecek,
dahil etme/diglama konularina, sembollere ve duygulara odaklanacaklardir.

Ders dncesinde gizgi romanin giktisini alin (grup basina bir kopya) ve her gruba
bir odak noktasi atayan grup Kkartlari hazirlayin. Kartlar su konulara
odaklanmali: dahil etme/diglama, semboller ve metaforlar veya duygusal
tepkiler.

Yaratici sunumlari desteklemek icin buyuk kagitlar, kalemler ve istege bagl
emoji kartlari gibi materyaller saglayin. Ogretmenler cizgi romani énceden
incelemeli ve 6grencileri hikaye 6gelerini daha genis sosyal aidiyet ve empati
temalarina baglamada yonlendirmeye hazir olmalidir.

UYGULAMA I

1. Ogrencileri selamlayin ve etkinligi agiklayin. Ogrencilere "Baska
Bahcgenin Cigedi" ¢izgi romanini farkli bakis agilarindan analiz ederek aidiyet
ve entegrasyon temalarini kesfedeceklerini agiklayin.

2. Ogrencileri kiigiik gruplara ayirin ve her gruba belirli bir odak noktasi
atayin:
Grup A: Dahil etme ve dislama anlari

4



Grup B: Entegrasyonun sembolleri ve metaforlari
Grup C: Karakterlerin duygusal tepkileri

3. Her gruba, kendilerine atanan konu hakkinda kisa bir agiklama ile
birlikte ¢izgi romani dagitin. Ogrencilere ¢izgi romani okumalari ve odak
noktalariyla ilgili énemli anlari belirlemeleri igin zaman verin. Ogrencilere
aciklama yaparken sunlardan faydalanabilirsiniz:

Grup A: Dahil etme ve diglama anlari — Cizgi romandaki karakterlerin ne
zaman, hangi olaylar ve/veya davranislarla kabul edilmis ya da dislanmistir?

Grup B: Entegrasyonun sembolleri ve metaforlari — Cizgi romandaki
karakterlerin gruplara/ yerel topluluga kabul edildigine dair hangi sembolleri
goruyorsunuz? Hangi s6zler ya da metaforlar go¢ etmis kisilerin kabul edildigini
gOsteriyor?

Grup C: Karakterlerin duygusal tepkileri — Cizgi romandaki karakterler
hangi duygulari hangi davranisglarla yansitmistir?

Cizgi romana buradan ulasabilirsiniz:

https://share.pixton.com/rgxgnsa

4. Daha sonra her grup, aidiyet ve entegrasyonun kendi bakig agilarindan
nasil goériundugunu Ozetleyecek ve kendi segtikleri bir yontemi kullanarak
(6rnegin cizim, anahtar kelime grafiti duvari, emoiji ruh hali haritasi) yaratici bir
sunum hazirlayacaktir.

5. Gruplar durunlerini sinifa sunacaklardir. Her sunumdan sonra,
icgorulerini okulda veya toplumda dahil etme ve diglamanin gergek yasam
ornekleriyle iligkilendiren kisa bir tartisma kolaylastirin.

ONEMLI: Gruplarin irinlerinin fotografini cekerek buraya yiikleyin.

6. Farkl bakig acgilarini anlamanin gesitlilige yonelik empati ve takdiri nasil
gelistirdigini ve herkesin daha kapsayici bir ortam yaratmaya nasil katkida
bulunabilecegini disunerek etkinligi sonlandirin.

(Bir sonraki sayfadaki Yazdirilabilir Sablon, s.6)
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K2 — Aidiyet Yelpazesi

Kazanimlar :

B2. Ogrenciler aidiyetin duygusal, sosyal ve kltiirel boyutlarini elestirel bicimde
analiz edebilir ve kapsayici olan ve olmayan ortamlari kargilastirabilir.

B3. Ogrenciler empati ve kiiltirler arasi diyalogun kapsayici toplumlar olusturma
ve sosyal dislanma igin dneri gelistirmedeki roltinu degerlendirebilir.

D2. Ogrenciler toplumsal kapsayicihgin bireysel iyilik ve grup birligine nasil katki
sagladigini tanimlayabilir.

D3. Ogrenciler okullarinda ya da gevrelerinde baskalarinin aidiyet duygusunu
gelistirecek gunlik eylemlerde bulunur.

Materyaller:

Yelpaze taslagi (¢ikti alinabilir ya da cizilebilir)
Cizgi roman ciktilari

Yapigkan not kagitlari

Gergek hayat 6rnegi kartlari (istege bagh)

HAZIRLIK I

Bu etkinlik, 6grencilerin farkli sosyal entegrasyon seviyelerini analiz
etmelerine ve dahil etme ve diglamanin gercek hayattaki 6rnekleri Uzerinde
dusunmelerine yardimci olmak icin tasarlanmigtir. “Aidiyet Yelpazesi”
elestirel duslinme ve tartigsmayi tesvik eden gorsel bir gergeve sunar.

Dersten 6nce bir yelpaze sablonu hazirlayin. (Dislama 0 Tolerans 0 Dahil
Etme/Kabul Etme 0 Aidiyet). Sablonunuz basil ya da dijital olabilir (Bir sablon
sayfa 9'da verilmistir).

Her bir grubun Uzerinde galisacagi ¢izgi roman kesitleri ya da karakter
alintilar1 hazirlayin. Tahta kalemi, yapiskan notlar ya da dijital araclar gibi
kullanmak istediginiz farkli materyalleri hazirlayin.

Cizgi romandaki anahtar sahneleri 6grencileri dogru sahnelere
yonlendirebilmek i¢in dnceden segin. Galeri gezisi ve tartisma igin hazirlikli
olun.

UYGULAMA I

1. Ogrencilere diglanmadan ait olmaya kadar uzanan bir "Aidiyet
Yelpazesi" kullanacaklarini, farkli sosyal deneyim seviyelerini kesfedecekleri
bir etkinlik yapacaklarini agiklayin.
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2. Ogrencileri kiigiik gruplara ayirin ve yelpaze sablonlarini "Bagka
Bahgenin Cigedi" ¢izgi romanindan secilmis alintilar veya anlarla birlikte
dagitin. Her takim bu anlari inceleyecek ve yelpazede nereye ait olduklarina
karar verecektir. Ogrenciler her bir yerlestirmeyi hakli gikaran kisa bir
acliklamayi tartismali ve yazmalidir.

the European Union @

3. Ardindan oOgrenciler okullarinda veya topluluklarinda insanlarin
diglanmig, hosgorull, dahil edilmis veya gergekten bir grubun pargasi
hissedebilecekleri gergek yasam durumlari Uzerinde dusunurler. Bu ornekler de
spektruma yerlestirilir ve kurgusal ve gercek baglamlar arasindaki benzerlikler
ve farkhliklar hakkinda tartisma baslatilir.

4. Tum takimlar haritalarini tamamladiktan sonra o6grencileri bir galeri
yuruyudsune katilmaya ve akranlari tarafindan olusturulan haritalari incelemeye
davet edin. Soru sormaya, yorum ve duslncelerini yapiskan notlara yazmaya
tesvik edin.

5. Aktiviteyi, yelpaze boyunca hareketi etkileyen faktorlere ve bireylerin
veya topluluklarin baskalarinin daha guglu bir aidiyet duygusu hissetmesine
yardimci olmak igin neler yapabileceklerine odaklanarak kisa bir sinif
tartismasiyla sonlandirin.

Not: Bu adimda digslanmadan aidiyete uzanan yolculukta nelerin etkili
oldugunu, aidiyetin olusmasi icin hangi faktorlere ihtiya¢ oldugunu vurgulayin.

Funded by
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K3 - “Aidiyet Tohumlar” — Bireysel Eylem Tasarisi

Kazanimlar:

B3. Ogrenciler empati ve kiltirler arasi diyalogun kapsayici toplumlar
olusturma ve sosyal dislanma igin oneri gelistirmedeki rolunu
degerlendirebilir.

D3. Ogrenciler okullarinda ya da ¢evrelerinde bagkalarinin aidiyet duygusunu
gelistirecek gunlik eylemlerde bulunur.

SDO. Ogrenciler gizgi romandaki karakterlerin deneyimlerini yansitarak ve
onlari gergek yasamdaki kapsayici ve diglayici durumlarla iligkilendirerek
empati gosterirler.

Materyaller:

Tohum seklinde kartlar

Sinif posteri

Renkli kalemler ya da dijital araclar

HAZIRLIK I

Bu etkinlik 6grencilerin kapsayci ortamlardaki bireysel rolleri Uzerine
yansitma yapmalari ve anlamli, sembolik bir eylemde bulunmalari igin
tasarlanmigtir. “Aidiyet Tohumlari” kartlari 6grencilerin entegrasyon ve aidiyeti
desteklemek icin yapabilecekleri kliguk, gunlik eylemleri temsil eder.

Dersten 6nce tohum, icek ya da aga¢ seklinde kartlar hazirlayon ve buyuk
bir “Aidiyet Bahgesi” posteri olusturun. Hazirladiginiz kart ve posterler dijital ya
da basili olabilir. Ogrencilerin yaratici ifadelerini desteklemek icin renkli
kalemler bulundurun. Eger sinifinizda dijital araglar kullanilabiliyorsa
ogrencilerinizi bir sosyal medya gonderisi, kisa bir video ya da dijital bir Grin
olusturmasi icin destekleyin. Ogrencilerinizin fikirlerini genisletebilmek igin
ornekler arastirabilirsiniz.

10
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UYGULAMA I

the European Union

1. “Birisinin aidiyet duygusunu desteklemek i¢in ne yapabilirsiniz?”
sorusuyla ogrencilerinize etkinligi tanitin. Kiguk goérinen davraniglarin buyuk
etkilerinin olabilecegini hatirlatin.

2. Ogrencilerinize tohum,cicek ya da agag seklinde kartlari dagitin ve
onlara yapabilecekleri belirli bir eylem/davranis ya da bir jesti bu kartlara
cizmelerini sOyleyin. Yazdiklari ya da cizdikleri davranig ya da jestin gercekgi,
okul veya gunluk hayatlarinda yapabilecekleri bir eylem olmasi gerektigini
hatirlatin.

3. Ogrenciler yazmalgizmelerini tamamladiklarinda “Aidiyet Bahgesi”
posterine tohumlarini asmalarini isteyin. Boylece aidiyeti desteklemenin
kolektif bir sure¢ oldugunu sembollestirmis olacaksiniz.

4. Eger dijital araclar kullaniyorsaniz, égrencilerinizin bir sosyal medya
gOnderisi/yazisi, kisa bir video ya da dijital bir poster hazirlamasini
saglayabilirsiniz.

5. Etkinligi birka¢ 6grenciyi tohumlarini paylasmak ve kuguk, bireysel
eylemlerin daha kapsayici ortamlara nasil katkida bulundugunu aciklamak
Uzere konugsmaya davet edin. Astiginiz posteri sinifinizda ya da okulunuzda
sergileyebilir, ogrencilerinizin kapsayici davraniglara baghhigini
destekleyebilirsiniz.

6. Ogrencilerinizin hazirladi§i dijital ya da basili Grinleri (Aidiyet
Bahcelerini) fotograflayarak buraya yukleyin.

Tohum, agac ve cigeklerin érnekleri 12-14. sayfalardadir.

11
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https://drive.google.com/drive/folders/1AMxrGRPBBU5l2rTaYzEjIpZ0goie69nK?usp=drive_link
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Tohum, Agac ve Cicek Sablonu
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Alternatif Etkinlikler
Asagidaki etkinlik alternatifleri sinifinizda aidiyet Uzerine daha fazla
calisabilmeniz icin hazirlanmistir.

1. Entegrasyon Film Muzigi

Ogrenciler aidiyet ve entegrasyonun duygusal yolculugunu temsil eden bir
calma listesi hazirlayacaklar. Her 6grenci veya grup, her birini dislama, umut,
gecis, kabul ve kutlama gibi bir asamaya baglayan 4-6 sarki segecek. Daha
sonra cgalma listelerini sunacaklar ve her sarkinin temanin duygusal veya
sosyal yonlerini nasil yansittigini agiklayacaklar. Ogretmenler ayrica égrencileri
calma listelerinin kapak resmini veya bashgdini olusturmaya davet ederek bunu
kimlik ve empati Uzerine multimedya bir yansima haline getirebilirler.

2. Kimlik Bavulu

Ogrencilere bos bir bavul sablonu (fiziksel veya dijital) verin. Bunu kimliklerinin,
miraslarinin ve yeni ortamlara girdiklerinde yanlarinda getirdikleri seylerin
(6rnegin aile gelenekleri, beceriler, hayaller, degerler) yonlerini temsil eden
sembolik 6gelerle dolduracaklar. Bu etkinlik yansiticidir ve 6grencilerin
kimliklerini neyin sekillendirdigini ve bu kimligin yeni bir toplulukla nasil
etkilesime girebilecegini kesfetmelerine yardimci olur. Bavullar sergilenebilir
veya bir sinif sergisine donusturulebilir.

3. Bahgeden Sesler — Podcast Projesi

Ogrenciler gizgi romandan esinlenerek kisa bir podcast balimi kaydetmek igin
ciftler veya kuguk gruplar halinde ¢alisirlar. Bir karakterin bakis agisindan bir
hikaye anlatabilir, aidiyetin onlar i¢cin ne anlama geldigi konusunda birbirleriyle
roportaj yapabilir veya toplumdaki gercek entegrasyon zorluklari hakkinda
dusuncelerini paylagabilirler. Bu etkinlik hikaye anlaticihgini, medya
okuryazarligini ve empatiyi tesvik eder. Ogrenciler bélimlerine baslik verebilir,
bir logo tasarlayabilir ve istege bagli olarak igeriklerini paylasilan bir sinif
platformuna yukleyebilirler.

4. Rol Degistirme Roportajlari

Ogrenciler iftler halinde ayrilir ve rol yapma oyununda sirayla birbirleriyle
roportaj yaparlar; biri yeni gelen bir 6grenci veya go¢men, digeri onlari
karsilayan bir yerli olarak davranir. Daha sonra rolleri degistirirler.
Karsilanmanin veya diglanmanin nasil hissettirdigini ve dilin, tutumun ve
empatinin birinin deneyimini nasil degistirebilecegini dusundrler. Bu etkinlik
bakis acisi edinmeyi, dinleme becerilerini ve duygusal zekayi tesvik eder.
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KAZANIMLAR:

B1. Ogrenciler bir gruba sonradan dahil olmanin zorluklarini agiklayabilecekler.
B2. Ogrenciler yeni gelen kigilere olumlu ve hos davranmanin yollarini
aclklayabilecekler.

D1. Ogrenciler aralarina yeni katilan birine sicak davranmaya deger verecekler.
SDO1. Ogrenciler bagkalarina sicak/hos davranmayla ilgili 6z-farkindaliklarini
geligtirecekler.

SDO2. Ogrenciler yeni olmanin zorluklariyla ilgili sosyal farkindaliklarini
geligtirecekler.

ETKINLIKLER:

1. Koétu’'yu Oynama
Ogrenciler verilen durumlarda aralarina yeni katilan kigilere kargi kétii
davraniglari sergiledikleri rolleri oynayacaklar.

2. Cizgi Roman Okuma
Ogrenciler “Selam...?” ¢izgi romanin okuyacak ve yeni gelenlere karsi olumiu
ve olumsuz tavirlari tespit edecekler.

3. Oyunu Tersine Cevirme
Ogrenciler ilk etkinlikte yaptiklari rolleri olumlu davranislarla dedistirerek
yeniden sergileyecekler.

MATERYALLER:
= Rol kartlan
» Rol degerlendirme kartlari
= Cizgi roman “Selam...?”

Hos davranis ¢alisma kagidi
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esfetme

Koétii’yi Oynama

Ogrenciler verilen go¢
durumlarindaki rollerini
oynayacaklar.

10 dk.
Cizgi Roman Okuma
Ogrenciler “Selam...?” ¢izgi
avram tanitimi romanini  okuyacak ve Hos
Davraniglar Calisma Kagidi ile
calisacaklar.
20 dk.

avram uygulamasi

10 dk.

Oyunu Tersine Gevirme

etkinlikte
olumluya

Ogrenciler ilk
oynadiklari rolleri
cevirecekler.
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K1 - Koéti’'yi Oynama

Objectives:

B1. Ogrenciler bir gruba sonradan dahil olmanin zorluklarini
aciklayabilecekler.

SDO1. Ogrenciler baskalarina sicak/hos davranmayla ilgili 6z-
farkindaliklarini geligtirecekler.

SDO2. Ogrenciler yeni olmanin zorluklariyla ilgili sosyal
farkindaliklarini geligtirecekler.

Materyaller:
Rol kartlar
Rol degerlendirme kartlar

| wamc

Bu etkinlik yeni gelenlere kargi olumsuz davraniglari sergilemek igin
tasarlanmistir. Go¢ etmis ailelerin cocuklari okula basladiginda, yeni arkadaslar
edinme ve okula alismada zorluk yasarlar. Bu etkinlikle birlikte 6grenciler ve
ogretmenlerin gunluk yagamda onlara olagan gelebilecek, ancak aralarina yeni
katilanlara olumsuz duygular hissettiren davraniglarla ilgili farkindalik
kazaniimasi hedeflenmistir. Go¢ ve disanma Uzerine yazilan “Go¢ Yasayan
Cocuklarda Gorulebilecek Psiko-Sosyal Problemler ve Basa Cikma Yollari”
(https://multeciler.org.tr/goc-yasayan-cocuklarda-gorulebilecek-psiko-sosyal-
problemler-ve-basa-cikma-yollari/) ve/veya Avrupa Konseyi’'nin hazirladigi Go¢
Baglaminda Cocuk Dostu Yaklasimlarin Gelistiriimesi
(https://rm.coe.int/turkish-goc-baglam-nda-cocuk-dostu-yaklas-mlar-n-
gelistiriimesi/1680a0ccbl) ¢caligmalarini okumaniz onerilir.

| vouws

1. Ogrencileri selamlayin ve onlara rol canlandirma oyunu
oynayacaklarini belirtin. Ogrencilerden 4’erli gruplar olusturmalarini ve gruplari
igin bir isim bulmalarini isteyin.

Not:  Gruptaki 06grenci sayisini  sinifinizin - mevcuduna gore
duzenleyebilirsiniz. Eger sinifinizda gruplasmalar varsa heterojen gruplar
olusturmak igin gruplari siz de olusturabilirsiniz.



https://multeciler.org.tr/goc-yasayan-cocuklarda-gorulebilecek-psiko-sosyal-problemler-ve-basa-cikma-yollari/
https://multeciler.org.tr/goc-yasayan-cocuklarda-gorulebilecek-psiko-sosyal-problemler-ve-basa-cikma-yollari/
https://rm.coe.int/turkish-goc-baglam-nda-cocuk-dostu-yaklas-mlar-n-gelistirilmesi/1680a0ccb1
https://rm.coe.int/turkish-goc-baglam-nda-cocuk-dostu-yaklas-mlar-n-gelistirilmesi/1680a0ccb1
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2. Her gruba bir rol kartt verin ve rollerini sergilemeleri igin
hazirlanmalarini isteyin. Hazirliklari icin 3 dakika verin ve dogacglama da
yapabileceklerini belirtin.

Not: Bu asamada ogrenciler sozlerini yazip ezberlememelidir. Etkinligin
amaci ogrencilerin rollere girebilmesi ve rol kartlarindaki yenilik-diglama
durumlarini anlayabilmeleridir.

3. Gruplar hazir olduklarinda rol degerlendirme kartlarini her grub dagitin.
Bir grup oyununu sergilerken diger gruplar sahnedeki grubu degerlendirecektir.

4. Her bir gruptan oyunlarini sergilemesini isteyin.

5. Gruplarin oylarini toplayin ve degerlendirmeleri sinifla paylasin.
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Rol Kartlan
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evde kugUk kiz kardesine

1. 1. Gen¢ bir kiz yizme takimina 2. Geng bir erkek cocuk Caz Dansi
o katilmak ister, ancak o O6grenmeye karar verir. Dans
fy}\q. antrenoru ona uzun fﬁ\q, okuluna vardiginda,
ﬁ mesafeler yiizecek giiciinin | 2% dgretmen giller ve "Neden
':r ' olmadigini séyler. Antrendr, ', futbol oynamiyorsun?" der.
d‘, g/"f’ "Neden eve gidip Barbie'nle [=__ ” A~
=7~ oynamiyorsun?" der. =
3. Bir kiz, annesi ¢aligirken babasinin 4, Yunan-Avustralyali bir kiz dogum

gunu pijama partisine davet

/\‘_ nasil baktigini arkadasina 4:;_{- edilmez. Arkadasi, "Annem
"f/"'% anlatir. Arkadasi kaslarini | /g Yunanlilarin cocuklarinin
e/ kaldinr ve "Bu garip! gj’,'-j; pijama partilerine gitmesine
-, <~ Babalarin bebeklere Q‘,{" izin vermedigini sdyledi." der.
7 bakmasi gerekmez  -| T
annelerin bakmasi gerekir!" der.

5. Utangacg bir kiz, voleybol oynarken 6. Kisa boylu bir c¢ocuk okulun
., arkadaslarina katiimak ister. basketbol kulibune katilmak

A Gruptakilerden  biri  kizi P istiyor. KulUpteki
W reddeder ve "Topu bile W arkadaslarinin yanina gidip
' atamiyorsun!" der. '\ onlardan  tavsiye istiyor.
(Vg 7] A 7 Iclerinden biri "Sen ¢emberi
df'_}';ﬁ;;-gjf ‘:\"‘\-.“'_‘;"'f’ bile vuramiyorsun, birak

- <% sunu!" diyor.

/. Bir kiz, sinif arkadaslarindan olusan 8. ogmen bir cocuk, arkadaslarinin
~ bir grup koridorda sohbet ,\ sosyal medyada birlikte

2~ ederken  okula  geliyor. f’ *w paylagimlarini gorayor.
W Yaklagiyor ve iclerinden //_‘: Deniz kenarindalar,
' birinin  "Misir  gevreklerini ', ylzlyorlar ve egleniyorlar.
£ Y& L seviyorum." dedigini [ "4 4 Toplantiya davet edilmemis.

—7.&_  duyuyor. "Ben de seviyorum! «"i Ertesi gun arkadaslarini

Bence Serials harika bir dizi." goruyor ve "Denizde c¢ok

diyor. egleniyor gibisiniz, keske ben de orada
olsaydim" der.

0. Gogmen bir kiz, arkadaslarina tarifler 10. Geng bir c¢ocuk, ilk kez

anlatmaya basgliyor ve arkadaglariyla futbol

/‘\ yemek yapmada ¢ok iyi /P\ oynuyor. Cok kaygih ve
/"ﬁ’ oldugunu soyluyor. (/"ﬁ, stresli. Arkadaslarindan biri

Arkadasglari ona tepeden ' topu ona dogru tekmeliyor ve

' bakmaya bashyor ve "Yemek | ( /o gol atma sansi yakaliyor.

“:/ yapmak icin cok geng degil [~ F/ Topu disari vuruyor.
<7 misin?" diyor. A\ Arkadaslari "Hayir! Defol!"

der.
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Rol Degeriendirme Kartlan
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Sahnedeki grubun adr:
Yaraticilik:

PAGNAGAS

Verilmek istenen mesaj:

PAGRAGRAS

Role uygun davranma:

PAGRAGRAY
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K2 - Cizgi Roman Okuma

Kazanimlar:

B1. Ogrenciler bir gruba sonradan dahil olmanin zorluklarini
aciklayabilecekler.

B2. Ogrenciler yeni gelen kisilere olumlu ve hos davranmanin
yollarini agiklayabilecekler.

D1. Ogrenciler aralarina yeni katilan birine sicak davranmaya
deger verecekler.

Materyaller:
“Selam...?” ¢izgi roman ¢iktilari (mimkuinse renkli)
Hos Davranis Calisma Kagidi

| wamc

Bu etkinlik yeni gelen birine karsi olumlu ve olumsuz davraniglari tanitmak
icin tasarlanmistir. Ogrenciler “Selam...?” ¢izgi romanini okuyacak ve Hos
Davranis Calisma Kagidini dolduracaklardir. Dersten 6nce g¢izgi romani
okumaniz tavsiye edilir.

| veuws

1. Cizgi romani ve ¢alisma kagitlarini 6grencilere dagitin. Eger teknolojik
donanimlariniz varsa asagidaki qr kod ya da linki kullanarak ¢izgi romani
yansitabilirsiniz:

https://share.pixton.com/rp4fzna



https://share.pixton.com/rp4fzna

2. Ogrencilerden 6. Panele kadar okumalarini isteyin. 6 panelden sonra
‘Bundan sonra ne olacak sizce?” sorusunu yodneltin ve 06grencilerden
cevaplarini galisma kagidina yazmalarini isteyin. Ogrenciler yeni gelen birine
karsi olumsuz ornekler verecekler.

3. Ogrenciler cevaplarini yazdiktan sonra 21.panele kadar okumalarini ve
calisma kagidindaki sorulari cevaplamalarini isteyin. Ogrenciler calisma
kagidini tamamladiktan sonra “Bundan sonra ne olacak sizce?” sorusunu
tekrar yoneltin ve oOgrencilerden cevaplarini ¢caligma kagidina yazmalarini
isteyin.

4. Ogrenciler cevaplarini yazdiktan sonra onlardan gizgi romanin kalanini
okumalarini ve galisma kagidini tamamlamalarini isteyin.

5. Calisma kagitlarini taratin ve buraya yukleyin.

Not: Ogrencileri 6rnekler vermeleri ve cevaplarini yazmalarl igin
cesaretlendirin.  Onlarin  yanitlarini  yargilamamaniz, acgikga fikirlerini
paylasabilmeleri icin dnemlidir. Bu etkinligin amaci farkindalik olusturmak ve
yeni gelen ve gdocmenlere kargi empatiyi artirmaktir.
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https://drive.google.com/drive/folders/1igTeyWBMckB0pg83uHT_GuKkpo3D4-z2?usp=drive_link

Hos Davranis Cahisma Kagidi

1. Ali okula girdikten sonra neler olacagini disunldyorsunuz? (panel 6)?

Funded by =g
the European Union @



R the European Union ST
e v

K3 - Oyunu Tersine Cevirme

Kazanimlar:

B2. Ogrenciler yeni gelen kisilere olumlu ve hos davranmanin
yollarini agiklayabilecekler.

D1. Ogrenciler aralarina yeni katilan birine sicak davranmaya
deger verecekler.

SDO1. Ogrenciler baskalarina sicak/hos davranmayla ilgili 6z-
farkindaliklarini geligtirecekler.

SDO2. Ogrenciler yeni olmanin zorluklariyla ilgili sosyal
farkindaliklarini geligtirecekler.

Materyaller:
Rol kartlar
Rol degerlendirme kartlari

| wamc

Bu etkinlik birinci etkinlikte yeni gelenlere karsi olumsuz davraniglari
tersine gevirmek icin tasarlanmistir. Ogrenciler ¢izgi romanda verilen bilgilerle
ilk etkinlikte oynadiklari rolleri tersine gevireceklerdir.

| veuws

1. Ogrencilere birinci etkinlikteki gruplarina dénmelerini ve rol kartlarini
tekrar ellerine almalarini sdyleyin.

2. Eger rol kartlari kaybolduysa 6grencilere rol kartlarini yeniden dagitin.

3. Ogrencilerden kartlardaki senaryolari tersine gevirmelerini ve kisa bir
canlandirma i¢in hazirlanmalarini belirtin. Bu kez 6grenciler yeni gelenlere kargi
olumlu davranislar sergileyeceklerdir.

4. Her grubun rollerini canlandirmalarini ve canlandiran grubun
degerlendiriimesini isteyin. Ogrencilere canlandirmalarina ve
degerlendirmelerine dayanarak en iyi rol yapan grubun secilecegini belirtin.

5. Ogrencilerin hepsini ¢abalari ve performanslari igin tebrik edin. En iyi
grubu o6grenci de@erlendirmelerine dayanarak belirleyin ve sinifga grubu
kutlayin.

6. Ogrencilerden yansitma kartlarini doldurmalarini isteyin. Yansitma
kartlarini buraya yukleyin.



https://drive.google.com/drive/folders/1igTeyWBMckB0pg83uHT_GuKkpo3D4-z2?usp=drive_link
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Rol Degeriendirme Kartlan
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Sahnedeki grubun ad:
Yaraticilik:

PAGRAGRAY

Verilmek istenen mesaj:

PAGRAGRAS

Role uygun davranma:

PAGRAGRAY

Sahnedeki grubun adr:
Yaraticilik:

PAGNAGAS

Verilmek istenen mesaj:

PAGRAGRAS

Role uygun davranma:

PAGRAGRAY

Sahnedeki grubun adr:
Yaraticilik:

PAGRAGRAS

Verilmek istenen mesaj:

PAGRAGRAS

Role uygun davranma:

PAGRAGRAY

Sahnedeki grubun adr:
Yaraticilik:

PAGNAGRAS

Verilmek istenen mesaj:

PAGRAGRAS

Role uygun davranma:

PAGRAGRAY

Sahnedeki grubun adi:
Yaraticilik:

PAGNAGRAS

Verilmek istenen mesaj:

PAGRAGRAY

Role uygun davranma:

PAGRAGRAY

Sahnedeki grubun adr:
Yaraticilik:

PAGRAGRAS

Verilmek istenen mesaj:

PAGRAGRAS

Role uygun davranma:

PAGRAGRAY
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Bugun,
.................................... ogrendim.
oo farkina vardim. Bundan
sonra,

Bugun,
.................................... ogrendim.
oo farkina vardim. Bundan
sonra,

Bugun,
.................................... ogrendim.
v farkina vardim. Bundan
sonra,

Bugun,
.................................... ogrendim.
v farkina vardim. Bundan
sonra,

Bugun,

Bugun,

Bugun,

...Sekilde davranmaya c¢alisacagim.

Bugun,

...Sekilde davranmaya c¢alisacagim.
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KAZANIMLAR:

B1. Ogrenciler gocle gerceklesen gelismeleri aciklayabileceklerdir.

B2. Ogrenciler gelisme ve go¢ arasindaki iligkiyi agiklayabileceklerdir.

B3. Ogrenciler  gogln bireysel gelisme uzerindeki etkilerini
inceleyebileceklerdir.

B4. Ogrenciler gbcin toplumsal/ulusal gelisme (izerindeki etkilerini
inceleyebileceklerdir.

D1. Ogrenciler farkli kokenlere deger vereceklerdir.

D2. Ogrenciler bilimde toplumsal uyum igin tasari bir plan dnereceklerdir.
SDO. Ogrenciler gogin olumlu ydnlerini fark edeceklerdir (toplumsal
farkindalik).

ETKINLIKLER:

1. Kim Bunlar?
Ogrenciler (nlii gé¢menleri taniyacak ve onlarin gelisime katkilarini
tartisacaklardir.

2. Gog¢ Diyagrami
Ogrenciler “Farkli Yénlere” c¢izgi romanini okuyacak ve gégiin farkli
baglamlarini diyagrama yansitacaklardir.

3. Arkeologun Demeci
Ogrenciler Carl’in Misir’a yolculugu ve Carl’in babasinin demeciyle ilgili kisa bir
hikaye yazacaklardir.

MATERYALLER:

= Sinif tahtasi

= Kagit ya da defter

= Kalemler

= Renkli boyalar

= Unli gégmenler galisma kagidi giktilari
= Cizgi Roman 8 — Farkli Yénlere
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AKIS V4

esfetme

5 dk.

Kim Bunlar?

Ogrenciler  gdécmen  bilim
insani, sanatgi ve sarkicilarla
tanisacaklar.

avram tanitimi

20 dk.

Goc¢ Diyagrami

Ogrenciler  gdglin farkli
baglamlar icin bir venn diyagrami
cizecekler.

avram uygulamasi

15 dk.

Arkeologun Demeci

Ogrenciler  Carlin  Misira
yolculuguyla ilgili kisa bir hikaye
yazacaklar.
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K1 - Kim Bunlar?

Kazanimlar:

B1.0grenciler gdgle gerceklesen gelismeleri agiklayabileceklerdir.
D1. Ogrenciler farkli kbkenlere deger vereceklerdir.

SDO. Ogrenciler gdgun olumlu yonlerini fark edeceklerdir
(toplumsal farkindalik).

Materyaller:
“Kim Bunlar? Calisma kagidi

HAZIRLIK I

Bu etkinlik go¢gmen ve mdiltecilerin toplum ve uluslara katkilarini tanitmak
icin tasarlanmistir. “Kim Bunlar? Calisma kagidinda gog¢ ettikleri Ulkelere
avantajlar saglayarak onlari geligtiren UnlU sanatgi, spor insani ve girisimcileri
gorebilirsiniz. Dilerseniz calisma kagitlarina daha fazla isim ekleyebilirsiniz.
Galisma kagitlarini 6grenci sayisinin yarisi kadar ¢ikti alip noktali kisimlardan
kesiniz.

UYGULAMA I

1. Ogrencileri selamlayin ve onlara bir tahmin oyunu oynayacaklarini
belirtin. Ogrencilerin ikili gruplar halinde ¢alisacaklarini agiklayin. Her égrenci
asagidaki kartlardan 3 tane alacaktir. ikigerli gruplar halinde galisan
ogrencilerden biri kartlardaki acgiklamalari okurken diger 6gdrenci anlatilan
kisinin kim oldugunu tahmin etmeye calisacaktir. Bir 6grenci bitirdiginde, diger
ogrenci elindeki kartlari okuyacaktir.

Funded by =0
the European Union @
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“Kim Bunlar?” Calisma kagidi

GUney Hollanda'da doglu. Daha sonra Londra ve Paris'e tagndi.
Otoportreleriyle Unld bir sanatcgidir.

Rita Oravincent van Gogh

Nijerya'da doglu. Dini ¢catisnalar nedeniyle ailesini kaybettikten
sonra birlesk Krallik'a gitti. Crystal Place, Chelsea ve smdi
talya'da Inter Milan qibi kuliplerde oynayan bir futbolcudur.

Victor Moses

Almanya'da doglu. Ailesi Yahudiydi ve Nazi hikimetinde ciddi
zorluklar yasudilar ve Londra'ya tagndilar. Cocuk Kitaplari igin
Unli bir yazardir.

Judith Kerr, The Tiger wWho Came to Tea

Zanzibar'da doglu. 196Y'teki Zanzibar devriminden sonra
ailesiyle birlikte hgiltere'ye tasndi. Unli bir grup olan Queen'in
unll earkicisidir.

Freddie Mercury

Polonyali bir Yahudi olarak Rusya'da doglu. hgiltere'ye ve
Leeds'e tagndi. Girismciydi ve Unld uluslararast moda
markalarindan birini kurdu.

Michael Marks

O, Yugoslavya'nin Prigine kentinde (smdiki Kosova) Arnavut
ebeveynlerin ¢cocu@ olarak dinyaya geldi. Ailesi, Ora bebekken
199l'de siyasi nedenlerle Kosova'yl terk ederek Londra'ya
tasndi.

Rita Ora
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Sekil 1. "Kim Bunlar?" Calisma Kagidi

pICOM!
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2. Tahmin oyunu bittiginde, 6grencilere gégin go¢ veren ve alan Ulkelere
gercek ve potansiyel katkisini agiklayin. Gégmenler is yatirimi yapar ve gog
ettikleri Ulkeye maddi katki saglarlar. Bunun sonucunda yeni insan, sosyal ve
ekonomik sermayeyi yukseltirler, yerel ekonomiyi ve ticareti canlandirirlar.

3. Asagidaki bilgi sayfasini 6grencilerinizle paylasabilirsiniz:

Sekil 2. Nobel Odiilleri ve Gég

(https://Iwww.bioreglab.org/site/assets/files/2006/bioreg_bilim_7-4.pdf)



K2 - Go¢ Diyagrami

Objectives:

B2. Ogrenciler gelisme ve go¢ arasindaki iligkiyi
aciklayabileceklerdir.

B3. Ogrenciler gégin bireysel gelisme Uzerindeki etkilerini
inceleyebileceklerdir.

B4. Ogrenciler gogin toplumsal/ulusal gelisme Uzerindeki
etkilerini inceleyebileceklerdir.

D1. Ogrenciler farkli kokenlere deger vereceklerdir.

SDO. Ogrenciler gégun olumlu yénlerini fark edeceklerdir
(toplumsal farkindalik).

Materyaller:
Cizgi Roman 8 - Farkli Yénlere
Venn Diyagrami Calisma Kagidi

20 dk

HAZIRLIK I

Bu etkinlikte ogrencileri Farkli Yénlere ¢izgi romanini okuyacak ve
go¢cmenlerin birey, yerel topluluk ve ulus dizeylerinde avantajlarini venn
diyagramina vyazacaklardir. Goégln devletlerin gelisimine nasil  katki
sagladigiyla ilgili asagidaki kaynaklardan okuma yapabilirsiniz.

IKV

Dergipark
OECD

Dersten Once oOgrenci sayisinin yarisi kadar Venn Diyagrami galisma
kagidinin giktisini alin. Ogrenciler gizgi romanin sundugu gé¢ avantajlarini
diyagrama yazacaklardir. EQer ¢izgi roman bagka avantajlar cagristirirsa,
ogrenciler ¢izgi romanin digina ¢ikarak avantajlari yazabilirler. Lutfen ihtiyag
duyduklarinda ogrencilere destek olunuz.

Funded by ==
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https://www.ikv.org.tr/images/files/ikv_bilgi_notu_hatice_zeynep_sen_oecd_uluslararas%C4%B1_goc_gorunumu_2024_raporu.pdf
https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/792885
https://www.oecd.org/en/topics/migration-and-development.html
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UYGULAMA

1. Venn diyagrami ¢alisma kagidini 6grencilere dagitin. Ogrencilere ¢gizgi
roman okuyacaklarini ve gogun bireysel, toplumsal ve ulusal
duzeydeki avantajlarini diyagrama yazmalarini belirtin.

2. a. Dijital araclarin oldugu siniflarda asagidaki linki 6grencilerle
paylasin:

https://share.pixton.com/rp4hoab

b. geleneksel siniflarda, Cizgi Roman 8 Farkli Yénlere’nin c¢iktisini
alarak ogrencilere dagitn.

3. Ogrencilere bireysel ya da ikili gruplar halinde calisabileceklerini
sOyleyin. Onlardan ¢izgi romani okumalarini ve diyagrami
doldurmalarini isteyin.

4. Ogrenciler diyagrami doldurduklarinda, onlardan g¢alismalarin

aciklamalarini isteyin. Ogrencilerin calismalarina donitler verin ve gégiin

gelismeyi nasil destekledigini aciklayin.

5. Ogrencilerin calismalarini sinif panosuna asin ve

fotograflarini/taramalarini buraya yukleyin.


https://share.pixton.com/rp4hoqb
https://drive.google.com/drive/folders/1hbmgdZj7gZDeoAn0x0T99ryCm3z4Hhmm?usp=drive_link
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Venn Diyagram Calisma Kagid::

Bireysel avantajlar

Ulusal avantajlar

the European Union

Toplumsal avantajlar
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K3 - Arkeologun Demeci

Kazanimlar:

B2. Ogrenciler gelisme ve gd¢ arasindaki iligkiyi
aclklayabileceklerdir.

D1. Ogrenciler farkli kbkenlere deger vereceklerdir.

D2. Ogrenciler bilimde toplumsal uyum icin tasari bir plan
onereceklerdir.

SDO. Ogrenciler gégiin olumlu ydnlerini fark edeceklerdir.

Materyaller:
Defter ve kalem

HAZIRLIK I

Bu etkinlikte, 6grenciler okuduklari ¢izgi romanin devamini yazacaklar.
Cizgi romanda Carl ve ailesinin Misira gittikten sonra neler yasadigini
anlatacaklar. Ogrenciler, Carl'in babasinin ilging bir kesifle ilgili televizyona
verecedi deme¢ hakkinda yazacaklar. Ogrencilere venn diyagraminda
yazdiklari go¢ avantajlarini kullanmalarini hatirlatiniz.

Calisma kagitlarini 6grenci sayisi kadar cikti aliniz. Ogrenciler bu
etkinlikte bireysel ¢calisacaklardir.

UYGULAMA I

1. Ogrencilere ¢izgi romanda okuduklarinin devamini, Carl ve ailesinin
Misir'a seyahatiyle ilgili yazacaklarini agiklayin.

2. Ogrencilere cogun Demegi galisma kagidini dagitin.

3. Ogrencilerden bir énceki etkinlikte yaptiklari Venn diyagraminda
belirttikleri avantajlari yazilarinda kullanmalarini isteyin.

4. Ogrenciler yazilarini tamamladiklarinda, onlardan hikayelerini
okumalarini isteyin.

5. Ogrencilerin yazilarini buraya yiikleyin.

NOT: Ogrencilerin hepsinin hikayelerini okumasi mimkiin degilse, liitfen
hikayeleri dersten sonra okuyun ve Uzerine kisa donutler verin. Dénutlerinizde
gocun gelisime katkisina odaklanin.



https://drive.google.com/drive/folders/1vjZOgMklLAltMkcBHyn3yEverr88PxSE?usp=drive_link
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KAZANIMLAR:

B1. Ogrenciler farkhliklarin degerini agiklayabileceklerdir.

B2. Ogrenciler gogmenlerin ¢oklu aidiyet nedeniyle karsilastiklari zorulklari
aciklayabileceklerdir.

D1. Ogrenciler yeni bir kiltire uyum saglamanin zor olabilecegini
taniyabileceklerdir.

D2. Ogrenciler farkli 6zelliklere deger verebilecektir.

SDO1. Ogrenciler farkliliklara karsi 6z farkindaliklarini gelistirebileceklerdir.
SDO2. Ogrenciler ikili gruplar halinde g¢alisarak sosyal becerilerini
geligtireceklerdir.

ETKINLIKLER:

1. Farkhyim
Ogrenciler farkli ve kendilerine 6zgii &zelliklerini yazip bir kavanoza
koyacaktir.

2. Cizgi Roman Okuma
Ogrenciler “Kimim Ben?” gizgi romanini okuyacak ve Okuma Topu oyununu
oynayacaklardir.

3. Birden Fazla Ben
Ogrenciler kavanozdan bir kart gekecek ve onunla ilgili hikaye yazacaktir.

MATERYALLER:

= Renkli kartlar

= Kavanoz

= Cizgi roman — “Kimim Ben?” ¢iktilari
= Yumusak bir top

= Defter ya da kagit
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esfetme

Farkhyim

Ogrenciler  kendileriyle ilgi
farkli ya da onlara 6zgu ozellikleri
yazip kavanoza koyacaklar.

10 dk.
Cizgi Roman Okuma
Ogrenciler “Kimim Ben?” ¢izgi
avram tanitimi romanini  okuyacak ve Okuma
Topu oyununu oynayacaklar.
20 dk.

avram uygulamasi

10 dk.

Birden Fazla Ben

Ogrenciler kavanozdan bir kart
secip segtikleri kartla ilgili ikili
gruplar  halinde bir  hikaye
yazacaklar.




K1 - Farkhiyim

Objectives:

B1. Ogrenciler farkhliklarin degerini aciklayabileceklerdir.

D2. Ogrenciler farkli 6zelliklere deder verebilecektir.

SDO1. Ogrenciler farkliliklara karsi 6z farkindaliklarini
gelistirebileceklerdir.

Materials:
Renkli kartlar
Kavanoz

HAZIRLIK

Bu etkinlik 6grencileri kendileriyle ilgili dUguinmeye, farkli ve kendilerinze
6zgl 6zellerini bulmaya yonlendirir. Ogrenciler farkli ve onlara 6zel ézellikleri
kartlara yazacak ve kavanoza koyacaklar. Lutfen ogrencileri kendileriyle ilgili
dustinmeye cesaretlendirin. Bunun icin kendinizle ilgili fazla bilinmeyen, farkli
ve 0zel 6zelliklerinizi paylasabilirsiniz.

UYGULAMA

1. Ogrencileri selamlayin ve onlara bu etkinlikte farkliliklara
odaklanacaginizi belirtin.

2. Ogrencilere renkli kartlar dagitin ve onlara “Sizi diger insanlardan fakli
kilan nedir?” sorusunu sorun.

3. Eger gerekirse, kendinizle, tanidiginiz biri ya da bir Unluyle ilgili
ornekler verebilirsiniz.

4. Ogrencilerden yanitlarini renkli kartlara yazmalarini ve arkadaslariyla
paylasmamalarini isteyin.

5. Ogrencilerden Kkartlari katlamalarini ve sinifa getirdiginiz kavanoza
koymalarini isteyin.

Funded by O\
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Renkli Kartlar




K2 - Cizgi Roman Okuma

Kazanimlar:

B1. Ogrenciler farkliliklarin degerini agiklayabileceklerdir.

B2. Ogrenciler gécmenlerin coklu aidiyet nedeniyle karsilastiklari
zorulklari aciklayabileceklerdir.

D1. Ogrenciler yeni bir kiiltiire uyum saglamanin zor olabilecegini
taniyabileceklerdir.

D2. Ogrenciler farkli 6zelliklere deger verebilecektir.

Materials:
“Kimim Ben?” ¢izgi roman ciktilari
Yumusak bir top

HAZIRLIK

Bu etkinlik ogrencilere “Kimim Ben?” ¢izgi romanini tanitmak igin
tasarlanmigtir. Ogrenciler ¢izgi romani okuyacak ve hikayedeki coklu
aidiyetlere odaklanacaklardir. Cizgi romani okuduktan sonra “Okuma Topu”
oyununu oynayacaklardir. Oyunda her 6grenci topu bir arkadasina atarken bir
soru soracaktir. Topu alan 6grenci soruyu cevaplayacak, soruya dogru cevabi
verdikten sonra topu baska birine atarak baska bir soru soracaktir.

UYGULAMA

1. “Kimim Ben?” ¢izgi roman ciktilarini 6grencilere dagitin. Eger
sinifinizda dijital araglar mevcutsa, asagidaki qr kodu ya da linki kullanarak
cizgi romani yansitabilirsiniz.

https://share.pixton.com/rp4gs2a

Funded by == 2 Ad
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2. Ogrencilerden ¢izgi romani okumalarini ve Okuma Topu oyunu igin
sorular hazirlamalarini isteyin. Onlara Okuma Topu oyununu su sekilde
aciklayin: “Topu elinde tutan bir arkadasini segecek ve ¢izgi romanla ilgili soru
sorarak topu ona atacak. Topu yakalayan kisi soruyu cevaplandiracak. Topu
tutan dogru cevap verirse, soru sormaya ve topu baskasina atmaya hak
kazanacak. Dogru cevabi vermek icin 3 hakkiniz var. Eger dogru yaniti
veremezseniz topu bana vereceksiniz.”

3. Ogrenciler gizgi romani okurken ve sorular yazarken onlarin arasinda
yuaraydn. Onlar gizgi romandaki ¢oklu aidiyete odaklanmaya yonlendirin ve su
sekilde sorular hazirlamalarina yardimci olun:

* Hikayedeki sorun nedir?

* Olene evde ve okulda nasil hissediyor?

* Olene hikayede hangi zorlukla kargilasiyor?

* Olene okuldaki deneyimini nasil anlatiyor?

* Olene evdeyken hangi duygulari yagiyor?

* Olene "tek bir yere degil daha fazlasina" ait olmaktan ne
anlyor?

* Olene icin "ait olma" kavrami okulda ve evde nasil farklihk
gOsteriyor?

* Olene'nin okulda ve evde "yabanci" olma hissi kimligi hakkinda
ne dugunduruyor olabilir?

* Gocmen olma deneyimi Olene'nin aidiyet duygusunu nasil
etkiliyor?

* Olene'nin hem okulda hem de evde uyum saglamakta neden
zorluk gektigini dugunuyorsunuz?

* Olene'nin yabancilagsma hissinde kultarel farkhliklarin rolu
nedir?

* Metin, Olene'nin bakis agisiyla "¢oklu aidiyet" kavramini nasil
arastiriyor?

Eger Ogrenciler bu sorulari sormazsa, c¢oklu aidiyetlerle ilgili farkindalik
olusturmak ¢in bu sorulari siz sorabilirsiniz.

4. Ogrenciler gizgi roman okumay! bitirdiklerinde, bir soru sorarak Okuma
Topu oyununu baglatin.

5. Oyun sirasinda ogrencileri ¢oklu aidiyetlere odaklanabilmeleri icin
yonlendirin.

the European Union @
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K3 - Birden Cok Ben

Kazanimlar:

B1. Ogrenciler farkliliklarin degerini aciklayabileceklerdir.

D1. Ogrenciler yeni bir kiltire uyum saglamanin zor
olabilecegdini taniyabileceklerdir.

D2. Ogrenciler farkli 6zelliklere deger verebilecektir.

SDO1. Ogrenciler farkliliklara karsi 6z farkindaliklarini
gelistirebileceklerdir.

SDO2. Ogrenciler ikili gruplar halinde calisarak sosyal
becerilerini gelistireceklerdir.

Materyaller:
Defter ya da A4 kagit
Yansitma kartlari

HAZIRLIK

Bu etkinlik 6grencilerin farkliliklar ve birden fazla aidiyet hakkinda kisa
hikayeler yazmalari i¢in tasarlanmistir. Lutfen onlari kisa hikayelerindeki
hislere ve deneyimlere odaklanmalari igin yonlendirin. Ogrencilerin
go¢cmenlerin veya yeni gelenlerin birden fazla aidiyet hakkindaki bakis agilari
hakkinda yazmalari beklenmektedir.

UYGULAMA

1. Ogrencilerden ikili gruplar olugturmalarini ve ilk etkinlikteki kavanozdan
birer kart segmelerini isteyin.

2. Ogrencilere kavanozdan segtikleri 6zellige sahip olan, go¢ etmis biri
hakkinda kisa hikaye yazacaklarini belirtin. Segctikleri 6zelliklerden biri
karakterin yerel 6zelligi, digeri ise gogle birlikte kazandig1 6zelligi olacaktir.
Hikayeler, karakterin evde ve okulda nasil farkl 6zelliklere sahip oldugunu, bu
ozelliklerle birlikte neler yagadigi ve hissettigine odaklanmalidir.

3. Su yonlendirmeyi kullanabilirsiniz:
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“Sectiginiz ozellikleri tagiyan, goc¢ etmis bir karakterle igili kisa bir hikaye
yazacaksiniz. Bu karakter sectiginiz ozelliklerden birini evde, digerini ise
okulda gosteriyor. Bu iki 6zellik arasinda gidip geliyor ve zorlaniyor. Yasadigi
zorluklari ve duygularini dugtnerek kisa bir hikaye yazin.”

4. ogrenciler hikayelerini yazarken sinif icerisinde dolasin ve onlara
yardimci olun.

5. Ogrenciler kisa hikayelerini bitirdiklerinde, agagidaki yansitma kartlarini
dagitin ve yanitlarini buraya yukleyin.



Bugun,

.................................... ogrendim.
.............. farkina vardim. Bundan
sonra,

Bugun,

.................................... ogrendim.
.............. farkina vardim. Bundan
sonra,

Bugun,

Bugun,

...sekilde davranmaya caligacagim.
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Bugun,

... Orendim.

. farkina vardim. Bundan

sonra,

...sekilde davranmaya c¢aligacagim.

Bugun,

... Orendim.

. farkina vardim. Bundan

sonra,

...sekilde davranmaya caligacagim.

Bugun,

... Orendim.

. farkina vardim. Bundan

sonra,

...sekilde davranmaya caligacagim.

Bugun,

... Orendim.

. farkina vardim. Bundan

...sekilde davranmaya caligacagim.




0
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HEDEFLER:

C1. Ogrenciler, gorsel kaynaklari kullanarak iklim degisikliginin goérinir
cevresel gostergelerini, nedenlerini ve etkilerini tanimlayarak aciklar.

Cc2. Ogrenciler, sayisal veriler ile kigisel karbon ayak izlerini hesaplamak ve
yorumlamak igin analitik muhakeme uygular.

C3. Ogrenciler, dijital bir ¢izgi roman temelinde bir anlatiyi tahmin etmek ve
tamamlamak igin yaratici ve elestirel dusinme kullanir.

C4. Ogrenciler, tahminde bulunduklari anlati ile orijinal anlati arasindaki farklar
degerlendirip yansitarak yorumlayici dugtinmeyi guglendirir.

C5. Ogrenciler, iklim degisikligine ¢dziim éneren ikna edici bir mektup veya
sarki olusturmak icin énceki bilgilerini sentezler.

Al. Ogrenciler, gercek hayattaki iklim degisikligi etkilerine maruz kalarak
etkilenen topluluklara ve ¢evreye empati geligtirir.

A2. Ogrenciler, gevresel sirdirilebilirlik icin kisisel ve kolektif sorumluluk
hissini i¢sellestirir.

A3. Ogrenciler, yaratici ve deger temelli ifadelerle iklim eylemine kisisel
bagliliklarini ifade eder.

SDO 1. Ogrenciler, grup tartismalari sirasinda aktif dinleme ve saygil diyalog
pratigi yapar.

SDO 2. Ogrenciler, is birligine dayali problem ¢ézme ve grup temelli karar alma
sureclerine katilir.

SDO 3. Ogrenciler, is birligine dayal etkilesim ve yansima yoluyla sosyal
farkindalik ve empatiyi gelistirir.

SDO 4. Ogrenciler, calismalarini paylasirken 6zgiiven ve sorumlu topluluk
onunde iletigsim sergiler..

ETKINLIKLER:

1. Gordiiklerimiz, Neden Olduklarimizdir.
Ogrenciler, gergek hayattan fotograflari analiz ederek iklim degisikliginin
goértndr etkilerini belirleyecek ve gevresel etkileri (izerine dlisiinmek igin kigisel
karbon ayak izlerini hesaplayacak.

2. Firtinadaki Sesler: iklim Hikayesini Tahmin Etme
Ogrenciler, bir dijital ¢izgi romani is birligiyle tamamlayarak ve diyaloglari

tahmin ederek analiz edecek, ardindan kendi versiyonlarini orijinaliyle
karsilagtirarak gevresel anlatilari ve bakis agilarini kegfedecek.
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3. Harekete Geg, Sesini Yukselt: Degisim i¢in Yaratici Cagrilar

Ogrenciler, gevresel eyleme olan kisisel bagliliklarini ifade eden ve iklim
degisikligine gercekci ¢ozumler oneren ikna edici bir mektup veya sarki
olusturacak ve paylasacak.

MATERYALLER:

Gorseller ve Sunum Araglari

o iklim degisikligine dair gercek hayattan basili fotograflar (6r. eriyen
buzullar, kuraklik, orman yanginlari, seller) (dijital olarak da gosterilebilir)

e Projektor veya basili fotograflar (projektor yoksa buylk boy fotograf
baskilari digtnulebilir)

e Beyaz tahta veya tebesir tahtasi (tUm sinif tartismalari ve karbon ayak
izi 6zeti icin)

Ogrenci Materyalleri ve Calisma Kagitlari

e Karbon Ayak izi Kontrol Listesi (bireysel doldurma icin 10 maddelik basili
kagit)

e Cizgi Roman Sablonlart:

o Surum 1: Gizgi romanin ilk yarisi tamamlanmis diyaloglarla,
ikinci yarisi ogrencilerin doldurmasi igin bos konusma
balonlariyla. Cizgi romana asagidaki linke tiklayarak veya qr
kodu okutarak ulasabilirsiniz.

https://share.pixton.com/rp4jv7d

o SUrdm 2: Tum diyaloglari tamamlanmis tam ¢izgi roman,
karsilastirma ve yansima igin daha sonra kullanilacak.

e Yaratici Yazim Sablonlari:
o Mektup/sarki yazimi igin gizgili kagit
o lIstege bagl yazi cergevesi: mektuplar veya sarki
kitalari/nakaratlari igin temel yapi


https://share.pixton.com/rp4jy7d
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e Akran geri bildirim formu (netlik, yaraticilik ve ¢ézimler igin yorumlarin
yer aldigi basit basili kagit)

Kirtasiye Malzemeleri
e Kalem ve kursun kalem

e Renkli kalemler veya pastel boyalar (istege bagli, ¢izgi roman ¢alismasi
veya yaratici ifade igin)

e Silgi, kalemtiras

Grup Caligmasi Araglarn

e A3 veya A4 kagitlar (grup beyin firtinasi, ¢izgi roman caligmasi veya
karbon ayak izi veri 6zetleri igin)

e Pano veya sert ylzeyler (grup yazimi igin masa yoksa kullanilabilir)
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Gordiiklerimiz, Neden

esfetme

25 dk.

Olduklarimizdir.

Ogrenciler, gergek hayattan fotograflari
analiz ederek Iklim degigsikliginin
gériuntr etkilerini  belirleyecek ve
cevresel etkileri izerine digtinmek igin
kigisel karbon ayak izlerini
hesaplayacak.

avram tanimi

30 dk.

Firtinadaki Sesler: iklim Hikayesini
Tahmin Etme

Ogrenciler, bir dijital ¢izgi romani is
birligiyle tamamlayarak ve diyaloglari
tahmin ederek analiz edecek, ardindan
kendi versiyonlarini orijinaliyle
kargilastirarak c¢evresel anlatilari ve
bakis acgilarini kesfedecek.

avram uygulamasi

35 dk.

Harekete Geg¢, Sesini Yukselt:
Degisim icin Yaratici Cagrilar

Ogrenciler, cevresel eyleme olan
bagliliklarini ifade eden ve iklim
degisikligine gercek¢i ¢ozumler Oneren
ikna edici bir mektup veya sarki
olusturacak ve paylasacak.




E1l — Gorduklerimiz, Neden Olduklarimizdir.

Hedefler:

C1. Ogrenciler, gérsel kaynaklari kullanarak iklim degisikliginin
gorunur gevresel gostergelerini, nedenlerini ve etkilerini
tanimlayacak ve aciklar.

C2. Ogrenciler, sayisal verileri kullanarak kisisel karbon ayak
izlerini hesaplamak ve yorumlamak i¢in analitik muhakeme
uygular.

A1. Ogrenciler, gercek hayattaki iklim degisikligi etkilerine maruz
kalarak etkilenen topluluklara ve gevreye empati gelistirir.

A2. Ogrenciler, gevresel sirdurilebilirlik igin kisisel ve kolektif
sorumluluk hissini i¢sellestirir.

SDO 1. Ogrenciler, grup tartismalari sirasinda aktif dinleme ve
saygil diyalog pratigi yapar.

SDO 2. Ogrenciler, is birligine dayal problem ¢dzme ve grup
temelli karar alma sureglerine katilir.

Materyaller:

Gergek hayattan basil iklim degisikligi fotograflari (eriyen
buzullar, kuraklik, orman yanginlari vb.)

Funded by =g
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UYGULAMA I

“Ne Gortliyorsun?” Etkinligi

Hedefler:

C1. Ogrenciler, gorsel kaynaklari kullanarak iklim degisikliginin gortinir
cevresel gostergelerini, nedenlerini ve etkilerini tanimlayarak aciklar.

C2. Ogrenciler, sayisal verileri kullanarak kisisel karbon ayak izlerini
hesaplamak ve yorumlamak igin analitik muhakeme uygulayar.

A1. Ogrenciler, gercek hayattaki iklim degisikligi etkilerine maruz
kalarak etkilenen topluluklara ve gevreye empati geligtirir.

A2. Ogrenciler, gevresel sirdirilebilirlik icin kisisel ve kolektif
sorumluluk hissini i¢sellestirir.

SDO 1. Ogrenciler, grup tartismalari sirasinda aktif dinleme ve saygili
diyalog pratigi yapar.
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SDO 2. Ogrenciler, is birligine dayali problem ¢6zme ve grup temelli
karar alma sureclerine katilir.

Materyaller:

Gergek hayattan basili iklim degisikligi fotograflari (eriyen buzullar,
kuraklik, orman yanginlari vb.)

Projektor veya buyuk baskilar (gorsel gosterim gerekiyorsa)

Beyaz tahta/tebesir tahtasi ve kalemler/tebesir (sinif tartismasi ve 6zet
igin)

Karbon Ayak izi Kontrol Listesi (10 yasam tarzi maddesi iceren basili
calisma kagidi)

Kalem veya kursun kalem
Cizgili kagit veya defter (not alma veya yansima igin)

istege bagli: Sinif ortalamasi karbon ayak izini dzetlemek icin A3 kagit

“Karbon Ayak izi” Etkinligi

Her 6grenci igin bir kontrol listesi yazdirin.
Ogrencilerin bir kalem sahibi oldugundan emin olun.
istege bagl sinif puani dzeti icin tahtayi hazirlayin.
Kontrol listesindeki birka¢g 6rnek maddeye agina olun.

UYGULAMA

“Ne Gorliyorsun” Etkinligi

1.

2.

Giris (1 dakika)

Sinifi selamlayin ve sunu soyleyin:

“‘Dunyadaki iklim degisikliginin etkilerini gosteren bazi gergek
goruntulere bakarak baglayalim. Bunlari inceleyecegiz ve neler oldugu
ve neden oldugunu konusundaki dusuncelerimizi paylasacagiz.”

Gérsellerin incelenmesi (8 dakika)

o Her bir gérintlyt ekranda gosterin (veya basil olanlari dagitin).

o Ogrencilerden gordiklerini tarif etmelerini isteyin.

o Kisa sinif geneli veya kiiglk grup tartismalarini basglatmak icin
yonlendirici sorular kullanin.

o Ogrencileri, goruntileri gevresel nedenler ve sonuglarla
iligkilendirmeye tesvik edin.
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3. Gegis (1 dakika)
Tartismayi 6zetleyin ve su ifadel:
“Simdi, giinltik hayatta verdigimiz kararlarin gezegenimizi nasil
etkiledigi Gizerine dusdnelim.”
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“Karbon Ayak izi” Etkinligi

1. Girig (1 dakika)
Sunu soyleyin:
“‘Aliskanliklarinizin gevreyi nasil etkiledigini grenmek icin kisa bir
kontrol listesi dolduracaksiniz. Bu bir sinav degil, sadece bir yansitma.’

1

2. Puanlamayi Agiklayin (2 dakika)

o Puan sistemini kisaca agiklayin (1 = disuk etki, 3 = yuksek etki).

o Birveya iki 6rnegin beraber yapin.

3. Ogren(;_i Tamamlama (7 dakika)
o Ogrenciler kontrol listesini bireysel olarak doldurmalarina izin
verin.
o Onlardan puanlarini en altta toplamalarini isteyin.

4. Hizh Yansima (5 dakika)

o 2-3 gonulliyd puanlarini paylasmaya veya degistirebilecekleri
bir aligkanhgi sdylemeye davet edin.

o Tahtaya birkag puani yazin ve sinif ortalamasini hesaplayin
(istege bagh).

o Kapanis sorusu sorun: “Karbon ayak izinizi azaltmak igin
atabileceginiz klicik adimlar nelerdir?”

—

https://1.bp.blogspot.com/-6q-
Kog_yfMU/VPM@gJx5sxRI/AAAAAAAAAEW/V1h Qpg0OM1M/s1600/23 107drought australia.

e}

https://i.imgur.com/Hx80OMdX.jpg



https://1.bp.blogspot.com/-6q-Kog_yfMU/VPMgJx5sxRI/AAAAAAAAAEw/V1h_Qpq0M1M/s1600/23_107drought_australia.jpg
https://1.bp.blogspot.com/-6q-Kog_yfMU/VPMgJx5sxRI/AAAAAAAAAEw/V1h_Qpq0M1M/s1600/23_107drought_australia.jpg
https://1.bp.blogspot.com/-6q-Kog_yfMU/VPMgJx5sxRI/AAAAAAAAAEw/V1h_Qpq0M1M/s1600/23_107drought_australia.jpg
https://i.imgur.com/Hx8QMdX.jpg
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http/://no.comlwp—content/u ploads/sites/2/22/07/kentuckv—river—floodinq—3.ipq



https://tse3.mm.bing.net/th?id=OIP.ZVEeUU1nmcG6IY2y2lIiFAHaE8&w=316&h=316&c=7
https://nypost.com/wp-content/uploads/sites/2/2022/07/kentucky-river-flooding-3.jpg
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Karbon Ayak izi Kontrol Listesi
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Ogrenciler yonergresi: Her bir maddeyi okuyun ve ginliik aliskanliklarinizi en
iyi yansitan secenegi secin. Cevabinizi daire igine alin veya isaretleyin.
Sonunda, tahmini karbon ayak izi puaninizi gérmek igin puanlarinizi toplayin.

# | Madde Dusuk Etki (1 Orta Dlzeyde Yuksek Etki
Puan) Etki (2 Puan) (3 Puan)

1 | Okula ulagsim YurlUyerek veya Toplu Tasima Ozel Arag
bisiklet ile

2 | Elektrik Kullanmadigimiz Kullanmadigimi | Genellikle

kullanimi zaman igiklari ve z zaman isiklar | isiklari ve
elektronik aletleri ve elektronik elektronik
kapatiriz. aletleri cihazlari agik
kapatmayi birakiriz.
bazen
unuturuz.

3 | Su kullanimi Dusumu kisa Bazen 6zen Uzun stre
tutarim ve su israf | gOsteririrm. dus alinm ve
etmemeye her cokga su
zaman Ozen harcarim.
gOsteririm.

4 | Yeme Genellikle bitkisel | Et ve sebze Her gun et

aliskanliklari beslenirim. yerim. yerim
(Ozellikle
kirmizi et)

5 | Plastik Tek kullanimlik Bazen Sikca

kullanimi plastik kullanmam. | kullanirim. kullanirim.

6 | Giyinme Genellikle ikinci el | Bazen yeni Siklikla yeni

aliskanliklari kiyafet alinm ve kiyafet alirim. kiyafet alirim.
yeni kiyafet
nadirten satin
alinm.

7 | Atik yonetimi Duzenli olarak geri | Bazi seyleri Geri

donugum yaparim. | geri donuguim
donusturarim. | atiklarini

nadiren

ayiririm.

8 | Dijital Ekran suresini Orta siklikta Uzun ekran

aliskanliklar. kisitlarim ve kullanirim. suresine
cihazlari fisten maruz kalirim
cekerim. ve cihazlari
prize takili
kullanirim.
9 | Evvde Isitma/Sogutma Ara sira Her gun
Isitma/sogutma | kullanmam. kullanirim. kullanirim.

10 | Seyahat Ucak yolculugu 1 veya 2 kisa Birgok kez

aliskanliklari veya uzun sureli seyahat yaptim. | ugak




(Gecgen yil) otomobil yolculugu yolculugu
yapmadim. yaptim veya
uzun
otomobil
yolculugu
gerceklestirdi
m.

Puanlama:
10-15 puan: - Dusik karbon ayak izi: Harikasin!
16—22 puan: - Orta dizeyde karbon ayak izi: Daha iyisini yapabilirsin.

23-30 puan: - Yuksek duzeyde karbon ayak izi: Kuguk degisiklikler blyuk
farklar yaratabilir.
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E2 — Firtinadaki Sesler: iklim Hikayesini Tahmin Etme

Hedefler:

C3. Ogrenciler, yaratici ve elestirel disinme kullanarak gérsel
bir anlatiyr tamamlamak igin olasi diyaloglari ¢ikarim yoluyla
olusturur..

C4. Ogrenciler, anlati segimlerini orijinaliyle karsilagtirarak ve
degerlendirerek yansitici yorumlama becerilerini geligtirir.

A3. Ogrenciler, hikaye ve karakterlerle duygusal olarak bag
kurarak iklim sorunlarina yénelik empati ve farkindaligi
guclendirir.

SDO 3. Ogrenciler, gruplarda etkili bir sekilde is birligi yapacak,
bakis agisi alma pratigi yapacak ve yansitici grup tartismalarina
katilir.

Materyaller:

Cizgi romanin ilk yarisi tamamlanmis diyaloglarla, ikinci yarisi
bos konugma balonlariyla

Her grup igin bir basili kopya (veya dijital format kullaniliyorsa
dizenlenebilir slaytlar)

Tamamlanmig diyaloglarla ¢izgi romanin tam versiyonu
Karsilastirma igin her grup igin bir basili kopya

Funded by =g
the European Union @

HAZIRLIK I

e Her 4 6grenci grubu igin Cizgi Roman Bélim 1 — Konusma Balonlu
kopyasindan yeterli sayida yazdirin.

e Her 4 6grenci grubu igin Cizgi Roman Bolim 2 — Bos Konusma Balonlu
kopyasindan yeterli sayida yazdirin.

e Her grup icin kalem veya kurgun kalem hazirlayin.

o Istege bagh olarak, dgrencilerin duygulari gérsel olarak cizmesi veya
vurgulamasi igin renkli kalemler veya isaretleyiciler saglayin.

e Cizgi roman sayfalarini inceleyerek icerige ve hikayenin akigina asina
olun.
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o Ogrencilerin kendi gizgi roman versiyonlarini tamamlamalarina rehberlik
edecek 2-3 yonlendirme sorusunu tahtaya veya bir kagida hazirlayin.
Ornekler:

“Bu karakterler nasil hissediyor?”
o “Bu durumda ne soyleyebilir veya dusunebilirler?”
“Sonunuzla ne mesaj vermek istiyorsunuz?”

UYGULAMA

e Adim 1: ilk Yarisini Okuma (5 dakika)
o Ogrencileri 4’10 gruplara ayirin.
o Cizgi romanin 1. Bélimind (konusma balonlari tamamlanmis
olarak) dagitin.
o Gruplara, ¢izgi romani birlikte okumalarini ve baglami ile tonu
anladiklarindan emin olmalarini sdyleyin.

e Adim 2: Tahmin Etme ve Cizgi Romani Tamamlama (15 dakika)
o Cizgi romanin 2. Bolimunu (bos konusma balonlariyla) dagitin.
o Her grubun, bos balonlara diyalog yazarak hikayeyi
tamamlamasini isteyin.

https://share.pixton.com/r1z48uf
o Yanitlarinda vyaraticilligi, duygusal gercekgciligi ve iklim
farkindaligini tesvik edin.
o Sinifta dolasarak destek saglayin ve su gibi agik uclu sorular
sorun:

“Nasil bir son hazirladiniz?”
“Sizin versiyonunuz farkindaligi nasil artiriyor?”

e Adim 3: Orijinaliyle Karsilagstirma (15 dakika)
o Her gruba ¢izgi romanin orijinal tam versiyonunu (2. Bolim,
konugsma balonlari tamamlanmis olarak) verin.



https://share.pixton.com/r1z48uf

o
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https://share.pixton.com/rp4jv7d

Kendi versiyonlarini orijinal versiyonla karsilastirmalarini isteyin.

Gruplar icinde veya tum sinif genelinde bir tartisma yonetin:
“Neler benzer ya da farkliydi?”
“Hangi versiyon daha etkili veya duygusaldi?”
“Orijinal hangi mesaji vermeye c¢alisti?”

the European Union D


https://share.pixton.com/rp4jy7d
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E3 — Harekete Geg, Sesini Yiikselt: Degisim icin Yaratici Cagrilar

UYGULAMA I

Hedefler:

C5. Ogrenciler, iklim degisikligine ¢dziim dneren ikna edici bir
mektup veya sarki olusturmak igin dnceki bilgilerini sentezler.
A3. Ogrenciler, yaratici ve deger temelli ifadelerle iklim eylemine
kisisel baghliklarini ifade edecek.

SEL4. Ogrenciler, calismalarini paylasirken ézgiiven ve sorumlu
topluluk énunde iletisim sergiler.

Materyaller:

Cizgili kagit veya yazi defterleri (her 6grenci icin bir adet)

Kalem veya kursun kalem (taslak hazirlama ve dizenleme igin)
istege bagli yazi sablonlari:

Mektup yapisi (selam — sorun — ¢dzim — kapanig)

Sarki yapisi (kita-nakarat formati veya cimle baslangiglar)

1. Materyalleri Hazirlayin:

o Her grup igin bir sarki veya mektup sablonu (veya gruplarin bir

format segmesine izin verin)

o Her &grenci igin bir akran geri bildirim formu (dort grubu

degerlendirmek i¢in grup temelli puanlama kagidi)
2. Sinif Duzeni:
o Ogrencileri kiguk gruplara ayirin (her grupta 3-5 6grenci)

o Grup sunumlari i¢in agik bir alan veya 6n kisimda bir yer

hazirlayin
3. Malzeme Toplama:

o Her grubun kalem veya kurgsun kalem ve istege bagh olarak

yaraticilik igin renkli malzemeler oldugundan emin olun
4. Gorevi Onizleme:

o Mektup/sarki sablonlarini 6nceden inceleyin. Uzerinde degisiklik

yapabilirsiniz.

o Gruplari beyin firtinasi veya yapi fikirleriyle desteklemeye hazir

olur.



Funded by
the European Union

|
UYGULAMA I

1. Asama: Grup Yazma Evresi (20 dakika)

Gorevi Tanitma

Ogrencilerinize su agiklamayi yapin:
“Simdi her grup, iklim degisikligi hakkinda farkindalik yaratmak igin
bir sarki veya bir mektup olusturacak. Bu galismaniza mesajinizi,

duygularinizi ve daha iyi bir gelecek i¢in en az bir ¢ozumu dahil
etmenizi istiyorum.”

Sablonlari Dagitma & Gruplari Olusturma

Her gruba sectikleri sablonu (sarki veya mektup) dagitin.
Temel yapiyi ogrencilerle birlikte gozden gegirin:

e Mektuplar: Selamlama $\rightarrow$ Sorun $\rightarrow$ C6zim
$\rightarrow$ Kapanis
e Sarkilar: Kita-nakarat formati veya duygu yUkli hikaye anlatimi

isbirlikgi Yazma (15-18 dakika)
Gruplar birlikte yazarken herkesi katkida bulunmaya tesvik edin.
Sinifta dolasarak égrencilere rehberlik edici sorular sorun:

e “Dinleyicilerde/okuyucularda birakmak istediginiz asil mesaj nedir?”
e “Bu konuyu derste 6grendigimiz bir bilgiyle iligkilendirebilir misiniz?”

2. Asama: Grup Paylasimi & Akran Degerlendirmesi (15 dakika)

Geri Bildirim Surecini Aciklama

Ogrencilerinize sireci sdyle anlatin:

“Simdi birkag grubun sunumunu dinleyeceg@iz veya mektuplarini
okuyacagiz. Dinlerken, elinizdeki degerlendirme formunu
kullanarak her grubu verdikleri mesaj, yaraticiliklari ve yarattiklari
etki bakimindan puanlayin.”
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Akran Degerlendirme Formunu Dagitma

Ogrenci bagina veya grup basina bir adet form dagitin (formda her grup igin
ayri puanlama sutunlari bulunmalidir).

Sunumlar (3—4 grup)

Her grubu galismasini sunmasi igin davet edin (her grup icin 2—3 dakika ayirin).

Diger ogrencilerin formlarina puanlama yapabilmesi igin sunumlar arasinda
kisa bir ara verin.

Kapanis Degerlendirmesi

Ogrencileri, dinledikleri sunumlarda hangi mesajlarin en gok 6ne giktigini
paylasmaya davet edin.

istege bagli olarak, degerlendirme formlarini toplayabilir veya dgrencilerden
verdikleri puanlari kendi gruplari icinde tartismalarini isteyebilirsiniz.
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Grup Akran Degerlendirme Formu

Her grubun performansini dikkatle dinleyin. Asagidaki tabloyu kullanarak her
bir degerlendirme kategorisi i¢cin 10 Uzerinden bir puan verin.
Degerlendirmelerinizde saygili, dartst ve tesvik edici olun. Gugli yonlere
odaklanin ve adil, disunceli degerlendirmeler sunun.

Konu Grup 1 Grup 2 Grup 3 Grup 4

1. Acikhk - Verilmek

yeterince agik miydi1?

istenen mesaj /10 /10 /10 /10

2. Yaraticilik — Ozgiin

ve etkileyici miydi? /10 /10 /10 /10

3. Cevresel Mesaj —
Farkindalik yaratti mi?

/10 /10 /10 /10
4.C6zitim — Onerilen
¢ozumler gergekgi /10 /10 /10 /10
miydi?
5. Duygusal etki — Sizi
. i
nasil hissettridi /10 /10 /10 /10

Dusunceler :

Bugln duydugum en glgllu mesa; :

Bende en ¢ok merak uyandiran sey :




. Funded by iy
the European Union @
f”\rﬂ

Sarki Yazma Sablonu

Iklim degisikligi hakkinda bir sarki yazmak i¢in bu sablonu kullanin. Yaratici olun ve
farkindalik yaratan, eyleme ilham veren bir mesaj ekleyin.

Sarkimizin Ada:

1. Kita (Verse 1):

Nakarat (sarki boyunca tekrarlanir):

2. Kita (Verse 2):

Istege Bagh Koprii (Bridge):

Son Nakarat:
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Mektup Yazma Sablonu

Iklim degisikligi hakkinda ikna edici bir mektup yazmak i¢in bu sablonu kullanin. Bir
lider, toplulugunuz veya gelecek nesiller gibi fark yaratabilecek birine hitap edin.

Kime:

Degerli )

Size bu mektubu yaziyoruz ¢linkii

Iklim degisikligi "1 etkiliyor ve bence hemen
harekete gegcmemiz gerekiyor.

Yapabilecegimiz veya destekleyebilecegimiz bazi degisiklikler sunlar olabilir:

Umarim harekete gecer ve ¢oziimiin bir pargast olursunuz.

Saygilarimla,




