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\MODUL 1 — HER CANLI GOG EDER @ 40 MIN.

KAZANIMLAR:

B1. Ogrenciler gégiin nedenlerini agiklayabilir.

B2. Ogrenciler hayvanlar ve insanlar arasindaki gé¢ nedenleri arasindaki
benzerlikleri aciklayabilir.

B3. Ogrenciler géguin insanlar igin avantajlarini agiklayabilir.

D1. Ogrenciler gogliin hareket eden canlilar igin dogal bir siire¢ oldugunu fark
edebilir.

D2. Ogrenciler gogiin insanh@a getirdigi avantajlari analiz edebilir.

SDO. Ogrenciler gog yollari ve gégmenler hakkinda sosyal farkindaliklarini
artiracaklardir.

ACTIVITIES:

1. Gogmen hayvanlar
Ogrenciler gé¢ eden hayvanlarla ilgili bilgi kartlari hazirlar.
2. Cizgi roman okuma
Ogrenciler “Her Canli Gé¢ Eder” gizgi romanini okur ve Hayvanlar ve Insanlar
calisma kagidini doldurur.
3. Gog¢ Atlasi
Ogrenciler kendi ailelerinin gég rotasini isaretleyerek gég atlasi olusturur.

MATERYALLER:

= Renkli kartlar

= Hayvanlar ve insanlar ¢alisma kagidi
= Cizgi roman — “Her Canli Go¢ Eder”
= Ddnya haritasi

= Renkliigneler
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esfetme

10 dk.

Gocmen Hayvanlar

GoO¢ eden hayvanlarla ilgili
bilgi kartlari hazirlayacaksiniz.

avram tanitimi

20 dk.

Cizgi Roman Okuma

‘Her Canli Gog¢ Eder” c¢izgi
romanini okuyacak ve Hayvanlar
ve insanlar g¢alisma kagidini
dolduracaksiniz.

avram uygulamasi

10 dk.

Gog Atlasi

Kendi ailelerinizin go¢ rotasini
isaretleyerek go¢ atlasi
olusturacaksiniz.
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K1 - Gégmen Hayvanlar

Kazanimlar:

D1. Ogrenciler gégiin hareket eden canlilar igin dogal bir siireg
oldugunu fark edebilir.

SDO. Ogrenciler gog yollari ve gbégmenler hakkinda sosyal
farkindaliklarini artiracaklardir.

Materyaller:
Renkli kartlar
Kitaplar, internet ve digger arastirma materyalleri

UYGULAMA

1. Lutfen o6gretmeninizi dikkatle dinleyin. Bu derste hayvanlar hakkinda
konusacaksiniz.

2. 4 ya da 5 kisilik gruplar olusturun. Her grup su hayvanlardan birini
secmelidir:

Monarch kelebegi, Arctic sumru, Afrika fili, Asya fili, Gri balina,
Toprak solucani, $Semsiye kusu, Ren geyigi, Somon, Meksika serbest
kuyruklu yarasa, Ceylan, Zebra, Yusufguk, Palmiye kirlangici, imparator
penguen, Zeytin sirth kaplumbagalar

3. Renkli kartlara hayvanlarla ilgili bilgi kartlari hazirlayin. Asagidaki
sorulardan yararlanabilirsiniz:
e Nereden nereye gog¢ ediyorlar?
e Bu hayvan turu go¢ ederken nasil hareket eder?
e Bu hayvan turinin gogu karakteristik bir 6zellik tagir mi?
Bu hayvanin go¢u neden onemlidir?

4. Bilgi kartlarini sinif duvarina ya da panosuna asarak sergileyiniz

ve buraya yukleyiniz.
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K2 - Cizgi Roman Okuma

Kazanimlar:

B1. Ogrenciler gbglin nedenlerini agiklayabilir.

B2. Ogrenciler hayvanlar ve insanlar arasindaki go¢ nedenleri
arasindaki benzerlikleri agiklayabilir.

B3. Ogrenciler géc¢ln insanlar icin avantajlarini acgiklayabilir.
D1. Ogrenciler gdglin hareket eden canlilar igin dogal bir slireg
oldugunu fark edebilir.

D2. Ogrenciler géclin insanliga getirdigi avantajlari analiz
edebilir.

SDO. Ogrenciler gb¢ yollari ve gdécmenler hakkinda sosyal
farkindaliklarini artiracaklardir.

Materyaller:
“Her Canli GO¢ Eder” gizgi roman ciktilari
Hayvanlar ve Insanlar Calisma Kagidi

IMPLEMENTATION |

1. Ogretmeninizin dagittigi gizgi roman ve calisma kagidini aliniz. Eger
sinifinizda teknolojik donanim mevcutsa, asagidaki qr kodu okutarak ¢izgi
romani yansitabilir, ya da bilgisayardan okuyabilirsiniz.

https://share.pixton.com/r5Stwmwb

2. Cizgi romani dikkatle okuyunuz ve Hayvanlar ve Insanlar calisma
kagidini doldurunuz.

3. Hayvanlar ve insanlar arasindaki benzerlikleri ve farkhliklari agiklayin.
Hem hayvanlarin hem de insanlarin nasil ve neden gog ettigini aciklayiniz..

4. Etkinligin sonunda g¢aligma kagitlarini kontrol edin ve buraya yukleyin.
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Hayvanlar ve insanlar galisma kagidi

1. Hayvanlar neden go¢ eder?
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K3 - Goc Atlasi

Kazanimlar:

B3. Ogrenciler gégiin insanlar icin avantajlarini agiklayabilir.

D1. Ogrenciler géciin hareket eden canlilar icin dogal bir sireg
oldugunu fark edebilir.

D2. Ogrenciler goclin insanliga getirdigi avantajlari analiz
edebilir.

SDO. Ogrenciler gb¢ yollari ve gdcmenler hakkinda sosyal
farkindaliklarini artiracaklardir.

Materyaller:
Dunya haritasi
Renkli igneler

UYGULAMA

1. Dersten Once ailelerinizle goruserek onlara gecmiste veya yakin
zamanda go¢ edip etmediklerini sorun. Aile tarihinizdeki go¢ hikayelerini
dinleyin. En az 3 kusak geriye giderek go¢ hikayelerini 6grenmeye c¢aligin.

2. Ogretmeninizin sinifa getirdigi ya da projeksiyondan tahtaya yansittigi
dunya haritasini inceleyin.

3. Ogretmeninizin paylasti§i goc hikayesini dikkatlice dinleyin ve haritada
isaretledigi go¢ noktalarini inceleyin.

4. Siz de tahtaya gelerek kendi go¢ bolgelerinizi isaretleyin.

5. Gog haritalari isaretlendikten sonra, yansitma kartlarini doldurun.

6. Yansitma kartlarinin fotografini buraya yukleyin.
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Bugun,

.................................... ogrendim.
.............. farkina vardim. Bundan
sonra,

Bugun,

.................................... ogrendim.
.............. farkina vardim. Bundan
sonra,

Bugun,

.................................... ogrendim.
.............. farkina vardim. Bundan
sonra,

Bugun,

.................................... ogrendim.
.............. farkina vardim. Bundan
sonra,

Bugun,

Bugun,

Bugun,

...sekilde davranmaya c¢aligacagim.

Bugun,

...gekilde davranmaya c¢alisacagim...
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\\ MODUL 2- Kiiltiirel Zenginlik W67 DK

KAZANIMLAR:

B1. Ogrenciler kiltiirel zenginlik kavramini tanimlayabilecektir.

B2. Ogrenciler birey ve toplum tzerinde kultirel etkileri tanimlayabilecektir.
B3. Ogrenciler farkl kiiltirel bakig agilarina kargi empati ve saygilarini
geligtireceklerdir.

D1. Ogrenciler kigisel kiiltir gegmigleri hakkinda yansitma yapabilecektir.

D2. Ogrenciler digital gizgi romanlardaki kiltiirel temalari analiz edebilecektir.
D3. Ogrenciler kiiltirel kimlik ve gesitliligi ifade etmek igin hikaye anlatma
becerilerini kullanacaktir.

SDO. Ogrenciler interaktif 5grenme gibi toplumsal farkindalik davranislarinda
bulunacaklardir.

ETKINLIKLER:

Yasamda Kiiltiir — Ogrenciler aile tarihlerini gdsteren bir kultirel aidiyet
haritasi olusturacaklar.

Dijital Cizgi Romanlarla Kiiltiirel Temalar Kesfetme — Ogrenciler farkli
kultarel kdkenleri temsil eden ¢izgi romanlari grup olarak analiz edecekler.

Kiiltiirel Hikaye Olusturma — Ogrenciler kltlrel gesitliligi temsil eden digital
bir hikay tasarlayacaklar.

MATERYALLER:

o iy

Dijital ¢izgi romanlar — “Okul Etkinligi” ¢izgi romani (basili ve digital)
K1: Yasamda Kultur

e Basili/Dijital Cahgma Kagidi: Kulturel aidiyet haritasi taslagi
(gelenekler, dil, yemek, degerler bolumleriyle birlikte)

e Cizim araclari: Kalemler, boya kalemleri ya da Tablet, bilgisayar.

e Ornekler: Kiiltiirel gelenekleri yansitan 1 ya da 2 ¢izgi roman paneli
(kutlama yapan aile gibi)

e Projeksiyon/Ekran: Ornekleri yansitmak igin

e Zamanlayici: Ogrenci yansitmalarinda zamani tutmak igin

K2: Dijital Cizgi Romanlarla Kultiirel Temalari Kegfetme

e Basili Cizgi Romanlar: Okul Etkinligi ¢izgi romaninin basil hali
(mUmkunse renkli)

e Calisma kagitlan: inceleme kagidi (“Cizgi romandaki 3 kiltiirel dgeyi
bulun” gibi ipuclariyla)

e Sinif Tahtasi/Pano: Sinif tartismasinda liste tutabilmek igin



e Yapigskan Not Kagitlari: Beyin frtinasi etkinligi igin.

K3: Kulturel Hikaye Olusturma

o Hikaye Taslaklari: Basili ya da dijital (konugma balonlarinin oldugu 3-
5 panel)
e Araglar:
o Dijital: Tablet/laptop ve Pixton, Canva, ya da Storyboard That
web araglari.
o Geleneksel: Kagit,kalem, renkli boya kalemleri.



esfetme

15 dk.

Yasamda Kultur
Aile gelenekleri, dil, yemek ve
degerlerini igeren tarih haritalar
olusturacaksiniz. Haritalari kiguk
gruplar halinde tartisacaksiniz.

avram tanitimi

20 dk.

Dijital Cizgi Romanlarla Kulturel

Temalari Kesfetme
Okul Etkinligi gizgi romanini gog ve
kalturel zenginlik acisindan
inceleyeceksiniz.  Ana temalar
belirleyerek kalturel farkhliklarin
¢cizgi romanda nasil yansitildigini
tartisacaksiniz.

avram uygulamasi

32 dk.

Kulturel Hikaye Olusturma

Kultarel zenginlik Gzerine gergek
veya gercek olmayan senaryolar
kurarak ¢izgi roman
olusturacaksiniz.




E1 — Yasamdaki Kiultur

Kazanimlar:

SDO. Ogrenciler interaktif 6grenme gibi toplumsal farkindalik
davranislarinda bulunacaklardir.

B1. Ogrenciler kiiltiirel zenginlik kavramini tanimlayabilecektir.
D1. Ogrenciler kisisel kiiltiir gegmisleri hakkinda yansitma
yapabilecektir

Materyaller:

Basili/Dijital Calisma Kagidi
Cizim araglar1

Cizgi roman taslak panelleri
Projeksiyon/Ekran
Zamanlayici

UYGULAMA

Giris

1. Lutfen ogretmeninizi dikkatlice dinleyin ve kultir ve kualtaran kimlik
uzerindeki etkisi Uzerine dusunun.

2. Bir kulturel gelenek, dil, ya da sizin icin dnemli bir deger bulunuz.

3. Buldugunuz gelenek, dil, ya da deger uzerinde ikili gruplar halinde 1
dakika konusunuz.

Bireysel Yansitma

4. Kultarel kimliginizi yansitan 3 seyi bir kagida yaziniz (gelenekler,
yemek, dil, kutlamalar gibi)

5. Daha sonra yazdiginiz 3 unsur ile ilgili kisisel kisa bir hikaye yaziniz.
Yaratici ifade

6. Yazdiginiz hikayeyi 3 ya da 4 ogizgi roman paneli halinde ¢izgi romana
donusturunuz (Dileyenler kisa bir paragraf da yazabilirler).

7. Pixton, Canva, Stoyboard That gibi dijital araglari kullanabilirsiniz.
Paylagim & Tartisma

8. Cizgi roman ya da hikayelerinizi sinifla paylaginiz.

9. Kilturel deneyimlerin gesitliliginin ve farkli 6zgecmislere sayginin
onemini agiklayiniz.



E2 - Dijital Cizgi Romanlarla Kultiirel Temalari Kesfetme

Kazanimlar:

B2. Ogrenciler birey ve toplum iizerinde kiiltiirel etkileri
tanimlayabilecektir.

D2. Ogrenciler digital ¢izgi romanlardaki kiiltiirel temalar1 analiz
edebilecektir.

SDO. Ogrenciler interaktif §grenme gibi toplumsal farkindalik
davraniglarinda bulunacaklardir.

Materyaller:

Okul Etkinligi ¢izgi romanini baskisi (miimkiinse renkli)
Calisma kagitlari

Sinif Tahtasi/Pano

Yapiskan Not Kagitlari

UYGULAMA

Kultiirel Temalarin Tanitimi (3 dakika)

1. Lutfen o6gretmeninizi dikkatle dinleyin. Kuilturel tema kavramini ve bu
kavramin gizgi roman ya da hikayelerde ne anlama geldigini anlamaya
caliginiz.

2. Okul Etkinligi ¢izgi romanini asagidaki gr kodu kullanarak okuyunuz.
Okurken ¢izgi romandaki kulttrel unsurlara dikkat ediniz.

https://share.pixton.com/rp4wijci

3. “Hangi kultarel temalari bu hikdyede goruyorsunuz? Bu ¢izgi romanin
vermek istedigi mesaj nedir?” sorulari Uzerine tartisiniz.

Kuguk Grup Analizi



4.

Lutfen kaguk gruplara (sinifinizin mevcuduna gore 3 ya da 4 Kisilik)
ayrilin. Her grup Okul Etkinligi ¢izgi romaninin c¢iktisini almalidir. Eger
dijital araglariniz varsa ¢izgi romani yansitabilir ya da bilgisayar/Tablet
uzerinden okuyabilirsiniz.

Grup halinde ¢izgi romandaki kulturel unsurlari bulunuz (dil, kiyafet,
esya, gelenek, davranig, vb).

Buldugunuz kulturel unsurlarin hikayenin anlamini nasil etkiledigini
aciklaymniz.

Sinif Tartigsmasi & Paylagim

7.

8.
9. Her grubun buldugu kulturel unsurlaro tahtaya yazin.

Grup calismanizin sonuglarini (kalturel unsurlar ve bunlarin hikayeye
etkisi) sinifiniza sunmak uUzere 1-2 dakikallk sunumlar hazirlayiniz.
Sunumunuzda grubunuzun tamaminin etkin rol almasina 0zen
gOsteriniz.sunumlarinizda canlandirma yapabilirsiniz.

Grup sunumlarinizi ve/veya canlandirmalarinizi sinifta sergileyin.

Yaratici Beyin Firtinasi

10. “Siz olsaydiniz bu ¢izgi romanda hangi kulturel unsurlari yansitmak

isterdiniz?” sorusunu grup tartigmalari ve tahtaya yazilan kulturel
unsurlar 1s1ginda cevaplayin ve fikirlerinizi yazin.

11. “Bagkalarinin kultirel hikayelerini dinlemek onlarin deneyimlerini

anlamanizi nasil kolaylastird1?” sorusunu kagitlara yanitlayin ve
yanitlarinizi buraya yukleyin.



E3 — Kulturel Hikaye Olusturma

Kazanimlar:

B3. Ogrenciler farkl kiiltiirel bakis acilarina kars: empati ve
saygilarin gelistireceklerdir.

D3. Ogrenciler kiiltiirel kimlik ve gesitliligi ifade etmek i¢in hikaye
anlatma becerilerini kullanacaktir.

SDO. Ogrenciler interaktif grenme gibi toplumsal farkindalik
davraniglarinda bulunacaklardir.

Materyaller:

Hikaye Taslaklar1

Tablet/laptop ve Pixton, Canva, ya da Storyboard That web
araglart.

Kasgit.kalem. renkli bova kalemleri

UYGULAMA

Dijital Cizgi Romana ilk Adim

1. “Okul Etkinligi ¢izgi romanini etkili kilan nedir? Karakterler kulturel
deneyimleri hakkinda nasil iletigsim kuruyor?” sorusunu yanitlayin.

Senaryo Planlama

2. Ogretmeninizin dagittigi gizgi roman taslaklarini aliniz.

3. Yazacaginiz ¢izgi roman igin ana karakter, ortam ve kulturel bir tema
belirleyiniz (aile gelenekleri, go¢, kutlamalar gibi)

4. Cizgi romaniniz igin kaba c¢izimler yapabilir, diyalog yazabilir ve gorsel
kullanabilirsiniz.

5. Eger dijital araglar kullaniyorsaniz, Pixton web aracini agabilir ve ¢izgi
romanlarinizi olugturabilirsiniz.

Cizgi Roman Olusturma

6. Tercihinize ve olanaklariniza bagh olarak elle ya da dijital araglarla 10-
16 panel arasi bir ¢izgi roman olugturunuz.

7. lhtiyaciniz oldugunda 6gretmeninizden yardim talep edebilirsiniz.

Paylagsim & Yansitma

8. Hazirladiginiz  ¢izgi romanlari  6gretmen ve arkadaslariniza
sunabilirsiniz.



9. Tartisin: Kultarel kimlikler hakkinda ne o6grendiniz? Cizgi roman
olusturmak kultirel deneyimlerinizi yansitmaniza nasil yardimci oldu?
10. Yanitlarinizi buraya yukleyin.



ﬁ
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\\ MODUL 3 - GOG YOLCULUGU T 75 DK.

HEDEFLER

C1. Ogrenciler, ¢izgi romanlardaki gorsel hikdye anlatiminin, gé¢ temal
duygulari ve anlatilari nasil aktardigini analiz edebilecektir.

C2. Ogrenciler, ¢izgi romanlardaki gégmen deneyimlerini gergek diinyadaki
go¢ hikayeleriyle kargilagtirarak farkhliklarini degerlendirebilecektir.

C3. Ogrenciler, ¢izgi roman panellerine dayanarak gogiin zorluklarina iligkin
kendi yorumlarini formule edebilecektir.

A1. Ogrenciler, tartisma ve yansitma yoluyla gogmen deneyimlerine yonelik
empati gelistirebilecektir.

A2. Ogrenciler, gbg yolculuklari hakkinda yaratici ve analitik tartigmalara aktif
olarak katilabilecektir.

A3. Ogrenciler, go¢ anlatilarindaki gesitlilige sahip bakis agilarini takdirlerini
edebileceklerdir.

SEL. Ogrenciler, grup tartismalari ve etkinliklerinde saygil bir sekilde ig birligi
yaparak iletisim ve takim ¢alismasi becerilerini gelistirbilecektir.

ACTIVITIES:

1. Isinma Aktivitesi: Resimli Bulmaca (Gorsel Hikaye Anlatimi)
Ogrenciler:
e (Cizgi roman panellerinin kiiglik pargalarini (metinsiz) inceler.
e Sahnede neler oldugunu ve karakterlerin nasil hissettigini tahmin
eder.
e Gorsellerin metin dahi olmadan nasil bir hikaye anlattigi lizerinde
tartigirlar.

2. Rehberli Cizgi Roman Okumasi
Ogrenciler:
e Go¢ Yolculuklari ¢izgi romanindan bir béliimd okur.
e Onemli anlari canlandirir veya 6zetler.
e (Cizgi romanlarin gégln zorluklarini nasil sundugunu tartigir.

) 3. Etkilesimli Sinav —Géc¢ Yolculuklari Bilgi Oyunu
Ogrenciler:
e GO¢ kavramlarini pekistirmek igin eglenceli bir takim oyununda
yer alir.

e (Cizgi romanlarla ilgili elegtirel sorulari yanitlar.
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4. Binig Kartl ve Tartisma
Ogrenciler:
e (izgi romandaki temalar (izerinde yansitma gergeklestirir.
e Kliglik grup tartismalarinda fikirlerini paylasir.
e (Cizgi romanin ana fikrini 6zetleyen bir ciimle yazar.

MATERYALLER:

= Baslli veya yansitilmig gizgi romanlar.

= GOc Hikayeleri gizgi romaninin kopyasi

« internet baglantisi ve projeksiyon

= Ogrencilerin kendi tasarimlari igin bos gizgi roman sablonlari
= Binig Karti (veya yapigkan notlar)
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nhance

20 dk.

Resimli Bulmaca (Gorsel Hikaye Anlatimi)

Ogrenciler, metinsiz ¢izgi roman paneli
parcalarini analiz ederek hikayenin akisini ve
duygulari tahmin eder. Tartisma yoluyla,
yalnizca gorsellerin nasil anlam aktardigini
kesfederler; bu suUregte gozlem ve elestirel
dusunme becerilerini geligtirirken, etkilesimli
hikdye anlatimi araciligiyla go¢ anlatilarina
giris yaparlar.

xtend

40 dk.

Rehberli Cizgi Roman Okumasi ve
Etkilesimli Bilgi Oyunu — Go¢ Yolculuklari
Bilgi Oyunu

Ogrenciler, kugik gruplar halinde Gog
Yolculuklari ¢izgi romanlarindan bolumler
okur ve karakterlerin mucadelelerine ile
gorsel hikdye  anlatimina  odaklanir.
Ardindan, temel kavramlari pekistiren, takim
calismasini tegvik eden ve go¢ temalari
uzerine derinlemesine dustinmeyi
destekleyen etkilesimli bir Baamboozle bilgi
oyunu oynarlar.

mpower

15 dk.

Binis Karti ve Tartisma

Ogrenciler, rehberli tartigma yoluyla g¢izgi
romanlardaki go¢ hikayeleri Gzerine dugunur
ve ardindan temel c¢ikarimi Ozetleyen bir
cumlelik binis karti yazar. Bu etkinlik,
ogrenmeyi i¢sellestirmeyi, kisisel baglar
kurmayi ve 0zlU ifade becerisini gelistirmeyi
saglar.




E1 - Isinma Aktivitesi (20-25 dakika) - On
Bilgiyi Harekete Gegirme

Etkinlik: Resimli Bulmaca (Gorsel Hikaye Anlatimi)

paneli pargalari, ayri bir calisma kagidinda diizenlenmis)

aosterim icin)

Hedefler:

C1. Ogrenciler, cizgi romanlardaki gérsel hikaye anlatiminin gég
temali duygulari ve anlatilari nasil aktardigini inceler.

A1. Ogrenciler, tartisma ve yansitma yoluyla gégmen
deneyimlerine yonelik empati kurar.

SBL. Ogrenciler, gérsel materyalleri yorumlarken aktif dinleme ve
diyalog pratigi yapar.

Materyaller:

Resim Bulmacasi pargalari (metinsiz ¢izgi roman

Metinli orijinal ¢izgi roman panelleri (tartisma sonrasi

HAZIRLIK

1. Segcilen ¢izgi roman panellerini metinsiz olarak bas veya yansit.

2. GOg yolculuklanyla ilgili duygular ve durumlari agik¢a gosteren bir dizi
¢izgi roman paneli se¢. Cizgi Roman 3”ten paneller dnerebilirsin.

3. Aktivite sonrasinda gostermek icin metinli orijinal panellerin hazir
oldugundan emin ol.

4. Sahnelerin yorumlanmasi ve karakter duygularinin tartigiimasi igin
asagida verilen rehber sorulari kullan:

o
o

Bu sahnede neler oldugunu dusundyorsunuz?

Karakterler nasil hissediyor? YUz ifadeleri veya beden
dillerindeki hangi ipuglari bu kararinizi destekliyor?

Karakterler bu anda ne dusunuyor ya da ne soyluyor olabilir?
Arka plandaki veya ortamdeki hangi detaylar, onlarin durumu
hakkinda bilgi veriyor?

Bu panelde en guglu sekilde hangi duygulari fark ediyorsunuz?
Neden?

Bu sahneden hemen 6nce veya hemen sonra ne olmus olabilir?
Sahnede nasil bir atmosfer (duygusal ton) var ve bu hissi size
neler veriyor?

e Ogrencilerin katiimini en Ust diizeye gikarmak igin dnceden ikili veya
kuguk gruplar halinde organize edilmesi dusunulmelidir; 6grenciler,
buglnku derste gorsel hikaye anlatiminin go¢ deneyimlerini ve
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duygularini nasil aktardigini analiz ederek empati kurma ve elestirel
dustunme becerilerini gelistirdiklerini bir cimleyle 0zetleyecektir.

UYGULAMA

Ogretmen Yénergesi:
1. Secilen metinsiz gizgi roman panellerini projektorle gosterin veya ikili
ya da kuguk gruplara basili kopyalar olarak dagitin.
2. Ogrencilerden ikili veya kiguk gruplar halinde tartismalarini ve
asagidaki sorulara cevap aramalarini isteyin:
e Bu sahnede neler oluyor?
e Karakterler hangi duygulari hissediyor?
3. Farkli gruplarin yorumlarini paylasmasina olanak taniyan bir sinif
tartismasi yonetin.
4. Ogrenciler fikirlerini paylagtiktan sonra metinli orijinal panelleri gosterin.
5. Asagidaki gibi sorularla bir yansitma tartismasi yonlendirin:
e Metni okuduktan sonra yorumlariniz nasil degisti?
e Hikayeyi anlamaniza hangi gorsel ipuglari yardimci oldu?
o Gorseller tek basina anlatilari nasil iletiyor?
6. Bu etkinligi modulin temasina baglayarak, gorsel hikaye anlatiminin
elestirel gozlem becerilerini nasil gelistirdigini ve ogrencileri anlatilari
anlamada etkilegsimli bir yaklagimla nasil mesgul ettigini acgiklayin.
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E2 - Cizgi Roman Okumasi & Analizi (20-25 dk)
& Yaratici Katilim (15-20 dk)

Hedefler:

C1. Ogrenciler, cizgi romanlardaki gé¢men deneyimlerini gergek
dinyadaki go¢ hikayeleriyle karsilastirarak farkliliklarini degerlendirir.
C2. Ogrenciler, ¢izgi romana dayanarak gégiin zorluklarina iligkin
kendi yorumlarini inga eder.

A1. Ogrenciler, gé¢ vyolculuklari hakkinda vyaratici ve analitik
tartismalara aktif olarak katilir.

A2. Ogrenciler, gb¢ anlatilarindaki cesitlilige sahip bakis acilarini
takdir eder.

SBL. Ogrenciler, grup tartismalari ve etkinliklerinde saygil bir sekilde
is birligi yaparak iletisim ve takim galismasi becerilerini geligtirecektir.

Materyaller:

Gog Yolculuklar Sorulari
(https://forms.gle/VmSHBUYAhxfaQHwUA)

UYGULAMA

Etkinlik: Rehberli Cizgi Roman Okumasi

1. Go¢ Yolculuklar ¢izgi romani hakkinda ogretmeninizin yonergelerini
takip edin. Go6¢ Yolculugu cizgi romaninin konusu hakkinda fikir
yuratan.

2. Ogretmeninizin yonergelerini takip ederek gruplara ayrihin. Grubunuzla
size verilen ¢izgi roman panellerine odaklanin ve size verilen
bolimdeki olaylari siralayin.
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https://share.pixton.com/rgxitOb

3. Grubunuzla birlikte size verilen gizgi roman panellerini canlandirin. Bu
canlandirmayi sinifiniza sergileyin.
Tartisin:
e Karakterler hangi micadelelerle karsilasiyor?
e Gorseller, onlarin duygularini anlamamiza nasil yardimci oluyor?

Etkinlik: Etkilegsimli Sinav — Go¢ Yolculuklari Bilgi Oyunu

1. Oyun Hazirhgi
o Gog Yolculuklari Bilgi Oyunu’nu Acin:
https://forms.gle/VmSHBUYAhxfaQHwUA.
2. Sinifi Takimlara Ayirma
o 2 -4 takimlara ayrilin.
o Takiminiza go6¢ temasiyla ilgili bir “takim ismi” belirleyin.
Ornegin: Gezginler, Yeni Baslangiglar, Kasifler
3. Kurallar
o Takimlar sirayla tahtadan bir soru secer.
o Dogru cevap verdiklerinde puan kazanirlar.
o Cevap vermekte zorlanirlarsa ipucu isteyebilir veya takim iginde
tartigabilirler.
4. Derin Duglinmeyi Tegvik Etme
o Her cevaptan sonra su sorulari yanitlayin:
m Bu, cizgi romanin hikayesiyle nasil baglantilh?
m Bunu gercek dunyadaki bir go¢ deneyimiyle
iligkilendirebilir misiniz?
5. llgiyi Canh Tut!
o Dogru cevaplari coskuyla kutlayin.
o Bir takim zorlandiginda, diger takimlar soruyu “calabilir”.
6. Oyunu Sonlandirma
o Kazanan takimi ilan edin.
@)

Yansitma: Ogrendikleriniz arasinda sizi en ¢ok sasirtan ne oldu?
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E3 - Yansitma & Bitis (10-15 dk)

Hedefler:

C3. Ogrenciler, ¢izgi roman panelleri ve sinif tartigmalarina
dayanarak gog¢ zorluklarina iligkin kendi yorumlarini olustururlar.
A1. Ogrenciler, yansitma ve paylasim yoluyla gé¢gmen
deneyimlerine empati g0osterirler.

A3. Ogrenciler, gog hikayelerindeki farkli bakis agilarina deger
verdiklerini gosterirler.

SBL. Ogrenciler, grup tartismalari sirasinda 6z farkindaliklarini
gelistirir ve sorumlu iletisim pratigi yaparlar.

Materyaller:

Renkli Cikig Biletleri (istege bagli olarak tarih veya varis yeri
sembolleri gibi go¢ temali gorseller iceren basili kagitlar)

UYGULAMA

Ogretmen Yonergeleri:
1. Grup Tartigsmasi: Asagidaki sorulari sinifga tartisin:
e Cizgi romanlar araciligiyla go¢ hakkinda neler 6grendiniz?
e (Cizgi romanlar, metin tabanh gog¢ hikayeleriyle
kargilastinldiginda nasil bir fark gosteriyor?
e Gocmenleri anlamak ve desteklemek i¢in hangi
sorumluluklarimiz var?
2. Yansitma Sorulari: Son bir yansitma i¢in su soruyu yanitlayin: “Bugin
ogrendiginiz en sagirticl sey neydi?”
3. Binig Kartlari: 6gretmeninizin dagittigi renkli binig kartlarini alin ve
doldurun. Siniftan ayrilirken binig kartlarini 6gretmeninize teslim edin.
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Basili Materyal

Resimli Bulmaca (Gorsel Hikaye Anlatimi)
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\ MODUL 4 — GOG POLITIKALARI Q 90 DK.

KAZANIMLAR:

B1. Ogrenciler kiiresel, bélgesel ve ulusal dlgekte gog politikalarinin anahtar
kavramlarini taniyabilecekler.

B2. Ogrenciler gog politikalarinin gégmen, gé¢ alan topluluklar ve gég veren
ulkeler Uzerindeki etkilerini inceleyebilecekler.

B3. Ogrenciler gog politikalarini uygulamanin en iyi ve zor yollarini
tanimlayabilecekler.

B4. Ogrenciler gog politikalarinin nasil uygulandigini ve bu uygulamalarin
sonuglarini tartigsabilecekler.

B5. Ogrenciler gog politikasi kararlarinin itici ve gekici faktérlerini
degerlendirebilecekler.

D1. Ogrenciler etkili gé¢ yénetimine deger verebilecekler.

SDO. Ogrenciler elestirel disiinme, empati ve killtirlerarasi iletisim becerileri
gelistirebilecekler.

ETKINLIKLER:

Etkinlik 1: Go¢ Politikas1 Zaman Cizelgesi

Ogrenciler farkli iilkelerin gé¢ politikalarini gézden gegirecek ve karsilastiracak.

Etkinlik 2: Go¢ Karsilastirma Tablosu

Ogrenciler gég politikalarinin toplumsal, ekonomik ve politik faktérlerin incelendigi bir
tartismaya katilacaklar.

Etkinlik 3: Cizgi Roman Okuma & Tartisma

Ogrenciler grup calismalariyla gégiin ana problemlerine hitap eden gé¢ politikasi taslagi
hazirlayip sunacaklar.

MATERYALLER:

Cizgi Roman 4 — “Ozgirce Ugmak”

Okuma Calisma Kagitlari

Zaman cizelgesi calisma kagidi (dizenlenebilir)
Tartisma galisma kagitlari ve politika analiz sablonu
GO¢ analizi dunya haritasi

Tartisma ipucu kartlari
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Gog¢ Politikasi Zaman Cizelgesi

e Ogrenciler gog politikasi

esfetme zaman gizelgesi
hazirlayacaklar.

e GOc politikalarinin tarihi ve
politik etkileri Gzerine bir
tartisma yapilacak.

30 dk.

Goc¢ Karsilagtirma Tablosu

e Ogrenciler farkli tlkelerin

avram tanitimi go¢ politikalarini arastirip
kargilagtiracaklar.

e Gruplar multecilik, galisma
ve entegrasyon politikalarina
odaklanarak bulgularini

60 dk. sunacak.

Cizgi Roman Okuma & Tartisma

e Ogrenciler Ozgiirce Ugmak

avram uygulamasi (Qizg"i Romr_—,\n 4) okuyacak
ve gog politikalarinin bireyler
Uzerindeki etkilerini
inceleyecek.

e GOg politikalarinin gergek

30 dk. hayattaki etkileri tartisilacak.
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K1 - Go¢ Politikasi Zaman Cizelgesi

1.

Hedef:

B1. Ogrenciler kiiresel, bélgesel ve ulusal élcekte gé¢ politikalarinin anahtar
kavramlarini taniyabilecekler.

B5. Ogrenciler gé¢ politikasi kararlarinin itici ve gekici faktorlerini
degerlendirebilecekler.

D1. Ogrenciler etkili gd¢ yonetimine deger verebilecekler.

Materyaller:

Zaman ¢izelgesi calisma kagidi (bos ve diizenlenebilir).

Gog politikasi tarihi ¢iktilari (e.g., 1951 Milteci S6zlesmesi, Schengen
Anlasmasi, US IRCA 1986).

Cografi referans igin Dlinya haritasi

Yapiskan not kagitlari, kalemler

Referans kaynaklar (kitaplar, makaleler, internet erigimi).

UYGULAMA

Giris (5 dk): Gog politikalarinin ne oldugunu, zamanla neden
degistigini ve ana tarihi olaylari (kapi agma politikalari ve kisitlayici
politikalar) anlamaya ¢aligin.

Zaman Gizelgesi Olusturulmasi (10 dk): 5 kigilik gruplara ayrilin ve
size verilen zaman dilimi ya da go¢ politikasini grupg¢a inceleyin.
Asagidaki Gog Bilgi Kartlarini ve Go¢g Zaman Cizelgesini alarak
doldurun.

Sunumlar (5 dk): grup olarak zaman ¢izelgenizi sinifa sunun ve sinif
panosuna asin. Sunum yaparken gog olaylariyla ilgili su sorulari
yanitlayabilirsiniz:

e Gergeklesen gog, kuresellesmeye nasil etki etmistir?

e Bu gog politikasinda hangi egilim gorulmektedir (sinirlama mi
serbestlesme mi?

e Bu gog politikasinin gelistiriimesine neden olan faktorler
nelerdir?
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Gocg Bilgi Kartlan (Etkinlik K1)

1. 1921-1938 Yillar1 Arasi Yunanistan’dan
Tiirkiye’ye Gog¢

Nereden? Yunanistan

Neden? Savaslar ve Tiirk—Yunan niifus miibadelesi

Kimler geldi? Yunanistan’da yasayan Tiirkler

Onemli Bilgi:

Bu donemde gelen go¢menler Tirkiye’de yeni bir hayat kurmus,
tarim ve ticaretle ugrasmislardir.

Anahtar Kavram: Niifus Miibadelesi: 1ki iilke arasinda
karsilikli niifus alis verisi. Tiirkiye’den Yunanistan’a,
Yunanistn’dan Tiirkiye’ye go¢ eden topluluklar

2.1923-1946 Yillar1 Aras1 Balkan Gogleri

Nereden? Balkan iilkeleri (Bulgaristan, Yugoslavya, Romanya
vb.)

Neden? Siyasi baskilar ve ekonomik zorluklar

Kimler geldi? Balkanlarda yasayan Tiirk ve Miisliiman
topluluklar

Onemli Bilgi:

Bu gogler Tiirkiye’nin niifus yapisini etkilemistir.

Anahtar Kavram: Zorunlu Goc¢

3. 1970 Sonras1 Avrupa’ya Isci Gogii

Nereye? Almanya basta olmak tizere Avrupa iilkeleri

Neden? Is bulmak ve daha iyi yasam kosullar

Kimler gitti? Tirkiye’den isciler

Onemli Bilgi:

Bu go¢ “misafir 1s¢1” olarak baslamis, zamanla kalic1 olmustur.
5)
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Anahtar Kavram: Is¢i Gogii: Iki iilke arasinda ekonomik bir
anlagsma yapilmis ve yaklasik 1 milyon is¢i Almanya’ya go¢
etmistir.

4. 1987-1988 Yillarinda Irak’tan Gelen
Siginmacilar

Nereden? Irak

Neden? Savas ve giivenlik sorunlari

Kimler geldi? Cogunlukla Kiirt siviller

Onemli Bilgi:

Bu kisiler gegici olarak Tiirkiye’ye siginmaistir.

Anahtar Kavram: Siginmaci: Vatandasi olunan tilkede
yasamay1 zorlastiran savas, kitlik gibi sebeplerle baska bir
tilkeye siginma hali.

5. 1989-1990 Yillarinda Bulgaristan’dan
Tiirkiye’ye Gog¢

Nereden? Bulgaristan

Neden? Tiirk azinliga uygulanan baskilar
Kimler geldi? Bulgaristan Tiirkleri

Onemli Bilgi:

Gog ¢ok kisa siirede ve kalabalik gruplar halinde
gerceklesmistir.

Anahtar Kavram: Zorunlu Gog

6. 1992-1998 Yillar: Arasi Bosna’dan Gelen Go¢

Nereden? Bosna-Hersek
Neden? Bosna Savasi
Kimler geldi? Bosnaklar
Onemli Bilgi:



Tirkiye, savas magdurlarina kapilarin1 agmaistir.
Anahtar Kavram: Savas Gocii: Savas durumlarinda baska
tilkelere yapilan goc

7.2011 Nisan Ayindan itibaren Suriye’den
Gelen Go¢

Nereden? Suriye

Neden? I¢ savas

Kimler geldi? Suriyeli siviller

Onemli Bilgi:

Bu gog, Tiirkiye tarihindeki en biiyiik kitlesel goclerden biridir.
Anahtar Kavram: Gec¢ici Koruma Statiisii: Suriye’den gog
eden bireyler Tiirkiye’de gecici koruma statiisiine alinmistir. Bu
statli gogmenlerin Tiirkiye vatandaslik hizmetlerinden gegici
olarak faydalanmasini saglar.
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Goc Zaman Cizelgesi

TURKIYE'DE YASANAN ONEMLI GOCLER
—— (Zaman Cizelgesi) —

® 1921-1938 .




K2 - Go¢ Karsilastirma Tablosu

Kazanimlar:

B2. Ogrenciler gog politikalarinin gégmen, gég alan topluluklar ve
gog veren ulkeler Uzerindeki etkilerini inceleyebilecekler.

B3. Ogrenciler gog politikalarini uygulamanin en iyi ve zor yollarini
tanimlayabilecekler.

B4. Ogrenciler gog politikalarinin nasil uygulandigini ve bu
uygulamalarin sonuglarini tartigsabilecekler.

D1. Ogrenciler etkili gé¢ yénetimine deger verebilecekler.

Materyaller:

Gog Politikasi Ozetleri (isveg, Turkiye, Ukrayna, Hollanda, Aimanya)

Politika Kargilastirma Calisma Kagidi (criteria include asylum
process, work permit access, integration support, public perception,
humanitarian outcomes).

Tartisma rehberi

RAA Funded by == AA
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UYGULAMA

Etkinlige baslarken “yerinden edilme” kavraminin anlamaya caligin. Yerinde
edilme nedenleri (savas, surgun, iggal, vb) ve yerinden edilmis toplumlara
uygulanan gog politikalarinin farkl etkilerini disunin. Daha sonra etkinlik igin
su siralamayi takip edin:

1. Adim: Gruplarin Belirlenmesi ve Politika Ozetlerinin Dagitimi (10 dk)
e 5 gruba ayrilin ve her bir grup su ilkeleri alsin: Tiirkiye, isveg,
Ukrayna, Hollanda, Alimanya
e Size dagitilan Gog Politikalari Ozetini alin (agagida link verilmistir).
e Politika 6zetlerini okuyun ve Politika Karsilastirma Calisma Kagidini
doldurun.

2. Adim: Grup Calismasi ve Calisma Kagidi Tamamlanmasi (25-30 dk)

e Grupga politika 6zetini okuryun ve politikalar kargilastirma galisma
kagidini kullanarak tartigin.
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e Politikalan Karsilagtirma Kagitlarini su yonergeleri takip ederek
doldurun:
o Bu ulke siginma taleplerini nasil degerlendiriyor?
o Cocuklar ve aileler icin ne tur entegrasyon destekleri mevcut?
o Madalteciler igin yasal ¢alisma olanaklari var mi?

3. Adim: Soru-Cevap Quiziyle Etkilesimli G6zden Gegirme

e Grup olarak tekrar bir araya gelin.
e Soru-Cevap Slaytlarini ekrandan ya da projeksiyondan takip edin.
e Size sorulan sorulari yanitlayin.

4. Adim: Grup Yansitmasi ve Sinif Tartismasi (15 dk)

e Lutfen yanitlayin: Hangi politika daha kapsayici? Neden?
e Konu hakkinda sinif¢a tartigin.
e Tartisma sirasinda fikirlerinizi agik¢a belirtmeye 6zen gosterin.
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1. Gog Politika Ozetleri

Turkiye — Gog¢ Politikalari

Siginma Bagvuru Sureci

Turkiye, dinyanin en buyuk milteci nufusuna ev sahipligi yapmaktadir; bunlarin
cogu “Gegici Koruma” statiisi altindaki Suriyelilerdir (resmT siginma degil). Yerel
makamlar nezdinde kayit yaptirirlar, bir kimlik karti alirlar ve sinirl kamu hizmetlerine
erigebilirler.

Uyuma Destek
Tarkiye sunlar saglamaktadir:
* Kamu saglik hizmetlerine kosullu erisim
» Suriyeli cocuklar igin gegici egitim merkezleri
» Ucretsiz Tirkge dil kurslari
Ancak uyum politikalari tutarsizdir ve bolgelere gore farklilik gostermektedir.

Sinir Yonetimi Politikalar
Turkiye, 6zellikle Suriye ile olan dogu siniri boyunca sinir kontrollerini ve gitleri
artirmigtir. Buna ragmen bazi duzensiz girisler hala gerceklesmektedir.

Gogmenlerin Haklari
Gegcici koruma sunlari saglar:
* Barinma ve yardim
* Temel saglik ve egitim
* Vatandaslia gegis yolu yoktur
Haklar, 6zellikle Suriyeli olmayan milteciler igin siklikla sinirhidir.

Siyasi veya Toplumsal Tartigmalar

Birgok vatandas, multecilerin uzun sureli varhdindan dolayi rahatsizlik dile
getirmektedir. Ekonomik zorluklar ve yikselen milliyetcilik, gdogmen karsiti duygulara
ve geri gonderme c¢agrilarina yol agmigtir.

Gog¢ Siyasi Olarak Nasil Cergeveleniyor?

Hukamet goégl insani bir gérev olarak sunarken, muhalefet partileri bunu siklikla
ekonomik yuk ve ulusal guvenlik kaygilariyla iligkilendirmektedir.
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isvec — Go¢ Politikasi Bilgi Notu

Siginma Bagvuru Sureci

isveg, siginma konusunda insani yaklasimiyla bilinmektedir. Bagvuru sahipleri
taleplerini resmi sinir noktalarinda ya da Gé¢menlik Dairesi ofislerinde iletebilirler.
Bekleme slrecinde gegici barinma ve gunluk kicik bir ddenek alirlar. Siginma sureci
birkag ay surebilir ve mulakatlar ile kimlik kontrollerini igerir.

Uyum Destegi

isveg gliclii uyum programlari sunmaktadir, bunlar arasinda:
e Ucretsiz isvegge dil kurslari (SFI)

e Sosyal hizmet uzmanlariyla yuratilen uyum programlari

e Mesleki egitime erigim

e Refakatsiz ¢ocuklar igin 6zel destek

Sinir Yonetimi Politikalar

isve¢ Schengen Bolgesi'nin bir pargasi olmasina ragmen, artan milteci geligleri
nedeniyle 2015 yilinda gegici olarak kimlik kontrollerini yeniden uygulamaya
koymustur. Bunun disinda sinir kontrolleri AB tyesi olmayan Ulkelere kiyasla daha
gevsektir.

Gogmenlerin Haklari

Siginmacilar su haklara sahiptir:

e Temel saglik hizmetleri

e Cocuklar icin egitim

e Sinirli galisma hakki (4 ay sonra)

Mdalteci statlsu verilen kisiler oturum izni, calisma hakki ve barinma destegi alirlar.

Siyasi veya Toplumsal Tartigmalar

Gog, 2015 muilteci krizinden sonra daha fazla siyasallasmistir. Sagci partiler “agik
sinirlar” yaklagimini elestirmis ve daha siki kontroller talep ederek ulusal tartismalara
yol agmistir.

Gog¢ Siyasi Olarak Nasil Cergeveleniyor?

Merkez sol partiler insani yakamlulUkler ve esitlige odaklanmaktadir. Buna karsilik
muhafazakar gruplar gé¢i “toplumsal uyum ve refah kaynaklari igin bir zorluk” olarak
cercevelendirmektedir.
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Ukrayna — Go¢ Politikasi Bilgi Notu

Siginma Bagvuru Sureci

Ukrayna bir gegis ulkesidir ve buyuk bir siginma destinasyonu degildir. Ancak
catismalardan etkilenen bolgelerden gelen multecileri ve Ulke i¢cinde yerinden edilmis
kisileri (IDP’ler) barindirmaktadir. Bagvurular Devlet Go¢ Servisi'ne yapilmaktadir.

Uyum Destegi

Savas nedeniyle odak noktasi i¢ gdce kaymistir. Destekler sunlari icermektedir:
e Gegici barinma

e Yerinden edilmis ¢ocuklar igin egitim

e insani yardim

Devlet hizmetlerindeki bogsluklari gogunlukla STK’lar doldurmaktadir.

Sinir Yonetimi Politikalar

Ukrayna, ¢catismalar nedeniyle dogu sinirlarini giivence altina almaya odaklanmistir.
Ayrica Ukraynalilar igin vizesiz seyahati desteklemek amaciyla sinir politikalarini AB
standartlariyla uyumlu héle getirmektedir.

Gogmenlerin Haklari

Multeciler sinirli destek alirken, savag nedeniyle yerinden edilen Ukraynalilar
(IDP’ler) su haklara sahiptir:

e Aylik 6denek

e Egitim ve saglik hakki

e Ayrimciliga kargi koruma

Siyasi veya Toplumsal Tartigmalar

Savas milyonlarca insanin yerinden edilmesine yol agmis ve acil énlemleri gindeme
getirmistir. Tartismalar daha ¢ok yurt digindaki ve ulke igindeki Ukraynalilarin nasil
desteklenecegi uzerine yogunlasmakta, diger ulkelerden gelen siginmacilara daha
az odaklaniimaktadir.

Gog¢ Siyasi Olarak Nasil Cergeveleniyor?

Gadc siklikla ulusal varlik ve onurla iligkilendiriimektedir. Yabanci siginmacilari kabul
etmekten ziyade, yurt digsindaki Ukraynalilar ve geri donen diasporaya yonelik destek
artmaktadir.
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Almanya — Go¢ Politikasi Bilgi Notu

Siginma Bagvuru Sureci

Almanya siginma bagvurularini BAMF (Federal Go¢ ve Milteciler Dairesi) araciligiyla
yurutmektedir. Bagvuru sahipleri kabul merkezlerinde kalir ve mulakatlara katilir.
Suriye gibi savas bolgelerinden gelenler siklikla koruma statisu almaktadir.

Uyum Destegi

Almanya Avrupa’daki en yapilandiriimis uyum programlarindan birine sahiptir:
e Ucretsiz dil ve is piyasasi kurslari

e Multeci destek merkezleri

e Yabanci diplomalarin taninmasi

Sinir Yonetimi Politikalar

Almanya AB icinde acik sinirlari desteklemektedir, ancak kriz donemlerinde
kontrolleri yeniden uygulayabilmektedir. Geri gdnderme ve yeniden yerlestirme
politikalarinda AB ulkeleriyle is birligi yapmaktadir.

Gogmenlerin Haklan

Taninmis multeciler su haklara sahiptir:

e Oturum izni

e Egitim, saglik ve istihdama erigim

e Hukuki yardim ve aile birlesimi

Siginmacilar da barinma, gida ve temel 6denekler almaktadir.

Siyasi veya Toplumsal Tartigmalar

2015-16 yillarinda 1 milyondan fazla multeci kabul edilmesinin ardindan Almanya’da
yogun siyasi tartismalar yasanmistir. Sansélye Merkel’in “agik kap1” politikasini
elestiren sagci partiler destek kazanmistir.

Gog¢ Siyasi Olarak Nasil Cergeveleniyor?
Ana akim siyasetciler insani degerlere vurgu yaparken, asiri sag gruplar gogu
guvensizlik ve ekonomik baski ile iligkilendirmektedir.

14
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Hollanda — Go¢ Politikasi Bilgi Notu

Siginma Bagvuru Sureci

Sidinmacilar bagvurularini Ter Apel’deki ulusal kayit merkezinde yapmak zorundadir.
Sireg tarama, kabul merkezlerinde barinma ve miulakatlari icermektedir. Kararlar
genellikle haftalar ya da aylar iginde verilmektedir.

Uyum Destegi

Taninmis multeciler su destekleri almaktadir:

e Zorunlu Hollandaca dil kurslari

e Kultlrel uyum oturumlari

e Barinma ve is bulma destegi

Belediyeler uyum siurecinde buyuk rol oynamaktadir.

Sinir Yonetimi Politikalari
Hollanda AB dlizeyindeki sinir koordinasyonuna (Frontex) katilmaktadir. Schengen
kapsaminda kara sinirlari gogunlukla agiktir, ancak havaalani kontrolleri sikidir.

Gogmenlerin Haklari

Muiltecilere 5 yillik oturum izni verilir ve bu sire kalici oturuma uzatilabilir. Caligabilir,
egitim alabilir ve saglik hizmetlerine erigebilirler. Siginmacilar barinma, gida ve saglik
hizmeti alma hakkina sahiptir.

Siyasi veya Toplumsal Tartigmalar
Zaman zaman siginma merkezlerine karsi yerel protestolar yasanmaktadir. Konut
sikintisi nedeniyle ulkenin kag multeci kabul edebilecedi tartisiimaktadir.

Gog¢ Siyasi Olarak Nasil Cergeveleniyor?

Liberal partiler yasal yollari ve insan haklarini vurgulamaktadir. Muhafazakar partiler
ise gocl kamu sistemleri Uzerinde bir yuk ve kultirel bir sorun olarak
cercevelendirmektedir.

15
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Karsilagstirma Calisma Kagidi (K2 Etkinligi)

Karsilastirmali Gé¢ Politikasi incelemesi

Ogrenciler igin Yonerge:
Bu ¢alisma kagidini grubunuza atanmis Ulkenin gog politikalarini incelemek
igin kullaniniz. Size verilen Politika Ozetlerini kullanarak asagidaki sorulari
tartisin. Yanitlarinizi 5 dakika sonra vermek igin hazir olun.

Konu Notlar ve Onemli Ulkeniz:
Noktalar

Basvuru Go¢ icin nasil bagvuru

sureci yapihr?

Gogcmen Dil egitimi, is destedi,

destegi barinma destegi var mi1?

Sinir Sinirlar agik mi,

Politikalar yonetiliyor mu yoksa
kisith mi?

Gogmen Gogmenlerin haklari
Haklari nelerdlr? (egitim, saglik,
calisma)

Politik ve Konuyla ilgili protesto,
Toplumsal reform, medya
Catismalar paylagsimlari var mi?
Gog politik GOo¢ bir problem olarak
olarak nasil mi, firsat olarak mu,
ele aliniyor? insan hakki olarak mi

ele aliniyor?

Sizin 6neriniz

16
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Go¢ Politika Karsilagstirmas: Quizi -
Slayt icerigi

"1S1: Hangi tilke Suriyeli miiltecileri gecici koruma altina ald1?

A.Hollanda
B.Tiirkiye
C.Ukrayna
D.Almanya

[1S2: Asagidaki tilkelerden hangisi gogmenlerin sosyal entegrasyon kurslari almasini
istiyor?

A.lsvec
B.Hollanda
C.Tirkiye
D.Ukrayna

[1S3: Asagidaki tlilkelerden hangisinde iltica etmek isteyenler siire¢ boyunca egitim ve
saglik hizmeti alabiliyor?

A.lsvec

B.Ukrayna
C.Almanya
D.Hollanda

[1S4: Hangi llke iilke icinde yerinden edilmis insanlar i¢in zorluklar yasanmaktadir?

A.Almanya
B.Hollanda
C.Ukrayna
D.Tiirkiye

[1S5: Hangi lilke entegrasyon stratejilerine mesleki egitimi dahil eder?

A.Almanya
B.Tiirkiye
C.Isvec
D.Ukrayna

17
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[1S6: Hangi tlilke 2015°te miilteci krizine yol agan sinir kontrolleri uyguladi?

A.lsvec

B.Almanya

C.Hollanda

D.Tiirkiye

[1S7: Hangi tilke iltica taleplerini dnce Ter Apel’deki merkezi kayit merkezine
yonlendirir?

A.lsvec
B.Almanya
C.Hollanda
D.Ukraine

1S8: Hangi lilke savas nedeniyle birincil olarak sivil toplum orgiitlerine giivenir?

A Netherlands
B.Ukraine
C.Tirkiye
D.Almanya

1S9: Hangi lilke tanindiktan sonra miiltecilerin aileleriyle yeniden birlesmesine izin
verir?

A.lsvec
B.Almanya
C.Tirkiye
D.Ukraine

[1S10: Hangi tilkede gecici koruma statlisiinde iltica talebinde bulunanlar
miiltecilerden fazladir?

A.Almanya
B.Tiirkiye
C.Hollanda
D.Isvec

18



K3 - Cizgi Roman 4 - Okuma ve Tartisma

1.

Hedefler:

B2. Ogrenciler gé¢ politikalarinin gégmen, gog alan topluluklar ve
gO¢ veren Ulkeler Uzerindeki etkilerini inceleyebilecekler.

B3. Ogrenciler gé¢ politikalarini uygulamanin en iyi ve zor yollarini
tanimlayabilecekler.

B4. Ogrenciler gé¢ politikalarinin nasil uygulandigini ve bu
uygulamalarin sonuglarini tartisabilecekler.

D1. Ogrenciler etkili gé¢ yénetimine deger verebilecekler.

SDO. Ogrenciler elestirel diistinme, empati ve kiiltirlerarasi
iletisim becerileri gelistirebilecekler.

Materyaller:

Cizgi Roman 4 - “Ucmak Ulkesi” ¢iktilari
Tartisma yonergeleri (e.g., iltica zorluklari, yasal durum, entegrasyon, vb)

RAA Funded by == AA
the European Union @

UYGULAMA

On Okuma (5 dk): Gé¢ politikalarinin sonuglarini diisiiniin. Su sorulari
yanitlayin:

e GOg politikalari gogmenleri gegiste, bugun ve yarin nasil etkiler?
e Gog¢ politikalari gogmenleri yurtlarindan ayrilmadan, yolculuk
sorasinda ve gidecekleri ulkeye ulastiklarinda nasil etkiler?
Ogrencileri beklendik ve beklenmedik sonuglar (zerine diigsinmeye
tesvik edin.
Okuma ve inceleme (10 dk): “Ugmak Ulkesi” (Cizgi Roman 4)'ii
okuyun ve asagida verilen ¢alisma kagidini kullanarak karakterlerin
yasadigi zorluklar ve politika etkileri Gzerinde g¢aligin.
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Cizgi Roman 4 — Ugmak Ulkesi’ne asagidaki qr kod ya da linki
kullanarak ulasabilirsiniz:

https://share.pixton.com/rphx9ob

3. Grup Tartismasi (10 dk): Gog politikalarinin gizgi roman karakterlerini

4.

nasil etkiledigini tartigin.

Sinif Yansitmasi (5 dk): Gergek yasama uygun olarak politikalarin
iltica talebinde bulunanlari, is¢i gogcmenleri, koruma statusundekileri ve
diger gogmenleri nasil etkiledigini agiklayin.

20
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Rehberli Okuma Cahisma Kagidi

1. Ugmak Ulkesi'nin gé¢ politikalari llkedeki yasami nasil etkilemektedir?

2. Gogun kisitlandigi ulkelerde gog etmis bireylerin yasami nasil etkilenir?

3. Gogun serbest oldugu Ulkelerde goc¢ etmis bireylerin yasami nasil
etkilenir?

4. Gogmenler politikalari goge hazirlik, go¢ yolculugu ve gog edilen ulkeye
entegrasyon agsamalarinda nasil islev gorur?

5. Cizgi romanda gecgen karakterler gog¢in hangi asamalarinda nasil
zorluklar yagamistir?

6. Cizgi romanda gegen karakterler gog¢un hangi asamasinda hangi
destekleri alabilmigtir?

The European Commission support for the production of this publication does not constitute an endorsement of the
contents which reflects the views only of the authors, and the Commission and Turkish National Agency cannot be
held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
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\ MODULE 5 - ZORUNDAYDIK @80 DK.

Hedefler:

C1. Ogrenciler, cizgi romanlar kullanarak savas nedeniyle zorunlu goégiin
nedenlerini ve sonuglarini belirlerler.

C2. Ogrenciler, savas nedeniyle zorunlu gbgun tarihsel ve giincel baglamini
arastirirlar.

C3. Ogrenciler, ¢izgi romanlardan ve gergek hayattaki gé¢ hikayelerinden
ornekler kullanarak gocmenlerin  kargilastigr temel zorluklar (uyum,
entegrasyon ve ruh saghgi gibi) tartigirlar.

A1. Ogrenciler, tartismalara katilarak, gizgi roman sahnelerini analiz ederek
ve gorsel hikayelerde tasvir edilen gdo¢cmenlerin duygularini, motivasyonlarini
ve karsilastiklari zorluklari yansitarak zorunlu goég¢menlerin deneyimlerine
empati geligtirirler.

A2. Ogrenciler, Ikinci Dinya Savasi, Balkan savaglari, Suriye Savasi ve
Rusya ile savas nedeniyle Ukraynalilarin zorunlu gogu gibi 6rnekleri analiz
ederek zorunlu go¢ deneyimlerine empati kurarlar.

A3. Ogrenciler, diger (lkelerin zorunlu gdé¢menleri kabul etmesine deger
verirler.

SDO Etkinligi. Ogrenciler, grup tartismalari ve ortak faaliyetler yoluyla takim
calismasina katilacak, iletisim ve ekip galismasi becerilerini gelistireceklerdir.

ETKINLIKLER:

1. “Zorunlu Goé¢” Cizgi Romaninin Analizi
Ogrenciler, ¢izgi romani birkag béliime ayirir ve olaylarin gelisimini
tahmin ederler.
2. “Gog¢ Yolculugu” Temasinda Kendi Cizgi Romaninizi Olusturma
Ogrenciler, “Siniri Ge¢mek: Korkular ve Umutlar’ konusu (izerine
Pixton gevrimigi platformunu kullanarak bir ¢izgi roman olugtururlar.
3. “Acik Uglu” Hikdyeyi Tamamlama
Ogrenciler, hikayelerin sonu igin iyimser, gergekgi ve kétiimser
senaryolar yazacaklardir.

MATERYALLER:

»  Dijital Cizgi Roman 5 ‘Bir Zamanlar ve Simdi’

=/ Internet baglantisi, bilgisayar (Dijital Cizgi Romanlarin hazirlanmasi
igin.)

» 4  Projeksiyon
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Anlayisi Derinlestirme
“Zorunlu Go¢” Cizgi Romani

Hikaye gelisimlerini tahmin etme ve

e§fetme karakter  diyaloglari  olusturma
pratigi yaparak gorsel okuryazarlik,
elestirel dusunme ve empati
20 dk. | becerilerinizi geligtireceksiniz.
Yaratici ifade
“Gogcmenin  Yolu” Temasinda
Kendi Cizgi Romaninizi
avram Olusturma
Takim calismasi yapmayil,
tan Imi fikirlerinizi yaratici bir sekilde ifade
etmeyi ve Pixton dijital araglarini
kullanmay! o6greneceksiniz. Gog
temasinin duygusal yonlerini analiz
40 dk. | ederek hikaye anlatimi, elestirel
diusunme ve empati becerilerinizi
geligtireceksiniz. Bu etkinlik,
sanatsal kararlarinizi savunarak ve
cizgi roman olustururken
kargilastiginiz zorluklari tartigarak
sunum becerilerinizi gelistirmenize
yardimci olacaktir.
“Acik Uclu” Hikayeyi
Tamamlama
Yaratici dusunme, analiz ve
avram mantiksal hikaye gelistirme
becerilerinizi gelistireceksiniz.
uygulamasi Takim ~~ gcalismasi  yapmayi,
goruslerinizi argumanlarla
savunmayl ve farkli anlatim
yaklagimlarina uyum saglamayi
20 dk ogreneceksiniz. Bu etkinlik, ayni
" | zamanda duygusal zekéanizi
gelistirmenize ve olaylar farkli
bakis acilarindan
degerlendirmenize yardimci

olacaktir.
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E1 — Anlayigi Derinlestirme: “Zorunlu Go¢” Cizgi Romani

Hedefler:

C1. Ogrenciler, gizgi romanlari kullanarak savas nedeniyle zorunlu
gb¢ln nedenlerini ve sonuglarini belirler.

C2. Ogrenciler, savas nedeniyle zorunlu gégiin tarihsel ve glncel
baglamini arastirir.

A1. Ogrenciler, tartismalara katilarak, gizgi romani analiz ederek ve
gorsel hikayelerde tasvir edilen gégmenlerin duygularini,
motivasyonlarini ve kargilastiklari zorluklari yansitarak zorunlu
gb¢menlerin deneyimlerine empati ve anlayis gelistirir.

SDO: Ogrenciler, grup tartismalari ve ortak faaliyetler yoluyla takim
calismasi yapacak, iletisim ve ekip galismasi becerilerini
gelistireceklerdir.

Materyaller:

“Zorunlu Go¢” temal dijital ¢izgi roman.

UYGULAMA

Etkinlige Baslarken: Temel Kavramlar Bu etkinlige baslarken, "zorunlu
goc”, "multeci” ve "siginmaci” gibi kavramlarin ne anlama geldigini
konugacagiz. Gergek hayattan 6rnekler Uzerinden bu kavramlarin ne anlama
geldigini daha iyi anlayacagiz.

Ne Yapacagiz? Zorunlu gé¢ konusunu igleyen dijital bir ¢izgi romani birlikte
inceleyecegiz. Bu ¢izgi romani okurken hikayenin gidisatini tahmin edecek,
karakterlerin duygularini anlamaya calisacak ve kargilastiklari zorluklari hep

birlikte analiz edecegiz.

Etkinligin Amaci: Uzerine Diisiinecegimiz Sorular

Cizgi romani okurken aklinizda bu dort ana baslik olsun:
1. Tahmin Yirutme: Sence Sirada Ne Olacak?
e Hikayede su ana kadar gorduklerinize gore, sizce bundan sonra ne
olacak?
e Ana karakter bu noktada hangi secimleri yapabilir?
e Bir sonraki sahnede karakterlerin durumu nasil degisebilir?
2. Duygulari Anlama: Karakterler Ne Hissediyor?
e Ana karakterin bu noktada ne hissettigini disunuyorsunuz? Neden?
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e Diger karakterler nasil hissediyor? Cizgi romandaki hangi gizimler
(gorsel ipuglari) size bunu dugunduruyor?
e Bu duygular, karakterlerin kararlarini veya davraniglarini nasil etkiliyor?
3. Zorluklar Analiz Etme: Nelerle Karsilagiyorlar?
o Karakterlerin karsilastigi en temel zorluklar veya engeller neler?
e Yolculuklar sirasinda veya vardiklari yeni yerde hangi sikintilarla
kargilagiyorlar?
e Karakterler bu zorluklarin Ustesinden gelmek i¢in neler yapiyor?
4. Sonuglan Dugunme: Kararlari Neyi Degistirdi?
e Karakterlerin verdigi kararlarin ne gibi sonuglari olabilir?
e Eger farkli segimler yapsalardi, hikaye nasil degisirdi?
e Bu zorunlu go¢ deneyimi, karakterlerin hayatini kisa ve uzun vadede
nasil etkiler?

Etkinlik Adimlar: Cizgi Romani inceliyoruz

1. Once 5-6 kigilik gruplar olusturacaksiniz.
2. Cizgi romani size gosterilen bolumler halinde okuyacagiz. Hikayede
belirli "Duraklama Noktalarinda” okumayi durduracagiz.

https://share.pixton.com/rp4cg5g

3. Her duraklama noktasinda, grubunuzla tartisarak bundan sonra ne
olacagini, karakterlerin ne hissettigini ve ne gibi zorluklarla
kargilagtiklarini konusacaksiniz.

Tartisma ve Analiz: Daha Derine inelim

Gruplarinizda gizgi romani incelerken su konulari konusmanizi istiyoruz:
e Karakterleri evlerini terk etmeye iten sebepler nelerdi?
o Kargilastiklari engeller nelerdi?
Karakterlerin duygularini ve yasadiklarini analiz ederken kendinize ve
arkadasglariniza su sorulari sorabilirsiniz:
e "Bu karede karakterin ne hissettigini dugunuyorsunuz? Neden?"
e "Korku, Uzuntu, umut veya rahatlama gibi duygular fark ediyor
musunuz?"
e "Siz benzer bir durumda olsaydiniz nasil hissederdiniz?"
o "Karakter burada hangi zorlukla karsilagiyor? Bu durum onu duygusal
olarak nasil etkiliyor?"
Onemli Bir Not: Tartisma Kurallannmiz Bu etkinlikte en énemli sey,
dusuncelerinizi 6zgurce ve agikga ifade etmenizdir. Lutfen birbirinizin
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yorumlarina yargilayici yaklagmayin. Herkesin bakis acisi degerlidir ve farkli
fikirleri duymak hepimizi zenginlegtirir.

Amacimiz "tek bir dogru cevabi" bulmak degil, hep birlikte empati kurarak
(kendimizi onlarin yerine koyarak) konuyu daha derinlemesine anlamaktir.
Olumlu ve destekleyici bir sinif ortami yaratmak hepimizin sorumlulugudur.
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E2 — Yaratici ifade: “Gégmenin Yolu” Temasinda Kendi Gizgi
Romaninizi Olusturma

Hedefler:

C3. Ogrenciler, gizgi romanlardan ve gercek hayattaki go¢
hikayelerinden érnekler kullanarak gégmenlerin karsilastigi temel
zorluklari (uyum, entegrasyon ve ruh saghgi gibi) tartisirlar.

A2. Ogrenciler, ikinci Dinya Savasl, Balkan savaslari, Suriye Savasi
ve Rusya ile savas nedeniyle Ukraynalilarin zorunlu gé¢l gibi
ornekleri analiz ederek zorunlu gé¢ deneyimlerine empati gelistirirler.
SDO: Ogrenciler, grup tartismalari ve ortak faaliyetler yoluyla takim
calismasi yapacak, iletisim ve ekip galismasi becerilerini
gelistireceklerdir.

Materyaller:

Rehber sunum sorulari listesi (6rnedin, karakter motivasyonu,
korkular ve umutlar, gérsel ifade teknikleri)

UYGULAMA

Bu etkinlikte, grup olarak dijital bir ¢izgi roman tasarlayacaksiniz. Amacimiz, go¢
temasini yaratici ve empatik bir sekilde kesfetmek.

1. Adim: Gruplar ve Platformu Tanima
e Oncelikle sinifta 5-6 kisilik gruplara ayrilacaksimiz.
e (Cizgi romaninizi olusturmak i¢in Pixton adli ¢evrimigi platformu
kullanacagiz. Ogretmeniniz size bu platformun nasil kullanilacagini tanitacak.

2. Adim: Proje Temasi ve Sunumunuzda Cevaplamaniz Gereken Sorular

Projenizin ana temast: “Sinir1 Ge¢gmek: Korkular ve Umutlar”
(izgi romaninizi tamamladiktan sonra, ¢alismanizi sinifa sunacaksiniz. Sunumunuzu
hazirlarken asagidaki sorular size rehberlik edecek. Ekip olarak bu sorularin
cevaplarini sunumunuza dahil etmelisiniz:
e Ana Hikaye: Cizgi romaninizda anlattiginiz ana hikaye veya yolculuk nedir?
e Karakter: Ana karakteriniz kim ve onu gé¢ etmeye motive eden (iten) sebep
nedir?
e Korkular: Karakterinizin sinir1 gegerken yasadigi temel korkular nelerdir?
e Umutlar: Karakterinizin gelecege dair umutlar1 veya hayalleri nelerdir?
e Zorluklar: Karakteriniz yolculuk sirasinda hangi zorluklarla veya engellerle
karsilast1?
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e Gorsel Anlatim: Bu duygular (korku, umut vb.) ¢izgi romanda gorsel olarak
nasil temsil ettiniz? (Ornegin: yiiz ifadeleri, renk segimleri, arka plan
cizimleri).

o Hikéyenin Sonu: Grubunuz hikdyenin sonunu nasil belirledi? Iyimser (mutlu
son) mi, ger¢ekei mi yoksa kotlimser (kotii son) mi?

e Yaratim Siireci: Bu ¢izgi roman1 olustururken sizi en ¢ok zorlayan kisim
neydi?

e Ekip Calismasi: Bu konuda ekip olarak caligirken neler 6grendiniz?

3. Adim: Ana Gorev - "Kendi Go¢ Cizgi Romaninizi Olusturun”

Pixton veya benzer bir platform kullanarak, “Sinirt Gegmek: Korkular ve Umutlar”
temasinda kisa (mini) bir ¢izgi roman olusturacaksiniz.
Hikayenizi olusturmak i¢in su yollardan birini segebilirsiniz:

e Kurgusal (Arastirmaya Dayali): Yaptiginiz aragtirmalara, derste
ogrendiklerinize veya tarihsel 6rneklere dayanarak kurgusal (hayali) bir
gdecmen hikayesi olusturabilirsiniz.

e Kurgusal (Hayali Karakter): Tamamen hayali bir karakter tasarlayarak onun
yolculugunu, zorluklarini ve duygularini anlatabilirsiniz.

e Kisisel (Goniillii): Eger grubunuzdan biri, kendi kisisel veya ailesinin go¢
deneyimini paylasmayi tercih ederse, bunu goniillii olarak yapabilir.

ONEMLI BIR NOT (LUTFEN OKUYUN) Hig kimse kisisel veya ailesiyle ilgili
bir hikayeyi paylasmak zorunda degildir. Bu bir zorunluluk degildir. Bu proje, hayal
giiciiniize, gdzlemlerinize ve dgrendiklerinize dayali yaratici ve empatik (kendinizi
baskasinin yerine koyma) bir calismadir. Ister kurgusal ister kisisel olsun, tiim
anlatilara esit derecede saygiyla yaklasilacaktir.

4. Adim: Cizgi Romanlari Sunma ve Tartisma

Hazirladigimiz ¢izgi romanlar sinifa sunacaksiniz. Bu sunumda hikayenizi, ana
fikirlerinizi ve ¢izgi romanimizdaki duygusal temalar1 (korkular, umutlar vb.)
aciklayacaksiniz.
Sunumlarin ardindan, bu konuyu gorsel olarak anlatmanin (¢izgi romana dokmenin)
zorluklari lizerine hep birlikte tartisacagiz. Tartisirken su sorular {izerine diislinecegiz:
e Korku veya umut gibi soyut duygular1 yiiz ifadeleri veya beden diliyle
gostermek zor oldu mu?
e Yolculugu veya sinir gegisini gostermek i¢in hangi ortamlar1 veya arka
planlar1 kullanmaya nasil karar verdiniz?
e Duygular veya zor durumlari (tehlike, belirsizlik vb.) ifade eden semboller
veya renkler se¢gmekte zorlandiniz mi1?
e Hikayeyi hem gercek¢i hem de saygili bir dille olusturmakta zorlandiginiz
anlar oldu mu?
Amacimiz, soyut veya duygusal fikirleri ¢izgi romaninizda somut gorsel sahnelere
nasil doniistiirdiigiiniizii anlamak ve bu siiregteki deneyimlerinizi paylagmaktir.
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— “Aglik Uglu” Hikayeyi Tamamlama

Hedefler:
C1. Ogrenciler, ¢izgi romanlari kullanarak savas nedeniyle zorunlu
gbc¢in nedenlerini ve sonuglarini belirleyerek listeler.
A3. Ogrenciler, diger lilkelerin zorunlu gégmenleri kabul etmesini
takdir eder..
SDO. Ogrenciler, grup tartismalari ve ortak faaliyetler yoluyla takim
calismasi yapacak, iletisim ve ekip galismasi becerilerini gelistirir.
Materyaller:
Projektor (gizgi romani ve 6grencilerin
olusturdugu sonlari gostermek igin)

Coklu sonlar (iyimser, gergekgi, kétimser) taslagi
hazirlamak igin kagdit veya dijital araglar

istege bagli: Zorunlu gég Uzerine kisa baglamsal
okuma metni (arka plan bilgisi igin)

UYGULAMA

Bu etkinligimizde zorunlu go¢ temali bir dijital ¢izgi roman1 birlikte inceleyecegiz.
Ancak bu ¢izgi roman1 en heyecanli, en gergin veya en duygusal noktasinda
durduracagiz.

Geri kalanini siz tamamlayacaksiniz!

Etkinlige Basglarken
1. Hazirhk: Konuya giris yapmak igin 6gretmeniniz oncelikle sizlerle kisa bir
okuma metni veya konuyla ilgili baz1 gorseller paylasabilir.
2. Gruplar: Sinif i¢inde 4-6 kisilik ¢alisma gruplari olusturacaksiniz.

Etkinlik Adimlari: Hikayeyi Siz Bitirin
1. Cizgi Romam Izleme: Hazirlanan ¢izgi romani hep birlikte
izleyecegiz/okuyacagiz ve hikdye tam en kritik noktasinda duracak.
2. Son Tiiriiniizii Ogrenme: Ogretmeniniz, grubunuza ii¢ farkli "Son
Tiirtinden" birini atayacak:
o Iyimser (Olumlu) Son
o Gergekei Son
o Kaotiimser (Olumsuz) Son
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3. Kendi Sonunuzu Gelistirme: Grubunuzla birlikte, size atanan son tiiriine
(iyimser, gercekei veya kotlimser) uygun bir hikaye sonu gelistirin ve bunu
sinifa sunmaya hazirlanin.

4. Sunum: Grubunuzun hazirladig1 sonu sinifa sunarken su iki noktay1 mutlaka
aciklayin:

o Neden boyle bir son segtiniz?
o Buson ile hangi duygulari veya nasil sonuc¢lar gostermeyi
amacladiniz?

5. Ortak Tartisma: Tiim gruplar kendi alternatif sonlarini sunduktan sonra, bu
farkli sonlar1 hep birlikte karsilastiracagiz. Hangi sonun hangi bakis agisini
yansittigini ve hikayenin ne kadar farkli yonlere gidebilecegini konusacagiz.

Etkinligin Temel Kurali: Saygi ve Empati

Bu etkinlikte "dogru" ya da "yanlis" bir son yok. Amacimiz, zor bir konuya farkli
acilardan bakabilmektir. Liitfen tiim grup arkadaslariniza ve farkl fikirlere saygi

gosterin. Tartigsma boyunca birbirinize karsi destekleyici ve empatik olmaya 6zen
gosterin.
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\\ Modiil 6 - Gok Gok Uzakta Bir Ulke B 50 Dk

KAZANMLAR:

B1. Ogrenciler entegrasyonun farkli bigimlerini ve bireysel kimligin farkli bir
toplulukta nasil korunabilecegini aciklayabilirler.

B2. Ogrenciler aidiyetin duygusal, sosyal ve kiltirel boyutlarini elestirel
bicimde analiz edebilir ve kapsayici olan ve olmayan ortamlari karsilastirabilir.

B3. Ogrenciler empati ve kiltirler arasi diyalogun kapsayici toplumlar
olusturma ve sosyal dislanma igin oneri gelistirmedeki rolunu degerlendirebilir.

D1. Ogrenciler gesitliligi takdir eden ifadelerde bulunabilir ve farkli
kokenlerden gelen akranlarini destekleyecek yollari belirtebilir.

D2. Ogrenciler toplumsal kapsayiciligin bireysel iyilik ve grup birligine nasil
katki sagladigini tanimlayabilir.

D3. Ogrenciler okullarinda ya da gevrelerinde bagkalarinin aidiyet duygusunu
geligtirecek gunluk eylemlerde bulunur.

SDO. Ogrenciler ¢izgi romandaki karakterlerin deneyimlerini yansitarak ve
onlari gergek yasamdaki kapsayici ve diglayici durumlarla iligkilendirerek
empati gosterirler.

ETKINLIKLER:

1.“Cizgi Romanla Aidiyet” — interaktif Okuma Cemberleri

. Ogrenciler “Bagka Bahgenin Cigegi” gizgi romanini okuyacak ve graffiti
duvari olusturacaktir.

2: “Aidiyet Yelpazesi” — Zorlu Gorev: Kapsayici Harita

«  Ogrenciler “Aidiyet Yelpazesi” igin gorseller tasarlayacak ve bir galeri
gezisi duzenleyecektir.

3: “Aidiyet Tohumlar” — Bireysel Eylem Tasarisi

«  Ogrenciler sinif panosu igin bireysel sekilde “Aidiyet Tohumlari” ve
ortaklasa “Kapsayici Bahge” hazirlayacaktir.

MATERYALLER:
. Cizgi roman giktilari Bagka Bahgenin Cicegi
. Yelpaze haritalama taslaklari
. Tartisma ipugclari
. Tohum seklinde eylem kartlari
. Defter ya da dijital araglar (tablet, bilgisayar, vb)
. Tahta kelemleri, yapiskan not kagitlari, gorsel duvar posteri
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esfetme

15 dk.

Cizgi Romanla Aidiyet

Hikaye anlaticihigi yoluyla
kapsayicilikla duygusal ve
kavramsal bag kuracaksiniz.

avram tanitimi

Aidiyet Yelpazesi

Aidiyetin gergek ve kurgu
baglamlarda elestirel bir sekilde
analiz edeceksiniz.

20 dk.
Aidiyet Tohumlari
Bireysel yansitma, yaratici eylem
avram uygulamasi planlama, topluluk olusturma
15 dk.
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K1 - “Gizgi Romanla Aidiyet” — interaktif Okuma Gemberleri

Kazanimlar:

B1. Ogrenciler entegrasyonun farkl bigimlerini ve bireysel kimligin farkl bir toplulukta
nasil korunabilecegini aciklayabilirler.

D1. Ogrenciler gesitliligi takdir eden ifadelerde bulunabilir ve farkli kokenlerden gelen
akranlarini destekleyecek yollari belirtebilir.

SDO. Ogrenciler gizgi romandaki karakterlerin deneyimlerini yansitarak ve onlari
gercek yasamdaki kapsayici ve dislayici durumlarla iligkilendirerek empati
gOsterirler.

Materyaller:

Cizgi roman giktilari
Fosforlu kalemler

A4 kagitlar

Tahta kalemleri

Emoji kartlar (istege bagli)

UYGULAMA I

Bu etkinlikte "Bagka Bahgenin Cigegi" adli ¢izgi romani birlikte okuyacagiz.
Amacimiz, "aidiyet" ve "butlinlesme" kavramlarinin ne anlama geldigini
kesfetmek.

Hikayeyi farkh bakis agilarindan inceleyecek; karakterlerin ne zaman dahil
edildigine, ne zaman diglandigina, hikayedeki sembollere ve karakterlerin
duygularina odaklanacaksiniz.

1. Adim: Gruplarin Kurulmasi ve Odak Konularinin Belirlenmesi (Giris)
o Once kiiglik gruplara ayrilacaksiniz.
e Ogretmeniniz her gruba belirli bir "Odak Konusu" karti verecek.
Grubunuz, ¢izgi romani bu konuya odaklanarak inceleyecek.
2. Adim: Okuma ve Analiz (Grup Calismasi)
1. Grubunuza "Bagka Bahgenin Cicegi" ¢izgi romani dagitilacak.
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2. Cizgi romani grubunuzla birlikte okuyun.

3. Okurken, grubunuzun "Odak Konusu" ile ilgili 6nemli anlari, gizimleri
veya konugsmalari belirleyin ve notlar alin.

Grubunuzun Gorevi (Odak Noktaniza Gore):

e Grup A (Dahil etme ve diglama): Sunlara odaklanin:

o Cizgi romandaki karakterler ne zaman, hangi olaylarla veya
hangi davraniglarla kendilerini kabul edilmis (dahil edilmis)
hissettiler?

o Karakterler ne zaman kendilerini diglanmig hissettiler?

e Grup B (Semboller ve metaforlar): Sunlara odaklanin:

o Cizgi romanda, karakterlerin gruplara veya topluluga kabul
edildigini gosteren hangi sembolleri (nesneler, c¢izimler vb.)
goruyorsunuz?

o Hangi sozler veya metaforlar (benzetmeler) go¢ etmis kisilerin
kabul edildigini gosteriyor?

e Grup C (Duygusal tepkiler): Sunlara odaklanin:

o Cizgi romandaki karakterler hangi duygulari yagiyor? (Mutluluk,
uzunta, korku, umut, yalnizlik vb.)

o Bu duygularini hangi davraniglarla veya yuz ifadeleriyle
yansitiyorlar?

3. Adim: Yaratici Sunum Hazirhgi

e Analiziniz bittikten sonra, grubunuzun bulgularini 6zetleyen yaratici bir
sunum hazirlamaniz gerekiyor.

e Size verilen buylk kagitlari, kalemleri veya emoji Kkartlarini
kullanabilirsiniz.

e Sunum Fikri: Bulgularinizi bir ¢izimle, anahtar kelimelerden olusan bir
"grafiti duvarl" ile veya karakterlerin duygularini gosteren bir "emoji ruh
hali haritasi" ile gosterebilirsiniz. Segim size kalmis!

4. Adim: Sunumlar ve Ortak Tartisma

e Her grup hazirladigi yaratici sunumu sinifa paylasacak.

e Her sunumdan sonra, ¢izgi romanda gordugumuz bu durumlari (dahil
etme, diglama, empati vb.) kendi okulumuzdaki veya cevremizdeki
gercek yasam ornekleriyle karsilastiran kisa bir sinif tartismasi
yapacagiz.

5. Adim: Kapanis ve Degerlendirme

e Etkinligin sonunda, su sorular Uzerine hep birlikte dustunecegiz:

o Bir hikayeye farkh bakis acilarindan (duygular, semboller,
davraniglar) bakmak, farkliliklara yonelik empatimizi (kendimizi
baskasinin yerine koyma) nasil gelistirdi?

o Hepimizin kendini ait hissettigi daha kapsayici bir ortam
yaratmak i¢in her birimiz neler yapabiliriz?

5
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K2 - Aidiyet Yelpazesi

Kazanimlar :

B2. Ogrenciler aidiyetin duygusal, sosyal ve kiiltiirel boyutlarini elestirel bicimde
analiz edebilir ve kapsayicli olan ve olmayan ortamlari karsilastirabilir.

B3. Ogrenciler empati ve kiiltiirler arasi diyalogun kapsayici toplumlar olusturma
ve sosyal diglanma igin oneri gelistirmedeki rolunu degerlendirebilir.

D2. Ogrenciler toplumsal kapsayiciligin bireysel iyilik ve grup birligine nasil katki
sagladigini tanimlayabilir.

D3. Ogrenciler okullarinda ya da gevrelerinde baskalarinin aidiyet duygusunu
gelistirecek gunluk eylemlerde bulunur.

Materyaller:

Yelpaze taslagi (¢ikti alinabilir ya da cizilebilir)
Cizgi roman ciktilari

Yapiskan not kagitlari

Gergek hayat 6rnegi kartlari (istege bagl)

UYGULAMA I

Bu etkinlikte, sosyal iligkileri ve "ait olma" hissini 6zel bir cergeve
kullanarak inceleyecegiz. Bu g¢ergcevenin adi “Aidiyet Yelpazesi”. Amacimiz,
birinin kendini ne zaman diglanmis hissettigini, ne zaman bir yere gergekten
ait hissettigini ve bu ikisi arasindaki farklari anlamak.

Yelpazemiz dort ana duraktan olusuyor:

Diglanma — Tolerans (Hosgoru) — Dahil Etme (Kabul Etme) — Aidiyet
(Tam Anlamiyla Ait Hissetme)

1. Adim:
o Oncelikle kiiglik gruplara ayrilacaksiniz.

e Ogretmeniniz size bos bir "Aidiyet Yelpazesi" sablonu ve "Baska
Bahgenin Cigegi" cizgi romanindan segilmis bazi alintilar veya
sahneler dagitacak.

2. Adim:

e Goreviniz: Grubunuza verilen ¢izgi roman sahnelerini veya alintilarini
inceleyin.
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e Bu anlarin, yelpazenin neresine ait olduguna karar verin. (Bu durum
"Diglanma" mi, "Tolerans" mi, "Dahil Etme" mi, yoksa "Aidiyet" mi?)

e Kararinizi grubunuzla tartisin ve her bir yerlegtirme igin neden boyle
dusundugunuzu agiklayan kisa bir gerekge yazin.

3. Adim: Grup Galismasi - Béliim 2: Gergek Hayat Ornekleri
e Simdi, gizgi romani bir kenara birakip kendi gevrenizi dusundn.

e Okulunuzda veya yasadiginiz toplumda, insanlarin kendilerini
digslanmig, hoggorulmius, dahil edilmis veya gergekten bir grubun
pargasi hissettikleri gergek yagsam durumlari nelerdir?

e Bu gercek ornekleri de beyin firtinasi yaparak yelpaze sablonunuza
yerlestirin.

e Bunu yaparken, ¢izgi romandaki (kurgusal) durumlarla gergek hayattaki
durumlar arasindaki benzerlikleri ve farkhliklari tartigin.

4. Adim:

e TUm gruplar yelpaze haritalarini (sablonlarini) tamamladiginda, bir
"Galeri Yuruyusu" yapacagiz.

e Sinifta dolagarak diger gruplarin olusturdugu haritalari inceleyin.

e incelerken soru sormaktan g¢ekinmeyin. Disiincelerinizi veya
yorumlarinizi size verilecek yapigkan notlara yazarak haritalarin
Uzerine birakabilirsiniz.

5. Adim:

e Etkinligi kisa bir sinif tartismasiyla bitirece@iz. Su sorular Gzerine hep
birlikte duslnecegiz:

o Bir insani yelpaze Uzerinde 'diglanma'dan ‘aidiyet'e dogru
hareket ettiren faktorler nelerdir?

o Birinin kendini bir yere daha guclu bir sekilde ait hissetmesine
yardimci olmak igin bireyler (bizler) veya topluluklar
(okulumuz, mahallemiz) neler yapabilir?

Not: Bu son adimda, 'dislanma’dan ‘aidiyet'e uzanan bu yolculukta nelerin
gercekten etkili oldugunu ve aidiyetin olugsmasi igin hangi faktérlere ihtiyag
duyuldugunu birlikte kesfedecegiz.

the European Union B
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K3 - “Aidiyet Tohumlar” — Bireysel Eylem Tasarisi

Kazanimlar:

B3. Ogrenciler empati ve kiiltiirler arasi diyalogun kapsayici toplumlar
olusturma ve sosyal dislanma igin 6neri gelistirmedeki roltinu
degerlendirebilir.

D3. Ogrenciler okullarinda ya da cevrelerinde bagkalarinin aidiyet
duygusunu gelistirecek gunlik eylemlerde bulunur.

SDO. Ogrenciler ¢izgi romandaki karakterlerin deneyimlerini yansitarak ve
onlari gergek yagsamdaki kapsayici ve dislayici durumlarla iligkilendirerek
empati gosterirler.

Materyaller:

Tohum seklinde kartlar

Sinif posteri

Renkli kalemler ya da dijital araglar

the European Union B
Y (\

UYGULAMA |

Bu etkinlikte, hepimizin kendini guvende, degerli ve bir yere "ait" hissettigi
kapsayici (herkesi kucaklayan) ortamlar yaratmak igin bireysel olarak neler
yapabilecegimizi dugunecegiz. "Aidiyet Tohumlan" adini verdigimiz bu
etkinlikte, bir baskasinin kendini daha iyi hissetmesini saglamak igin
atabilecegimiz kuguk, gunlik adimlara odaklanacagiz.

1. Adim: Baslangi¢ Sorusu (Dusiinme Zamani)

Etkinligimize su soruyla baglhyoruz: “Bir bagkasinin aidiyet
duygusunu (kendini bu sinifa/okula ait hissetmesini) desteklemek igin
sen ne yapabilirsin?”

Unutmayin, bazen en kuguk goérunen davraniglar (bir gulimseme, bir
"gunaydin" veya birini oyuna davet etme) en bluyuk ve en olumlu etkileri
yaratabilir.

2. Adim: Kendi "Aidiyet Tohumunu" Olugsturma

e Ogretmeniniz size tohum, gicek ya da aga¢ seklinde hazirlanmis
kartlar dagitacak.

e Goreviniz: Bu kartin Uzerine, bir baskasina destek olmak veya onun
kendini daha iyi hissetmesini saglamak igin yapabileceginiz belirli bir
eylemi, davranisi veya guzel bir jesti yazin ya da gizin.

e GCok Onemli Kural: Yazdiginiz veya ¢izdiginiz bu eylem gergekgi
olmali ve okulda veya gilinliik hayatinizda gercekten yapabileceginiz

10
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bir sey olmali. (Ornegin: "Teneffliiste yalniz oturan birine selam
vermek", "Birinin fikrini dikkatle dinlemek", "Anlamadigi bir konuda
arkadasima sakince yardim etmeyi teklif etmek" vb.)

3. Adim: "Aidiyet Bahgemizi" Dikiyoruz (Kolektif Eylem)
Kartinizi yazip/gizmeyi tamamladiginizda, onu siniftaki buyuk “Aidiyet
Bahgesi” posterine "ekmenizi" (asmanizi/yapigtirmanizi) isteyecegiz.
Hepimizin "tohumlarini" bu bahceye eklemesi, aidiyeti ve kapsayicihgi
desteklemenin tek bir kisinin gorevi olmadigini, hepimizin ortak
cabasiyla (kolektif bir suregle) mumkun oldugunu gosterecek.

4. Adim: Dijital Segenek (Eger Kullaniyorsak)
Eger sinifimizda dijital araclar kullaniyorsak, bu "aidiyet tohumunuzu”
(yani yapmayi taahhut ettiginiz guzel davranigi) basili bir kart yerine
farkli bir formatta da hazirlayabilirsiniz.
Ornegin: Kapsayicilikla ilgili bir sosyal medya génderisi/yazisi taslagi,
kisa bir video fikri ya da dijital bir poster hazirlayabilirsiniz.

5. Adim: Paylasim ve Kapanig
Etkinligin sonunda, isteyen arkadaglarimizi "tohumlarini® (yani
kartlarina yazdiklari eylemleri) tUm sinifla paylasmaya ve bu kuguk,
bireysel eylemlerin daha kapsayici bir okul ortamina nasil katkida
bulunabilecegini agiklamaya davet edecegiz.
Olusturdugumuz bu "Aidiyet Bahgesi" posterini, kapsayici davraniglara
olan baghligimizi bize her gun hatirlatmasi icin sinifimizda veya
okulumuzda gorundr bir yere asabiliriz.
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KAZANIMLAR:

B1. Ogrenciler bir gruba sonradan dahil olmanin  zorluklarini
aciklayabilecekler.

B2. Ogrenciler yeni gelen kigilere olumlu ve hos davranmanin yollarini
aciklayabilecekler.

D1. Ogrenciler aralarina yeni katilan birine sicak davranmaya deger
verecekler.

SDO1. Ogrenciler bagkalarina sicak/hos davranmayla ilgili 6z-farkindaliklarini
geligtirecekler.

SDO2. Ogrenciler yeni olmanin zorluklariyla ilgili sosyal farkindaliklarini
geligtirecekler.

ETKINLIKLER:

1. Kotd'yu Oynama
Ogrenciler verilen durumlarda aralarina yeni katilan kisilere karsi kéti
davraniglari sergiledikleri rolleri oynayacaklar.

2. Cizgi Roman Okuma
Ogrenciler “Selam...?” gizgi romanin okuyacak ve yeni gelenlere karsi olumlu
ve olumsuz tavirlari tespit edecekler.

3. Oyunu Tersine Cevirme
Ogrenciler ilk etkinlikte yaptiklari rolleri olumlu davranislarla degistirerek
yeniden sergileyecekler.

MATERYALLER:

Rol kartlar

Rol degerlendirme kartlar
Cizgi roman “Selam...?”
Hos davranis ¢alisma kagidi
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esfetme

10 dk.

Koéti’'yu Oynama

Verilen go¢ durumlarindaki
rollerini oynayacaksiniz.

avram tanitimi

20 dk.

Cizgi Roman Okuma

“‘Selam...?” ¢izgi romanini
okuyacak ve Hos Davraniglar
Calisma Kagidi ile ¢alisacaksiniz.

avram uygulamasi

10 dk.

Oyunu Tersine Cevirme

ilk etkinlikte oynadiginiz rolleri
olumluya gevireceksiniz.
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K1 - Koétii’yii Oynama

Objectives:

B1. Ogrenciler bir gruba sonradan dahil olmanin zorluklarini
aciklayabilecekler.

SDO1. Ogrenciler bagkalarina sicak/hos davranmayla ilgili 6z-
farkindaliklarini gelistirecekler.

SDO2. Ogrenciler yeni olmanin zorluklariyla ilgili sosyal
farkindaliklarini gelistirecekler.

Materyaller:
Rol kartlari
Rol degerlendirme kartlar

1. Lutfen o6gretmeninizi dikkatle dinleyin. Bu etkinlikte rol canlandirma
oyunu oynayacaksiniz. Lutfen 4’erli gruplar olugturun ve gruplariniz igin bir
isim bulum.

2. Her grup ogretmeninizin dagittigi rol kartlarindan 1 tane almalidir. Rol
kartlarinizi aldiginizda rollerinizi sergilemek icin hazirlik ve prova yapin.
Hazirhk ve provalariniz igin 3 dakika sureniz bulunmaktadir. Oyunlarinizda
dogaglama yapabilirsiniz.

3. Tum gruplar hazir oldugunda rol degerlendirme kartlarinizi alin.
Arkadaslariniz  oyunlariniz  sergilerken onlari degerlendirmek i¢in rol
degerlendirme kartlarini kullanacaksiniz. Bir grup oyununu sergilerken diger
gruplar sahnedeki grubu degerlendirecektir.

4. Her grup oyununu sergileyecektir.

5. Gruplarin oylarini toplayin ve degerlendirmeleri paylagin.



TURKIYE ULUSAL AJANSI

TURKISH NATIONAL AGENCY

Rol Kartlar
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1. 1.

Geng bir kiz yuzme takimina

katilmak ister, ancak

R, antrenoru ona uzun

ﬁ mesafeler yuzecek gucunin

"/ olmadigini sdyler. Antrendr,

< "~ "Neden eve gidip Barbie'nle
“7~7"~  oynamiyorsun?" der.

2. Geng bir erkek gocuk Caz Dansi
o Ogrenmeye Karar verir. Dans
(A‘\q, okuluna vardiginda,
Y75%  ogretmen giler ve "Neden
' ‘. futbol oynamiyorsun?" der.
& l:/s;

3. Bir kiz, annesi galigirken babasinin
evde kuguk kiz kardesine

4 Yunan-Avustralyali bir kiz dogum
gunu pijama partisine davet

/"\‘_ nasil baktigini arkadasina 4}2\;‘ edilmez. Arkadasi, "Annem
“';’“'% anlatir. Arkadasgi kaglarini | /g’ Yunanlilarin cocuklarinin
'/ kaldirnr  ve "Bu garip! ;:",'-j; pijama partilerine gitmesine
=, Babalarn bebeklere | =, .« izin vermedigini sdyledi."
= bakmasi  gerekmez -| = der.

annelerin bakmasi gerekir!" der.

5. Utangac bir kiz, voleybol oynarken 6. Kisa boylu bir ¢ocuk okulun
_.arkadaslarina katilmak ister. basketbol kuliblne katilmak

A0 Gruptakilerden  biri  kizi /,.\ istiyor. Kullpteki
= reddeder ve "Topu bile 4;/-5, arkadaslarinin yanina gidip
' atamiyorsun!" der. ' onlardan tavsiye istiyor.
f_\\ S :h ” Iglerlnden biri "Sen ¢emberi
U gf bile vuramiyorsun, birak

) ZAY sunu!" diyor.
7. Bir kiz, sinif arkadaslarindan olugsan 8. Gogmen bir ¢gocuk, arkadaslarinin
~ bir grup koridorda sohbet ,\ sosyal medyada Dbirlikte

2 ederken  okula  geliyor. I; paylasimlarini gOrayor.
W Yaklasiyor ve iclerinden /‘*‘; Deniz kenarindalar,
'/ birinin  "Misir  gevreklerini '/ yuziyorlar ve egleniyorlar.
A V& _L seviyorum." dedigini [ "4 £ Toplantiya davet edilmemis.
—#>&_  duyuyor. "Ben de «’i Ertesi gun arkadaslarini

seviyorum! Bence Serials gorayor ve "Denizde ¢ok

harika bir dizi." diyor. edleniyor gibisiniz, keske ben de orada
olsaydim" der.

0. Gogmen bir kiz, arkadaslarina 10. Gen¢ bir c¢ocuk, ilk kez

tarifler anlatmaya bagshyor o  arkadaslariyla futbol

/‘\ ve yemek yapmada ¢ok iyi /\' oynuyor. Cok kaygili ve

, oldugunu soyluyor. //-ﬁ, stresli. Arkadaglarindan biri
/’ ‘ Arkadaglari ona tepeden topu ona dogru tekmeliyor

' bakmaya basliyor ve " ve gol atma sansi yakaliyor.

r "Yemek yapmak igin gok r,f Topu disari vuruyor.
, ”\: geng degil misin?" diyor. A Arkadaslari "Hayir! Defol!"

der.
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Rol Degeriendirme Kartlari

Sahnedeki grubun adi:
Yaraticilik:

PARARAS

Verilmek istenen mesaj:

PAGAGNAS

Role uygun davranma:

PAGRAGRAY

Sahnedeki grubun adi:
Yaraticihik:

PAGARNAS

Verilmek istenen mesaj:

PAGAGAS

Role uygun davranma:

PAGRAGRAY

Sahnedeki grubun adi:
Yaraticilik:

PARARAS

Verilmek istenen mesaj:

PAGAGRAS

Role uygun davranma:

PAGRAGRAY

Sahnedeki grubun adi:
Yaraticilik:

PAGARNAS

Verilmek istenen mesaj:

PAGAGNAS

Role uygun davranma:

PAGRAGRAY

Sahnedeki grubun adi:
Yaraticilik:

PARARAS

Verilmek istenen mesaj:

PAGAGRAS

Role uygun davranma:

PAGRAGRAY

Sahnedeki grubun adi:
Yaraticilik:

PAGARNAS

Verilmek istenen mesaj:

PAGAGNAS

Role uygun davranma:

PAGRAGRAY




TURKISH NATIONAL AGENCY
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K2 - Cizgi Roman Okuma

Kazanimlar:

B1. Ogrenciler bir gruba sonradan dahil olmanin zorluklarini
aciklayabilecekler.

B2. Ogrenciler yeni gelen kisilere olumlu ve hos davranmanin
yollarini agiklayabilecekler.

D1. Ogrenciler aralarina yeni katilan birine sicak davranmaya
deger verecekler.

Materyaller:
“Selam...?” ¢izgi roman ¢iktilari (mimkudnse renkli)
Hos Davranis Calisma Kagidi

1. Ogretmeninizin dagitti§i gizgi romani ve calisma kagitlarini alin. Eger
teknolojik donanimlariniz varsa asagidaki gr kod ya da linki kullanarak gizgi
romani okuyabilirsiniz:

https://share.pixton.com/rp4fzna

2. Lutfen 6. Panele kadar okumalarini isteyin. 6 panelden sonra “Bundan
sonra ne olacak sizce?” sorusunu ¢alisma kagidina yanitlayin.

3. Cevaplarinizi yazdiktan sonra 21.panele kadar okuyun ve c¢alisma
kagidindaki sorulari cevaplayin. Calisma kagitlarinizi tamamladiktan sonra
“‘Bundan sonra ne olacak sizce?” sorusunun cevabini ¢galigma kagidina yazin.

4. Cevaplarinizi yazdiktan sonra g¢izgi romanin kalanini okuyun ve
calisma kagidini tamamlayin.

5. Caligma kagitlarini taratin ve buraya yukleyin.



Hos Davranis Galisma Kagidi

1. Ali okula girdikten sonra neler olacagini dusunuyorsunuz? (panel 6)?

Funded by e\
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K3 - Oyunu Tersine CEvirme

Kazanimlar:

B2. Ogrenciler yeni gelen kisilere olumlu ve hos davranmanin
yollarini agiklayabilecekler.

D1. Ogrenciler aralarina yeni katilan birine sicak davranmaya
deger verecekler.

SDO1. Ogrenciler bagkalarina sicak/hos davranmayla ilgili 6z-
farkindaliklarini geligtirecekler.

SDO2. Ogrenciler yeni olmanin zorluklariyla ilgili sosyal
farkindaliklarini geligtirecekler.

Materyaller:
Rol kartlari
Rol degerlendirme kartlari

1. Lutfen birinci etkinlikteki gruplariniza donun ve rol kartlarini tekrar
ellerinize alin.

2. Eger rol kartlari kaybolduysa 6gretmeninizden ayni rol kartlarini isteyin.

3. Lutfen kartlardaki senaryolari tersine cevirin ve kisa bir canlandirma
icin hazirlanin. Bu kez vyeni gelenlere karsi olumlu davraniglar
sergileyeceksiniz.

4. Her grup rollerini canlandiracak ve canlandiran  grubun
degerlendirecektir. Canlandirmalariniz ve degerlendirmelerinize dayanarak en
iyi rol yapan grubun segcilecektir.

5. Hepinizi gabaniz ve performansiniz igin kutlariz!

6. Lutfen yansitma kartlarini doldurun ve buraya yukleyin.

Funded by e\
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Rol Degeriendirme Kartlari

Sahnedeki grubun adi:
Yaraticilik:

PARARAS

Verilmek istenen mesaj:

PAGAGRAS

Role uygun davranma:

PAGRAGRAY

Sahnedeki grubun adi:
Yaraticihik:

PAGARNAS

Verilmek istenen mesaj:

PAGAGAS

Role uygun davranma:

PAGRAGRAY

Sahnedeki grubun adi:
Yaraticilik:

PARARAS

Verilmek istenen mesaj:

PAGAGRAS

Role uygun davranma:

PAGRAGRAY

Sahnedeki grubun adi:
Yaraticilik:

PAGARNAS

Verilmek istenen mesaj:

PAGAGNAS

Role uygun davranma:

PAGRAGRAY

Sahnedeki grubun adi:
Yaraticilik:

PARARAS

Verilmek istenen mesaj:

PAGAGRAS

Role uygun davranma:

PAGRAGRAY

Sahnedeki grubun adi:
Yaraticilik:

PAGARNAS

Verilmek istenen mesaj:

PAGAGNAS

Role uygun davranma:

PAGRAGRAY
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Yansitma Kartlari

Bugun, Bugun,

.................................... ogrendim. | .......cciiiiiiiiiieieeen. . Ogrendim.
oo farkina vardim. Bundan | ............ farkina vardim. Bundan
sonra, sonra,

...sekilde davranmaya c¢aligacagim. . .gekil.d-é. davranmaya gaI|§acag|m i
Bugun, Bugun,

.................................... ogrendim. | .......ccoiiiiiiiiiiiieeen. . Ogrendim.
oo farkina vardim. Bundan | ............ farkina vardim. Bundan
sonra, sonra,

...sekilde davranmaya c¢aligacagim. . .gekil.d-é. davranmaya gaI|§acag|m i
Bugun, Bugun,

.................................... ogrendim. | .......cciiiiiiiiiieieeen. . Ogrendim.
oo farkina vardim. Bundan | ............ farkina vardim. Bundan
sonra, sonra,

...sekilde davranmaya c¢aligacagim. . .gekil.d-é. davranmaya gaI|§acag|m i
Bugun, Bugun,

.................................... ogrendim. | ..o OGrendim,
oo farkina vardim. Bundan | ........... farkina vardim. Bundan

...sekilde davranmaya c¢aligacagim.

...gekilde davranmaya c¢aligacagim.
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GENEL BAKIS
\ MODUL 8 — BILMiYORSUNUZ @40 DK.
KAZANIMLAR:

B1. Ogrenciler gbgle gergeklesen gelismeleri agiklayabileceklerdir.

B2. Ogrenciler gelisme ve gb¢ arasindaki iligkiyi agiklayabileceklerdir.

B3. Ogrenciler  gdgln bireysel  gelisme  Uzerindeki  etkilerini
inceleyebileceklerdir.

B4. Ogrenciler goglin toplumsal/ulusal gelisme Uzerindeki etkilerini
inceleyebileceklerdir.

D1. Ogrenciler farkli kbkenlere degder vereceklerdir.

D2. Ogrenciler bilimde toplumsal uyum igin tasari bir plan dnereceklerdir.
SDO. Ogrenciler gégin olumlu yénlerini fark edeceklerdir (toplumsal
farkindalik).

ETKINLIKLER:

1. Kim Bunlar?
Ogrenciler inlii gé¢menleri taniyacak ve onlarin gelisime katkilarini
tartisacaklardir.

2. Gog Diyagrami
Ogrenciler “Farkli  Yénlere” ¢izgi romanini okuyacak ve gégiin farkli
baglamlarini diyagrama yansitacaklardir.

3. Arkeologun Demeci
Ogrenciler Carl'in Misir'a yolculugu ve Carl'in babasinin demeciyle ilgili kisa
bir hikaye yazacaklardir.

MATERYALLER:

= Sinif tahtasi

= Kagit ya da defter

= Kalemler

= Renkli boyalar

= Unli gégmenler galisma kagidi giktilari
= Cizgi Roman 8 — Farkli Yénlere
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AKIS Ve

esfetme

5 dk.

Kim Bunlar?

Gogmen bilim insani, sanatgi
ve sarkicilarla tanisacaksiniz.

avram tanitimi

20 dk.

Gog¢ Diyagrami

Gogun farkh baglamlari igin bir
venn diyagrami gizeceksiniz.

avram uygulamasi

15 dk.

Arkeologun Demeci

Carl'in Misira yolculuguyla
ilgili kisa bir hikaye yazacaksiniz.
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K1 - Kim Bunlar?

Kazanimlar:

B1. Ogrenciler gocle gerceklesen gelismeleri
aciklayabileceklerdir.

D1. Ogrenciler farkli kbkenlere deger vereceklerdir.

SDO. Ogrenciler goégiin olumlu yonlerini fark edeceklerdir
(toplumsal farkindalik).

Materyaller:
“Kim Bunlar? Calisma kagidi

UYGULAMA

1. Ogretmeninizin yénergelerini dikkatle takip edin.

2. Bu etkinlikte ikili gruplar halinde kisa tanitimlari verilen Unlu kigilerin
kim oldugunu tahmin etmeye calisacaksiniz.

3. ikili gruplara ayrilin. Gruptaki 6grencilerden biri sayfa 5’e, digeri sayfa
6'ya bakacaktir. Ogrenci A Kkartlardaki agiklamalari okurken Ogrenci B
anlatilan kisinin kim oldugunu tahmin etmeye calisacaktir. Ogrenci A'nin
kagidinda olan 3 Unli kisi tamamlandiginda, Ogrenci B elindeki kartlari
okuyacaktir.



Funded by

Zanzibar'da dogdu. 1964'teki Zanzibar devriminden sonra ailesiyle birlikte Ingiltere'ye
tasind1. Unlii bir grup olan Queen'in iinlii sarkicisidir.

Freddie Mercury

Polonyali bir Yahudi olarak Rusya'da dogdu. Ingiltere'ye ve Leeds'e tasindi.
Girisimciydi ve linlii uluslararast moda markalarindan birini kurdu.

Michael Marks

O, Yugoslavya'nin Pristine kentinde (simdiki Kosova) Arnavut ebeveynlerin ¢ocugu
olarak diinyaya geldi. Ailesi, Ora bebekken 1991'de siyasi nedenlerle Kosova'y1 terk
ederek Londra'ya tagindu.

Rita Ora

Sekil 1. "Kim Bunlar?" Galisma Kagidi

/\
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“Kim Bunlar?” Calisma kagidi - Ogrenci B

Giiney Hollanda'da dogdu. Daha sonra Londra ve Paris'e tasindi. Otoportreleriyle tinlii
bir sanatgidir.

Rita OraVincent Van Gogh

Nijerya'da dogdu. Dini catismalar nedeniyle ailesini kaybettikten sonra Birlesik
Krallik'a gitti. Crystal Place, Chelsea ve simdi italya'da Inter Milan gibi kuliiplerde
oynayan bir futbolcudur.

Victor Moses

Almanya'da dogdu. Ailesi Yahudiydi ve Nazi hiikiimetinde ciddi zorluklar yasadilar
ve Londra'ya tasindilar. Cocuk kitaplari i¢in tinlii bir yazardir.

Judith Kerr, The Tiger Who Came to Tea

Sekil 1. "Kim Bunlar?" Galisma Kagidi

/\
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4. Tahmin oyunu bittiginde, gogun go¢ veren ve alan Ulkelere gercek ve
potansiyel katkisini disinin. Gogmenler is yatirnmi yapar ve gog¢ ettikleri
ulkeye maddi katki saglarlar. Bunun sonucunda yeni insan, sosyal ve
ekonomik sermayeyi yukseltirler, yerel ekonomiyi ve ticareti canlandirirlar.

3. Asagidaki bilgi sayfasini inceleyebilirsiniz:

Sekil 2. Nobel Odiilleri ve Gog

(https://lwww.bioreglab.org/site/assets/files/2006/bioreg_bilim_7-4.pdf)
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K2 - Gé¢ Diyagrami

Objectives:

B2. Ogrenciler gelisme ve go¢ arasindaki iligkiyi
aciklayabileceklerdir.

B3. Ogrenciler gogiin bireysel gelisme izerindeki etkilerini
inceleyebileceklerdir.

B4. Ogrenciler gdclin toplumsal/ulusal gelisme (zerindeki
etkilerini inceleyebileceklerdir.

D1. Ogrenciler farkli kbkenlere deder vereceklerdir.

SDO. Ogrenciler gogin olumlu yoénlerini fark edeceklerdir
(toplumsal farkindalik).

Materyaller:
Cizgi Roman 8 - Farkli Yénlere
Venn Diyagrami Caligsma Kagidi

20 dk

UYGULAMA

1. Ogretmeninizin dagitigi venn diyagrami galisma kagidini alin. Bu
etkinlikte ¢izgi roman okuyacak ve gogun bireysel, toplumsal ve
ulusal duzeydeki avantajlarini diyagrama yazacaksiniz.

2. a. Dijital araglarin oldugu siniflarda asagidaki linki kullanabilirsiniz:

https://share.pixton.com/rp4hogb

b. geleneksel siniflarda, Cizgi Roman 8 Farkli Yénlere'nin giktisini
kullanabilirsiniz.

B. bu etkinlikte bireysel ya da ikili gruplar halinde galisabilirsiniz. Lutfen
¢izgi romani okuyun ve diyagrami doldurun.

4. Diyagrami doldurdugunuzda, ¢alismalarinizi agiklayin.

5. Calismalarinizi sinif panosuna asin ve fotograflarini/taramalarini

buraya yukleyin.
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Venn Diyagram Calisma Kagidr:

Bireysel avantajlar Toplumsal avantajlar

Ulusal avantajlar
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K3 - Arkeologun Demeci

Kazanimlar:

B2. Ogrenciler gelisme ve gbé¢ arasindaki iligkiyi
aciklayabileceklerdir.

D1. Ogrenciler farkli kbkenlere degder vereceklerdir.

D2. Ogrenciler bilimde toplumsal uyum igin tasari bir plan
onereceklerdir.

SDO. Ogrenciler gégiin olumlu yénlerini fark edeceklerdir.

Materyaller:
Defter ve kalem

UYGULAMA

1. Bu etkinlikte ¢izgi romanda okuduklarinizin devamini, Carl ve ailesinin
Misir'a seyahatini hikaye seklinde yazacaksiniz.

2. Ogretmeninizin dagitigi“Arkeologun Demegi” galisma kagidini alin.

3. Lutfen bir Oonceki etkinlikte yaptiginiz Venn diyagramindan
faydalanarak hikayenizi olugturun.

4. Yazilarinizi tamamladiginizda, lutfen hikayelerinizi okuyun.

5. Yazilarinizi buraya yukleyin.

10
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\ MODUL 9 — GOKLU AIDIYET Q 40 DK.
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KAZANIMLAR:

B1. Ogrenciler farkhliklarin degerini agiklayabileceklerdir.

B2. Ogrenciler gogmenlerin ¢oklu aidiyet nedeniyle karsilastiklari zorulklari
aciklayabileceklerdir.

D1. Ogrenciler yeni bir kiltire uyum saglamanin zor olabilecegini
taniyabileceklerdir.

D2. Ogrenciler farkli 6zelliklere deger verebilecektir.

SDO1. Ogrenciler farkliliklara karsi 6z farkindaliklarini gelistirebileceklerdir.
SDO2. Ogrenciler ikili gruplar halinde g¢alisarak sosyal becerilerini
geligtireceklerdir.

ETKINLIKLER:

1. Farkhyim
Ogrenciler farkli ve kendilerine 6zgii &zelliklerini yazip bir kavanoza
koyacaktir.

2. Cizgi Roman Okuma
Ogrenciler “Kimim Ben?” gizgi romanini okuyacak ve Okuma Topu oyununu
oynayacaklardir.

3. Birden Fazla Ben
Ogrenciler kavanozdan bir kart gekecek ve onunla ilgili hikaye yazacaktir.

MATERYALLER:

= Renkli kartlar

= Kavanoz

= Cizgi roman — “Kimim Ben?” ¢iktilari
= Yumusak bir top

= Defter ya da kagit
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esfetme

Farkhyim

Farklh ya da size 0zgu
ozellikleri yazip kavanoza
koydugunuz bir oyun

oynayacaksiniz.

10 dk.
Cizgi Roman Okuma
“Kimim Ben?” ¢izgi romanini
avram tanitimi okuyacak ve Okuma Topu oyununu
oynayacaksiniz.
20 dk.

avram uygulamasi

10 dk.

Birden Fazla Ben

Kavanozdan bir kart secip
sectikleri kartla ilgili ikili gruplar
halinde bir hikaye yazacaksiniz.
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K1 - Farkhiyim

Objectives:

B1. ('?grenciler farklihklarin degerini agiklayabileceklerdir.
D2. Ogrenciler farkh 6zelliklere deger verebilecektir.

gelistirebileceklerdir.

Materials:
Renkli kartlar
Kavanoz

SDO1. Ogrenciler farkliliklara karsi 6z farkindaliklarini

UYGULAMA

1. Lutfen oOgretmeninizi dikkatle dinleyin. Bu etkinlikte farkliliklara

odaklanacaksiniz.

2. Ogretmeninizin dagittigi renkli kartlari alin ve “Sizi diger insanlardan
fakli kilan nedir?” sorusuna cevabinizi arkadaglariniza gostermeden bu

kartlara yazin.

3. Kendinizle ilgili farkli, size 6zgu bir 6zelligi kagida yazdiktan sonra

kagidi katlayin ve kavanoza koyun.
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Renkli Kartlar
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K2 - Cizgi Roman Okuma

Kazanimlar:

B1. Ogrenciler farkliliklarin degerini agiklayabileceklerdir.

B2. Ogrenciler gbgcmenlerin ¢oklu aidiyet nedeniyle karsilastiklari
zorulklari aciklayabileceklerdir.

D1. Ogrenciler yeni bir kiiltiire uyum saglamanin zor olabilecegini
taniyabileceklerdir.

D2. Ogrenciler farkli 6zelliklere deger verebilecektir.

Materials:
“Kimim Ben?” ¢izgi roman ciktilari
Yumusak bir top

UYGULAMA

1. Ogretmeninizin da@ittigi “Kimim Ben?” gizgi roman giktilarini alin. Eger
sinifinizda dijital araglar mevcutsa, agsagidaki qr kodu ya da linki kullanarak
¢izgi romani okuyabilirsiniz.

https://share.pixton.com/rp4gs2a

2. Latfen ¢izgi romani okuyun ve Okuma Topu oyunu igin sorular
hazirlayin. Okuma Topu oyununu su sekilde oynanir: “Topu elinde tutan bir
arkadasini segecek ve gizgi romanla ilgili soru sorarak topu ona atacak. Topu
yakalayan kigi soruyu cevaplandiracak. Topu tutan dogru cevap verirse, soru
sormaya ve topu bagkasina atmaya hak kazanacak. Dogru cevabi vermek igin
3 hakkiniz var. Eger dogru yaniti veremezseniz topu bana vereceksiniz.”

3. Cizgi romani okurken ve sorular yazarken yardima ihtiyaciniz
oldugunda lutfen 6gretmeninizden yardim isteyin

4. Cizgi roman okuma ve soru hazirlamaniz bittiginde, Okuma Topu
oyununu baglatin.



K3 - Birden Cok Ben

Kazanimlar:

B1. Ogrenciler farkliliklarin degerini aciklayabileceklerdir.

D1. Ogrenciler yeni bir kiltire uyum saglamanin zor
olabilecegdini taniyabileceklerdir.

D2. Ogrenciler farkli 6zelliklere deger verebilecektir.

SDO1. Ogrenciler farkliliklara karsi 6z farkindaliklarini
gelistirebileceklerdir.

SDO2. Ogrenciler ikili gruplar halinde calisarak sosyal
becerilerini gelistireceklerdir.

Materyaller:
Defter ya da A4 kagit
Yansitma kartlari

UYGULAMA

1. Latfen ikili gruplar olusturun ve ilk etkinlikteki kavanozdan birer kart
segin.

2. Kavanozdan sectiginiz karttaki Ozellige sahip olan, go¢ etmis biri
hakkinda kisa hikaye yazacaksiniz. Segctiginiz Ozelliklerden biri karakterin
yerel Ozelligi, digeri ise gogle birlikte kazandigi 6zelligi olacaktir. Hikayeler,
karakterin evde ve okulda nasil farkli o6zelliklere sahip oldugunu, bu
ozelliklerle birlikte neler yagadigi ve hissettigine odaklanmalidir.

3. Segtiginiz ozellikleri tagiyan, go¢ etmis bir karakterle igili kisa bir hikaye
yazacaksiniz. Bu karakter sectiginiz ozelliklerden birini evde, digerini ise
okulda gosteriyor. Bu iki 6zellik arasinda gidip geliyor ve zorlaniyor. Yasadigi
zorluklari ve duygularini dustnerek kisa bir hikaye yazin.

4. Yardima ihtiyaciniz oldugunda lutfen 6gretmeninizden yardim talep
edin.

5. Kisa hikayelerinizi bitirdiklerinde, asagidaki yansitma kartlarini dagitin
ve yanitlarini buraya yukleyin.
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Bugun,

.................................... ogrendim.
.............. farkina vardim. Bundan
sonra,

Bugun,

.................................... ogrendim.
.............. farkina vardim. Bundan
sonra,

Bugun,

Bugun,

...sekilde davranmaya caligacagim.
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Bugun,

... Orendim.

. farkina vardim. Bundan

sonra,

...sekilde davranmaya c¢aligacagim.

Bugun,

... Orendim.

. farkina vardim. Bundan

sonra,

...sekilde davranmaya caligacagim.

Bugun,

... Orendim.

oo farkina vardim. Bundan

sonra,

...sekilde davranmaya caligacagim.

Bugun,

... Orendim.

. farkina vardim. Bundan

...sekilde davranmaya caligacagim.







Funded by

the European Union @
GENEL BAKIS ) o
\MODUL 10 — PEKi DOGA? @ 80 DK
HEDEFLER:

C1. Ogrenciler, goérsel kaynaklar kullanarak iklim degisikliginin gérindr
cevresel gostergelerini, nedenlerini ve etkilerini tanimlayarak agiklar.

C2. Ogrenciler, sayisal veriler ile kigisel karbon ayak izlerini hesaplamak ve
yorumlamak i¢in analitik muhakeme uygular.

C3. Ogrenciler, dijital bir gizgi roman temelinde bir anlatiyr tahmin etmek ve
tamamlamak igin yaratici ve elestirel dusunme kullanir.

C4. Ogrenciler, tahminde bulunduklari anlati ile orijinal anlati arasindaki
farklari degerlendirip yansitarak yorumlayici dusunmeyi gugclendirir.

C5. Ogrenciler, iklim degisikligine ¢6zim 6neren ikna edici bir mektup veya
sarki olusturmak icin 6nceki bilgilerini sentezler.

A1. Ogrenciler, gergek hayattaki iklim degisikligi etkilerine maruz kalarak
etkilenen topluluklara ve gevreye empati geligtirir.

A2. Ogrenciler, gevresel sirdurilebilirlik igin kigisel ve kolektif sorumluluk
hissini i¢sellestirir.

A3. Ogrenciler, yaratici ve deger temelli ifadelerle iklim eylemine kisisel
baghliklarini ifade eder.

SDO 1. Ogrenciler, grup tartismalari sirasinda aktif dinleme ve saygili diyalog
pratigi yapar.

SDO 2. Ogrenciler, is birligine dayali problem ¢dzme ve grup temelli karar
alma sureclerine katilr.

SDO 3. Ogrenciler, is birligine dayali etkilesim ve yansima yoluyla sosyal
farkindalik ve empatiyi geligtirir.

SDO 4. Ogrenciler, calismalarini paylasirken ézgiiven ve sorumlu topluluk
onunde iletisim sergiler..

ETKINLIKLER:

1. Gordiiklerimiz, Neden Olduklarimizdir.
Ogrenciler, gercek hayattan fotograflari analiz ederek iklim degisikliginin
goruntr etkilerini belirleyecek ve cevresel etkileri lzerine dlsinmek igin
kisisel karbon ayak izlerini hesaplayacak.

2. Firtinadaki Sesler: iklim Hikayesini Tahmin Etme
Ogrenciler, bir dijital ¢izgi romani i birligiyle tamamlayarak ve diyaloglari

tahmin ederek analiz edecek, ardindan kendi versiyonlarini orijinaliyle
karsilastirarak gevresel anlatilari ve bakig acgilarini kesfedecek.
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3. Harekete Geg, Sesini Yiikselt: Degisim icin Yaratici Cagrilar

Ogrenciler, gevresel eyleme olan kisisel baglliklarini ifade eden ve iklim
degisikligine gergekgi ¢cozumler Oneren ikna edici bir mektup veya sarki
olusturacak ve paylasacak.

MATERYALLER:

Gorseller ve Sunum Araglari

iklim degisikligine dair gergek hayattan basili fotograflar (ér. eriyen
buzullar, kuraklik, orman yanginlari, seller) (dijital olarak da
gosterilebilir)

Projektor veya basili fotograflar (projektor yoksa buyuk boy fotograf
baskilar dusunulebilir)

Beyaz tahta veya tebesir tahtasi (tum sinif tartismalari ve karbon ayak
izi Ozeti igin)

Ogrenci Materyalleri ve Galisma Kagitlan

Karbon Ayak izi Kontrol Listesi (bireysel doldurma igin 10 maddelik
basili kagit)

Cizgi Roman Sablonlari:
o Surum 1: Cizgi romanin ilk yarisi tamamlanmis diyaloglarla,
ikinci yarisi 6grencilerin doldurmasi i¢in bos konusma
balonlaryla.

o Surum 2: Tum diyaloglari tamamlanmis tam ¢izgi roman,
kargilastirma ve yansima i¢in daha sonra kullanilacak.

Yaratici Yazim Sablonlari:
o Mektup/sarki yazimi igin gizgili kagit
o lIstee bagli yazi cergevesi: mektuplar veya sarki
kitalari/nakaratlari igin temel yapi

Akran geri bildirim formu (netlik, yaraticilik ve ¢ozimler i¢in yorumlarin
yer aldig basit basili kagit)

Kirtasiye Malzemeleri

Kalem ve kursun kalem

Renkli kalemler veya pastel boyalar (istege bagh, ¢izgi roman
calismasi veya yaratici ifade igin)

Silgi, kalemtiras

Grup Calismasi Araglari
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A3 veya A4 kagitlar (grup beyin firtinasi, ¢izgi roman galigmasi veya

karbon ayak izi veri 6zetleri igin)

Pano veya sert yuzeyler (grup yazimi igin masa yoksa kullanilabilir)

/

esfetme

25 dk.

Gordiiklerimiz, Neden
Olduklarimizdir.

Gergek hayattan fotograflari analiz
ederek iklim degisikliginin gérintr
etkilerini  belirleyecek ve c¢evresel
etkileri (izerine digtinmek igin kisisel
karbon ayak izlerinizi
hesaplayacaksiniz.

avram tanimi

30 dk.

Firtinadaki Sesler: iklim Hikayesini
Tahmin Etme

Bir dijital ¢izgi romani ig birligiyle
tamamlayarak ve diyaloglari tahmin
ederek analiz edecek, ardindan kendi
versiyonlarinizi orijinaliyle
karsilastirarak ¢evresel anlatilari ve
bakis acgilarini kesfedeceksiniz.
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avram uygulamasi

35 dk.

Harekete Geg, Sesini Yukselt:
Degisim i¢in Yaratici Cagrilar

Cevresel eyleme olan baghliklarini
ifade eden ve iklim degisikligine
gercekci ¢ozumler Oneren ikna edici
bir mektup veya sarki olusturacak ve
paylasacak.




E1 — Gorduklerimiz, Neden Olduklarimizdir.

Hedefler:

C1. Ogrenciler, gérsel kaynaklari kullanarak iklim degisikliginin
gorunur gevresel gostergelerini, nedenlerini ve etkilerini
tanimlayacak ve aciklar.

C2. Ogrenciler, sayisal verileri kullanarak kisisel karbon ayak
izlerini hesaplamak ve yorumlamak igin analitik muhakeme
uygular.

A1. Ogrenciler, gercek hayattaki iklim degisikligi etkilerine maruz
kalarak etkilenen topluluklara ve ¢cevreye empati gelistirir.

A2. Ogrenciler, gevresel sirdirilebilirlik icin kisisel ve kolektif
sorumluluk hissini i¢sellegtirir.

SDO 1. Ogrenciler, grup tartismalari sirasinda aktif dinleme ve
sayglli diyalog pratigi yapar.

SDO 2. Ogrenciler, is birligine dayali problem ¢ézme ve grup
temelli karar alma sureclerine katilr.

Materyaller:

Gergek hayattan basil iklim degisikligi fotograflari (eriyen
buzullar, kurakhk, orman yanginlari vb.)

Funded by O\
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UYGULAMA

“Ne Goriiyorsun” Etkinligi
Giris (1 dakika)

Etkinlige, diinyadaki iklim degisikliginin etkilerini gosteren bazi gercek goriintiilere
bakarak baslayacaksiniz. Bu goriintiileri inceleyecek ve neler oldugu ile neden oldugu
konusundaki diislincelerinizi paylasacaksiniz.

Gorsellerin Incelenmesi (8 dakika)

e FEkranda gosterilen (veya size basili olarak dagitilan) her bir goriintiiyti
inceleyin.

e Gordiiklerinizi tarif edin.

e Size yoneltilen sorular araciligiyla, sinif genelinde veya kiiciik gruplar halinde
kisa tartigmalara katilin.
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e Bu tartismalar sirasinda, goriintiileri ¢cevresel nedenler ve sonuglarla
iliskilendirmeye caligin.

Gecis (1 dakika)

Yaptiginiz tartisma 6zetlendikten sonra, "Simdi, gilinliik hayatta verdigimiz kararlarin
gezegenimizi nasil etkiledigi lizerine diisiinelim" ifadesiyle etkinligin bir sonraki
asamasina gececeksiniz.

“Karbon Ayak Izi” Etkinligi

Giris (1 dakika)

Aligkanliklarimizin ¢evreyi nasil etkiledigini 6grenmek icin kisa bir kontrol listesi
dolduracaksiniz. Bunun bir sinav olmadigint unutmayin.

Puanlamay1 Anlama (2 dakika)

e Puan sistemi: 1 = diisiik etki, 2 = orta etki, 3 = yiiksek etki.
e Bir veya iki 6rnegi (6gretmeninizle) birlikte yapabilirsiniz.

Tamamlama (7 dakika)

e Kontrol listesini bireysel olarak doldurun.
e Puanlarinizi en altta toplayin.

Hizh Yansima (5 dakika)

e Puanlariniz1 paylasmak veya degistirebileceginiz bir aliskanligi sdylemek icin
goniillii olabilirsiniz.

e Son olarak: “Karbon ayak izinizi azaltmak i¢in atabileceginiz kiigiik adimlar
nelerdir?”

https://1.bp.blogspot.com/-6q-
Kog yfMU/VPMgJx5sxRI/AAAAAAAAAEW/V1h QpqO0M1M/s1600/23 107drought australia.j
pPga
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https://i.imgur.com/Hx8QMdX.jpg

https://tse3.mm.bing.net/th?id=0IP.ZVEeUU1nmcG61Y2y2IlliIFAHaE8&w=316&h=316&c=7

https://nypost.com/wp-content/uploads/sites/2/2022/07 /kentucky-river-flooding-3.jpg
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Karbon Ayak izi Kontrol Listesi

Her bir maddeyi okuyun ve gunluk aligkanliklarinizi en iyi yansitan segenegi
segerek cevabinizi igsaretleyin. Tahmini karbon ayak izi puaninizi gormek igin
puanlarinizi toplayin.

# | Madde Dusuk Etki (1 Orta Duzeyde | Yuksek Etki
Puan) Etki (2 Puan) (3 Puan)

1 Okula ulagim YurUyerek veya Toplu Tasima Ozel Arag
bisiklet ile

2 | Elektrik Kullanmadigimiz Kullanmadigimi | Genellikle

kullanimi zaman 1giklari ve z zaman isiklari | isiklari ve
elektronik aletleri ve elektronik elektronik
kapatiriz. aletleri cihazlari agik
kapatmayi birakirz.
bazen
unuturuz.

3 | Su kullanimi Dusumu kisa Bazen 6zen Uzun sure
tutarim ve su israf | gosteririrm. dus alinm ve
etmemeye her cokga su
zaman 0zen harcarim.
gosteririm.

4 | Yeme Genellikle bitkisel Et ve sebze Her gun et

aliskanliklari beslenirim. yerim. yerim
(Ozellikle
kirmizi et)

5 | Plastik Tek kullanimlik Bazen Sikca

kullanimi plastik kullanmam. | kullanirim. kullanirim.

6 | Giyinme Genellikle ikinci el | Bazen yeni Siklikla yeni

aliskanliklari kiyafet alirrm ve kiyafet alirnm. kiyafet alirnm.
yeni kiyafet
nadirten satin
alinm.

7 | Atik yonetimi Duzenli olarak geri | Bazi seyleri Geri

donusum yaparim. | geri donusum
donustardrim. | atiklarini

nadiren

ayirirm.

8 | Dijital Ekran suresini Orta sikhkta Uzun ekran

aliskanliklar. kisitlarim ve kullanirim. suresine
cihazlari figten maruz kalirrm
cekerim. ve cihazlari
prize takili
kullanirim.
9 | Evvde Isitma/Sogutma Ara sira Her gun
Isitma/sogutma | kullanmam. kullanirim. kullanirim.

10 | Seyahat Ucak yolculugu 1 veya 2 kisa Bircok kez

aligkanliklari veya uzun sureli seyahat yaptim. | ucak
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(Gegen yil) otomobil yolculugu yolculugu
yapmadim. yaptim veya
uzun
otomobil
yolculugu
gerceklestirdi
m.
Puanlama

10-15 puan: [1 Duguk karbon ayak izi: Harikasin!
16—-22 puan: [ Orta duzeyde karbon ayak izi: Daha iyisini yapabilirsin.

23-30 puan: [1 Yuksek duzeyde karbon ayak izi: Kuguk degisiklikler buyuk
farklar yaratabilir.
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E2 — Firtinadaki Sesler: iklim Hikayesini Tahmin Etme

Hedefler:

C3. Ogrenciler, yaratici ve elestirel disiinme kullanarak gérsel
bir anlatiyl tamamlamak i¢in olasi diyaloglar ¢ikarim yoluyla
olusturur..

C4. Ogrenciler, anlati secimlerini orijinaliyle karsilagtirarak ve
degerlendirerek yansitici yorumlama becerilerini gelistirir.

A3. Ogrenciler, hikaye ve karakterlerle duygusal olarak bag
kurarak iklim sorunlarina yonelik empati ve farkindaligi
guclendirir.

SDO 3. Ogrenciler, gruplarda etkili bir sekilde is birligi yapacak,
bakis acisi alma pratigi yapacak ve yansitici grup tartismalarina

katilir.

Materyaller:

Cizgi romanin ilk yarisi tamamlanmis diyaloglarla, ikinci yarisi
bos konusma balonlariyla

Her grup icin bir basili kopya (veya dijital format kullaniliyorsa
dizenlenebilir slaytlar)

Tamamlanmis diyaloglarla ¢izgi romanin tam versiyonu
Karsilastirma icin her grup icin bir basili kopya

UYGULAMA

e Adim 1: ilk Yarisini Okuma (5 dakika):

4’|t gruplara ayrilacaksiniz.

Size ¢izgi romanin 1. Bolumu (konugsma balonlari tamamlanmis olarak)

dagitilacak.

Grubunuzla birlikte ¢izgi romani okuyun ve baglami ile tonu

anladiginizdan emin olun.

e Adim 2: Tahmin Etme ve Cizgi Romani Tamamlama (15 dakika):

e Size ¢izgi romanin 2. Bolumu (bos konugma balonlariyla)

dagitilacak.
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https://share.pixton.com/r1z48uf
e Grup olarak, bos balonlara diyalog yazarak hikayeyi
tamamlayin.
e Yanitlarinizda yaratici, duygusal agidan gercek¢i olmaya ve
iklim farkindaligini yansitmaya calisin.

e Adim 3: Orijinaliyle Kargilagtirma (15 dakika):
e Her gruba ¢izgi romanin orijinal tam versiyonu (2. Bélum, konusma
balonlari tamamlanmis olarak) verilecek.

https://share.pixton.com/rp4jy7d

e Kendi versiyonunuzu orijinal versiyonla karsilastirin.
e Gruplar icinde veya tum sinif genelinde bir tartismaya yuratun. Bu
tartismay1 su sorular gergevesinde ele alabilirsiniz:
o “Neler benzer ya da farkliydi?”
o “Hangi versiyon daha etkiliydi?”
o “Orijinali hangi mesaji vermeye calisti?”
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E3 — Harekete Geg, Sesini Yiikselt: Degisim igin Yaratici Gagrilar

Hedefler:

C5. Ogrenciler, iklim degisikligine ¢cdzim dneren ikna edici bir
mektup veya sarki olusturmak igin dnceki bilgilerini sentezler.
A3. Ogrenciler, yaratici ve deger temelli ifadelerle iklim eylemine
kisisel baglliklarini ifade edecek.

SEL4. Ogrenciler, calismalarini paylasirken 6zgliven ve sorumiu
topluluk 6ninde iletisim sergiler.

Materyaller:

Cizgili kagit veya yazi defterleri (her 6grenci igin bir adet)

Kalem veya kursun kalem (taslak hazirlama ve duzenleme igin)
istege bagl yazi sablonlari:

Mektup yapisi (selam — sorun — ¢6zim — kapanis)

Sarki yapisi (kita-nakarat formati veya cumle baslangiglar)

UYGULAMA

Asama 1: Grup¢a Yazma Zamani (20 dakika)
1. Gorevinizi Taniyalim

Simdi her grup, iklim degisikligi konusunda farkindalik yaratmak igin bir sarki
veya bir mektup hazirlayacak. Bu calismaniza kendi mesajinizi, duygularinizi
ve daha iyi bir gelecek i¢in en az bir ¢ozUm onerinizi ekleyeceksiniz.

2. Sablonlarin Dagitilmasi ve Gruplarin Olugsmasi

e Her grup, sectigi sablonu (sarki veya mektup) alacak.
e Temel yapiyi (6gretmeninizle) birlikte hizlica gézden gegireceksiniz:
o Mektuplar: Selamlama — Sorun — C6zum — Kapanis
o Sarkilar: Nakaratli yapi (klasik sarki formati) veya duygu yuklu
bir hikaye anlatimi

3. Birlikte Yazma (15-18 dakika)
e Grup olarak birlikte yazacaksiniz. Herkes katkida bulundugunda daha

guzel bir galigmanin ortaya ¢ikacagini unutmayin!
e Calismanizi yaparken asagidaki sorulari da goz 6nunde bulundurun:
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o "Dinleyicilerde/Okuyucularda en ¢ok hangi mesajin kalmasini
istiyorsunuz?"
o "Bunu daha 6nce 6grendigimiz konulardan biriyle bagdastirabilir
misiniz?"

Asama 2: Grup Sunumlari ve Arkadas Degerlendirmesi (15 dakika)

1. Degerlendirme Siurecini Anlama

Simdi birkag grubun sarkilarini seslendirmesini veya mektuplarini okumasini
dinleyecegiz. Dinlerken, elinizdeki degerlendirme formunu kullanarak her
grubu; verdikleri mesaj, yaraticiliklari ve biraktiklari etki agisindan puanlayin.

2. Arkadas Degerlendirme Formunun Dagitiimasi

e Her 6grenciye veya her gruba bir adet form verilecek (bu formda
dinleyeceginiz her grup i¢in ayri puanlama sutunlari olacak).

3. Sunumlar (3—4 grup)

e Her grup, hazirladigi galigmayi sunmak icin davet edilecek (her grup
icin 2-3 dakika sure verilecek).

4. Kapanis ve Degerlendirme

e En ¢ok hangi mesajlarin dikkatinizi ¢ektigini paylasmak icin soz
alacaksiniz.

o istege bagl olarak, degerlendirme formlari toplanabilir veya sizden
verdiginiz puanlari grup iginde tartismaniz istenebilir.
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Grup Akran Degerlendirme Formu

Her grubun performansini dikkatle dinleyin. Asagidaki tabloyu kullanarak her
bir degerlendirme kategorisi icin 10 Uzerinden bir puan verin.
Degerlendirmelerinizde saygili, durust ve tesvik edici olun. Guglu yonlere
odaklanin ve adil, digunceli degerlendirmeler sunun.

Konu Grup 1 Grup 2 Grup 3 Grup 4
1. Aciklik - Verilmek
istenen mesaj /10 /10 /10 /10
yeterince agik miydi?
2. Yaraticilik — Ozgln
ve etkileyici miydi? /107 110 /10| ____ 110
3. Cevresel Mesaj —

?
Farkindalik yaratti mi /10 /10 /10 /10
4.Cozim — Onerilen
¢6zumler gergekgi /10 /10 /10 /10
miydi?
5. Duygusal etki — Sizi

. i

nasil hissettridi“ /10 /10 /10 /10

Dusunceler :

Bugun duydugum en gu¢li mesa;j :

Bende en ¢ok merak uyandiran sey :
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Sarki Yazma Sablonu

Iklim degisikligi hakkinda bir sarki yazmak icin bu sablonu kullanin. Yaratici olun ve
farkindalik yaratan, eyleme ilham veren bir mesaj ekleyin.

Sarkimizin Ada:

1. Kiata (Verse 1):

Nakarat (sarki boyunca tekrarlanir):

2. Kita (Verse 2):

Istege Bagh Koprii (Bridge):

Son Nakarat:
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Mektup Yazma Sablonu

Iklim degisikligi hakkinda ikna edici bir mektup yazmak i¢in bu sablonu kullanin. Bir
lider, toplulugunuz veya gelecek nesiller gibi fark yaratabilecek birine hitap edin.

Kime:

Degerli ,

Size bu mektubu yaziyoruz ¢iinkii

Iklim degisikligi "1 etkiliyor ve bence hemen
harekete gegmemiz gerekiyor.

Yapabilecegimiz veya destekleyebilecegimiz bazi degisiklikler sunlar olabilir:

Umarim harekete gecer ve ¢dziimiin bir pargasi olursunuz.

Saygilarimla,




